5.Smif Ingilizce kitabinda gordiiklerim (Ankara Pilot Okul)

2017-2018 ders yilinda, Pilot Okullarda okutulan 5.Simif Ingilizce “FUN for
Starters” (birlikte evde galisma kitabt “Home FUN booklet™) kitabinda goérdiiklerim
uykularimi kagirmaya yetti. Kitabin kahramanlar1 hep canavarlar...

Sayfalar1 ¢evirirken dili disarida koca koca yilanlar gordim, yilan resmine
pekistirme yapilmis. Bu kadar sik gosterilen vahsi bir yilan ¢ocugun beyin altini
doldurur, uykularini kagirir.

Cocugun goziine sokarcasina yilana yakindan bakmay1 gerektiren oyun
tuzaklar1 gordiim. Gliya kelime oyunu yaptiracak.

Korkutucu bir resmi goziine iyice yaklastirmak onun yaydigi korku hissini
artirir. Anliyorum ki, kelimeleri daha iyi secebilmesi bahanesiyle ¢ocuk bdyle bir
tuzaga cekilmektedir. (s. 3)

“Canavar severim” ne demek? (s.75)
Canavari sevdirmeye yonelik bir sarki 6gretiliyor:
Canavarlar, canavarlar, canavarlar1 severim
Canavar lambam, canavar halim, yatagimin istiinde canavar
Canavarlar kutumda, duvarimda
Sagcma olan var, korkung olan var, ben hepsini severim!

F (@ Read, then listen and draw.

Monsters, monsters,

I love monsters!
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My monster lamp, my monster rug, the monster on my bed.
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The monsters in my toy box and in the painting on my wall.
e OEIEEEA  GL T
Silly monsters, scary monsters, I love them all!

Sarkidaki canavar tim deniz istiinii kaplamig kadar biiyiik verilmis. Cocuk bu
canavara sarki soylityor... Bu resim cocugun denizden korkmasima dahi sebep olabilir.

Kitapta resmedilen bitin yilanlar, sayfanin enine yatiyor ve boyu sayfanin
genisligi kadar uzun tutulmus. Bu haliyle yilan sayfadaki tiim diger gorsellerden daha
blyuk hissedilir ve bu durumda yilanin verdigi korku da biyr.

Sayfa:16



@ Can you find the school words?

3 Find words. Write.

Sayfa:33 (Yonerge: Kelimeler se¢ ve resmini ¢iz.)

€ Choose words and draw pictures.
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Bu etkinlikte cocuga verilen asagidaki sagma sapan komutlara gore resim
cizmesi isteniyor.

-Biiyiik oglan kirmiz1 yilan ¢iziyor.

-Uzgiin kiz mavi bilgisayar ¢iziyor.

-Komik zebra sar1 ugurtma tutuyor.

-Mutlu fil yesil yabanciya biniyor.

-Kisa fare beyaz balon yakaliyor.

Bunlar olacak ciimle degildirler.

Canavar resminden organlari 6gretmek! (S.16)

Bizim kilturimuzde boyle tuhaf yaratiklara canavar demeyiz. Bizde canavar
demek insan1 pargalayarak dldiiren kurt gibi vahsi hayvanlardir. Ingilizcesinde canavar
denilen yaratik resimlerine konulan insana dair olmayan tuhaf organlara gergek
organlarmis gibi ¢ocugu baktirip yanlis cevap vermesi kagmilmaz olan akla ziyan
sorularla gocuk sasirtiliyor.

Bu etkinlik ¢ocuga zihinsel tacizdir.



B Look and read. Put a tick (v) or a cross (X) in the box.

This is a hand. [X] — ™ _— These are arms. [ ]

7

This is a head. [_]
This is a tail. D

These are feet. D

Canavar resminden sayilar1 6gretmek! (s.22)
Kafasi bile iki tane... Ne tesadiif, bu sene Barbi bebek de iki basli tiretildi!
Cocuk bu sekilde sayilart m1 6grenirmig!?

ﬁ Funny monsterg -

)
Look, read and write numbers. Then, draw and colour the clothes.

The monster

are very long and its hands are
very small.

Cocuga Ingilizce hicbir dil kazanimi vermeyen, aksine akil sagligmi bozacak
sekilde tiretilmis tuhaf seylerle cocuklar perisan edilmektedir.

Canavar isimlerine dikkat! (s.30)

Canavarlara bir de gergek isim koyma etkinligi var.

Canavar isimleri: Alfabe, Fasilye, Havug, Bebek, Yumurta.

Sanal kahramana gergek isim verilmez! Zihinsel kaos olusur, érnegin ¢ocuk
yumurta yerken aklina o gelir.

Onlar insanmis gibi He ve She diyebiliyor. Yanilticidir. Cocuk boyle kuralsiz
climlelerle dil 6grenemez.

Yapabilme becerisi fiili olan “can” fiili sadece insanlar i¢in gecerliyken ve asla
sanal yaratik icin kullanilamazken, bu yanlis da yapiliyor. Bu karmasayla Ingilizce
asla 6grenilemez.

Canavar resmine gergek hayattan isim koymak hem etik acidan hem de
pedagojik acidan yanlistir.



13) Who can do this?

i sin
A Five funny monsters! fly | swim | read | jump | run g

Look at the ticks (v) Alphabet = ¢ X X v v X
and crosses (X). Bean X X X X X v
Carrot X X ['4 v v v

Alphabet
Doll
i x | x X
& J&
3

Which monster? Write the names.
He can sing but he can’t run, read, fly, swim or jump. )
She can jump, run, sing and read but she can’t fly or swim R
He can't fly or read or jump or run or sing but he can swim!

Ornegin, “Bebek” (doll) adiyla canavar yapmak ¢ok bilylk hatadur.

Etik olarak bebek ile canavar eslestirilmez, c¢lnki kultirimizde bebekler
melektir ve ¢ocuklar giinahsizdir, masumdur.

Kendi kiiltiirimiize bu kadar yabanci bir metin ¢ocuklarimizin 6niine asla
konulmamalidir. Hem de denizkiz1 gibi, sabit hareketsiz bir konumda! Cocugu hareket
edemez konumda hayal etmek insanin ruhunu daraltacak bir imajdir.

Ornegin, “Alfabe” deyince aklimiza ilk gelen “Bana bir harf 8gretenin kolesi
olurum” 6zdeyisidir. Alfabeyi buradaki gibi canavar yarasa ile eslestirmek deger
yargilarimizi bozmaya yonelik bilin¢li saldir1 olarak diistiniilmelidir.

Diger isimlerden basyemegimiz kuru fasulye, havug ve sonra yumurta...

Yumurta her ¢ocugun her giin yemesi gereken temel besindir, onu bdyle mide
bulandiric1 hale getirmek ¢cocuga karsi yapilmis biiylik saygisizliktir.

Yatak odamizdaki tuhaf yaratik (s.42)

Bilgisayarin karsisinda oturan dikkat c¢eldirici yaratik yatak odasmin
esyastymus gibi gosteriliyor. Ustelik buras: bir yatak odas1 degildir ve sayfaya tersten
bakan bir insanims1 maymun burada diger bir dikkat ¢eldirici 6gedir.

CGocuk boyle bu resimden sonra odasinda yalniz kalmaya korkabilir.
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I, G
49 What's in Your "
; edroom?

@ What can you see in the room? Write the words next to the numbers.

Parki hortlaklar basmis!.. (5.64)
Bu resimden sonra ¢ocuklar parka gitmeye de korkar artik. Her agacin altinda
bir canavar var diye aklindan ge¢irmesi muhtemeldir.

(a Monsters in the park

‘ Look at the picture. Write sentences about the monsters.

Bilgisayar oyunlariyle ders isliyoruz! (s.76)
Sanal ¢izgi film olan bilgisayar oyunu ders kitabina girerse, ¢ocuk gergek
hayatla dersin bagini kuramaz, yani 6grendigi ciimleleri sosyal ortama transfer



edemez. Sonuglarmi “Ingilizce dgrenemiyor” olarak goriiriiz. Cocugunu dil kurslarma
gotiurmek velilere tek gare gorundr.

6 Great games,
L great hobbjeg/

A (@ What are the missing-words? You choose! Then listen to the answers.

Kim likes playing it in the evenwng sShestson her®.. ... and plays

itonhernew .There’sanold ™ ... in it. He's catching

lotsof small® . ... ... . They're swimming in the sea. Can you see the
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, on their tails? Can you see the . ... ... onthetree, too?

It likes eating bananas!
Kim and her are really good at playing it. They can listen to funny

on it, too. Do you like playing computer games?

Oyunda, yiizmekte olan baliklarin kuyrugundaki numaralarin1 soruyor; bu
durum Matematik Bilimine aykiridir, ¢linkii suyun altinda dolasan baliklar (hareket
halindeki nesneler) birim olusturmazlar, 0 nedenle bunlarla matematik 6gretilmez.

Sanal oyunlarla matematik de 6gretilemez, dil de 6gretilemez.

Kitapta yontem sonu var!

Dil, insan insana iletisimin aracidir. O nedenle dil 6gretiminde en dnemli
yontem “dramatizasyon”dur. Bu Kitapta ise dramatize edilebilecek hi¢bir metin yoktur.

Dramatize i¢in iletisime dayali karsilikli konusmalarin gegtigi metin gerekir;
bilet kuyrugunda, lokantada, okul yolunda, pazarda, alisveriste, karda, yagmurda,
piknikte, vb yerlerde yasanmis olan bir durumu anlatan metinler gerekir. Ogrenciler de
bdyle metinleri sinifta rol paylasarak oynamak suretiyle 6grendiklerini siniftan gergek
hayata tastyabilirler. Bu agidan baktigimizda da bu Ingilizce ders kitaplar1 ¢ocuga
hicbir sey 6gretmemektedir.

Bunlar ¢ocugu sanal oyunlarla oyalamaktadir. BOyle oyunlarla ¢ocuklar,
yasamsal olanla olmayani ayirt edemez hale gelir, zihinleri bulanwr. Bu agidan
baktigimizda ise, onlimiizdeki kitap ¢ocugun akil saghgma ve ruh saghigna zararh bir
kitaptir, derhal kaldirilmas1 gerekir.

Bu kitapta bizim kiiltiiriimiize yabanci pek cok 6ge yer almistir. Bu dersin
yabanct 0gretmenler tarafindan verilmesi halinde, yanlisin kaynagini goremeyecek
olan dgretmenle Ogrenciler ve hatta dgretmenle veliler arasinda catisma yasanmasi
muhtemeldir.

Diger yandan, Ingilizce pilot okul velileri arasinda, disaridan Ingilizce
Ogretmeni gelecegi ve bazi okullara Kore’den ogretmen geldigi bilgisi yaygindir.
Disaridan gelen 6gretmenin 6gretmenlik yeterliligi tizerine hi¢cbir 6n kosul olmadig,
ogretmenlik diplomalarinin olup olmadigi dahi siipheli oldugu, sadece konusma



diizeyinde dil bildigi, telaffuzlarinmn dahi Ingiliz Ingilizcesi olmadig: diisiiniiliirse,
mevcut kitaplarla ¢ocuklarimizin dil 6grenmesi miimkiin degildir.

Gramer hatalariyla dolu bu kitaplar, MEB tarafindan daha once agiklanan
“sokakta konusulan Ingilizcenin okulda 6gretilmesi” karariyla da drtiismektedir.

Son olarak; bunlar ¢ocuklarimiza layik kitaplar degildir, bunlar Cumhuriyet
kaltirimuzun gerisindedir, bunlarla bilimsel egitim verilemez.

Geregini arz ederim.

Mahiye Morgul / 25.10.2017
2.SINIF INGILIZCE KITABI 2017-2018

Tuhaflik kitabin kapaginda bashyor. Kapak resminde normal olan hi¢cbir sey
yok.

Yerli yerinde olan hi¢bir 6ge yok...

Ingilizce 6grenmeyle hig ilgisi olmayan bu kadar geyi boyle bir arada dengesiz halde
resmetmek kimin akli diye merak ettim, gorsel tasarim kimligine baktim, adin1 géremedim.

Gorsel Tasarim:

“Kitapta bulunan tiim gorsel ve cizimler Milli Egitim Bakanhginca temin
edilen tasarimci firma tarafindan hazirlanmistir.”

Devam ediyorum; basim tarihinde de goriilecegi tizere bu paragraf ilk defa bu sene
kitaplara girdi.:

Rehberlik Uzmani:Senay BALTURK

“Milli Egitim Bakanligi, Talim ve Terbiye Kurulunun 14.06.2017 giin ve 8982336

sayili yazisi ile egitim araci olarak kabul edilmis, Destek Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin
28.06.2017 gun ve yapilan sozlesmesine istinaden 1.465.607 adet basilmstir.”



Gorsel tasarim adresi bir¢ok ders kitabinda daha bu sekilde saklantyor.

Ingilizce dersinin Bu sene hem 5.sinifta hem de 2.smifta islenen iinitesi “Body Parts”
cok ilgingtir, 6nceki yillarda da boyle tuhafliklarla doluydu. Ug yil 6ncekinde “hayalet dans1”
dahi vardi. Bos surat resmi iizerine g¢ocuga bes kulak, dort goz, ii¢ bacak, alt1 kol vb
cizdiriliyordu.

Ondan onceki yilin yine 2.sinif kitabinda “Okula insan resimleri olan dergi getirin,
makas getirin, kollarini, burunlarini, kulaklarini, gézlerini vb kesin, A-4 k&gida bunlari
yapistirarak “canavar/monster” yapin diye yoneltiyordu. O kitabi dava ettik, MEB tarafindan
kaldirilma karar1 alindi, dava diistii.

Cocuklar insan resimlerini kesip parcaliyordu, bu yola beyin altina insan kesmek
olagan bir seymis gibi yerlestiriliyordu. Bunun yani sira pek ¢ok gramer yanlislar1 vard.

2017-2018 yilinda dagitilan 2.Smif Ingilizce ders kitabinda Body Parts iinitesine
doéndyorum.

Sh.115 - FUN TIME, “THREE BLUE EYES”
“THREE BLUE EYES” (Ug Mavi Géz) isimli ¢cok tuhaf bir yaratik resmi var.

Gergek hayatla bag1 olmayan bir hayalet resmini ¢ocuga boyatiyor. Bunun gibi gercek
dis1 resimlere yeni bir dil 6gretilemez, ¢linkii gocuk bu kitapta d6grendikleriyle gercek hayat
arasinda bag kuramaz, bilgi transferi yapamaz, bocalar, dmiir boyu Ingilizce kurslarma tasinir
durur. Cocuk da “ben Ingilizce dgrenemiyorum” diye siirekli mahcubiyet yasar.

Color the
picture and

Bu resimli sayfa mutlaka aile psikologlarma gdsterilmelidir. Eminim sdyle diyecekler;
¢ocugunuzu bdyle resimlere asla baktirmayin, goziinin niinden gitmez, uykuya gegemez,
yatak 1slatmaya baslar, kabus goriir, Ingilizce 6grenmekten sogur...

Ayni iinitede 114.sayfada bagka ayrmtilar var: ipte asili halde organlardan bir tanesi de
cocuk basi. Bunlara baktirarak oyun oynaniyor; kayip olan resmi bilme oyunu. Oynarken sira
“bag” resmine geldiginde, kayip bas1 bulmak gibi sinsi bir cinayet senaryosuna ¢ocuklar ortak
ediliyor!



Look at the body parts. |
Close your eyes. Open |
your eyes and guess the 1
missing part

Sinsi bir kurgu daha var; oyun yonergesi Atatirk resminin tzerine getirilerek Atatiirk
kapatilmistir! Istiklal Mars1 da, Genglige Hitabe de aymi sekilde oyun i¢inde yok edildi.

Oyun sirasinda ¢ocuklar asilmis kesik organlar gormeye alistirilmaktadir.

Kitabin kapagindaki dengesiz duruslar iizerine:

Kitabin kapak resminde ve {inite resimlerinde “mekan neresi?” sorunu var.
Resimlerde c¢ocuklarm ayaklar1 yere basmiyor. Cocugu boslukta birakmak olmaz. Bosluk
duygusu empati kurulabilir degildir, algilanabilir degildir, bas dondiirtir, akla ziyandir.
Zeminsiz mekansiz resimlere ¢ocuk baktirilmaz.

Bir resimde olmazsa olmaz dedigimiz estetik sanatlarin bes altin kurali Zemin, Mekan,
Simnir, Isik ve Perspektif artik biitiin ders kitaplarinda ¢ignenmis haldedir. Cocuklar mekanlar1
diizlemleri uzak ile yakmi, yiiksek ile algagi, suyun alt1 ile {istiinii vb biitiin yasam alanlarini
karistirir hale geldiler, camdan atlamalar, intihar zannedilen bosluga kendini birakmalar artti.

Kitaplarda gerg¢ek resimler kullanilmadigi i¢in ¢ocuklar hep diissel alemde dolasir
gibiler, gercek hayatla bulusamiyorlar, ayaklar1 yere basmiyor.

Supermen, Super Kiz resimleriyle, Miki Maus ile CAN (ken/muktedir olma) fiili
anlatilan bir Ingilizce kitabindan ¢ocugun alacagi sey ancak kendini Siipermen zannetmek
olacaktir. Son yillarda kendini arabanin iistiine atmak gibi tuhaf davranis gosteren ¢ocuklarda
gorillen artis1 buna baglamak dogru olacaktir. Cocuklar siirekli dengesiz resimlere
baktirilmaktadir, bu hi¢ iyi bir sey degildir, ¢linkii denge duygusunun kaybedilmesi insan i¢in
yasamsal tehlikedir.

Onceki yillarda eba.gov.tr adresinde yaymnlanan Ingilizce 5.smuf kitaplarindan
Yildirim Yayinlar: tarafindan basilmis olan kitapta “vampir” filmini izleme 6devi vardi. Bu
kitab1 kullanan bir okulun velisiyle tanigmistim, “sizce gen¢ kiz vampire neden asik oldu”
sorusunu dogru(!) cevaplamak i¢in ailece bu filmi izlemislerdi.

Asagida 5.siifta okutulan bu kitabin sinema tnitesinden bir sayfa géruyorsunuz.
(Ingilizce 5, Yildirim Yayinlari)

Unit 6:Movies Sh. 53



o LISTENING

3.A Look at the picture. Answer the questions.

1. Do you know the people in the picture?

2. What are their names?

3.8 Follow the speaker and complete the speech.

It is a series of five films. Catherine Hardwicke is the director. Kristen
Stewart, Robert Pattinson, and Taylor Lautner are the starrings. It is a
1. story between a girl and a vampire. The girl's name is Bella
and Edward is the vampire. Edward and Bella fallin love with each other.
It is not a real story, but | like it. | think Edward is very 2.

and Bella is very brave. The events are very 3. .tisa
very 4. love story. | like watching 5. films.

3-A Resme bak, sorulara cevap ver.

3-B Dinledigin konusmadan alarak agsagidaki bosluklar1 doldur.

Resimdeki insanlar1 taniyor musun? Adlar1 nedir? Kizin adi Bela, Edward vampirdir, bunlar
birbirine asiktir...

Maalesef “Vampire asik olmak” climle olarak 11 yasindaki cocugun ders kitabina girmistir!

Unitenin diger sorularindan biri: Sizce gen¢ kiz vampire neden asik oldu?

Burada akan emici vampiri sevimli gdsterme cabasi agikga gorillyor. Buna bir isim vermek
gerekirse “cani yetistirme egitimi” demekten baska uygun ifade bulamiyorum.

Cocugun yasina basina ve millet olarak kiiltiirimiize hi¢ uymayan bu ifadeler ders kitaplarinin
icine kadar nasil girdi ve Talim Terbiye Kurulunda hi¢ incelenmeden mi gecti, akla uygun bir cevap
bulamiyorum.



