GU lletisim Fakiiltesi / Sinema Televizyon B6l. Sanat Egitimi/Drama Dersleri /Mahiye Morgiil

(Prof. Semra Cevik’in dersinde misafir egitimci olarak yaptigim dersler)

Tarih: 9. 12. 2003

Konu: Cocuk oyunlarinin sosyal yasamdaki karsiligina 6rnek: “Ag¢ kapiy1 bezirgan basi” .

Oykiiniin Cercevesi: Fethi Pasa (1856) bezirganlik yapar, Osmanli sarayina ve sosyeteye Fransa’dan mal
getirip satmaktadir. Yerli tliccar ve iiretici elindeki ipekleri, sallari, takilari, stisleri satamaz, yoksullasir.
Fethi pasanin lakab1 Bezirgan Pasa olur.

Mekan: Istanbul ‘da Mahmut Pasa, saray ve cevresi.

Teknik: Olay ani, birkac y1l dncesi ve olaydan birkac y1l sonray1 canlandirma. (3. béliim i¢in Sneri;
Istanbul isgal altinda /1920)

Sahne baglantilari: “Ag kapiy1 bezirganbasi tekerlemesi / goriintiilii oyunu)

Islenis:

Tanigsma: Dairede el vurarak isim yiiriitme. (Catlak Patlak’tan esinlenme)

Isinma: - Diissel balon sisirme, sirt ve boynu gevsetme.
Saatin tiktaklariyla tiim bedeni ¢alistirma.
Duyulari galistirma ve dikkat yogunlastirma: Gozler kapali. “Calgilardan biriyle verdigim ses acaba
hangisinin sesiydi?” “Kim ne ¢aldi, kim eklendi kim sustu?”

Ikili ve dortlii iletisim: “Annem bana tulumbadan su ¢eker” oyunu.

Grupla iletisim: “Ag kapiy1 bezirgan bag1” oyunu

Anabhtar sozciik: “Bezirgan bas1” Cagrisimlar sirayla alinir.

Olusumlar: Oykiiniin gercevesi verilir. 3 grup olusur; olay ani, birkag yil 6ncesi ve isgal altindaki
Istanbul’da bezirganbasi sahneleri canlandirilir. (Calgilardan yararlanma serbest)
Kurallar: Ug ciimle konusma sinir1, ok hareket, hazirlik siiresi 3 dakika, canlandirma siiresi 5 dakika.
Tablo bitince hareketi dondur.
Sunular sirasinda digerleri canlandirilan tabloya isim verir.
Tartisma ve degerlendirme: Onerilerle yeniden oynanir ve tablo baglantilar1 tekerleme ile kurulur. (Bu
baglantiy1 sinema veya tiyatro sahnesi i¢in yeniden tasarlaym. Oyuna son seklini verin.)
Odev: 3 grup, “yag satarim, bal satarim” tekerlemesi ile drtiisen sosyal bir durumu canlandiracak.

16 .12. 2003 (istek iizerine 2.ders)
Konu: Empati kurabilme ve imaj
Isinma ve iletisim: Tren gidiyor, “guh puh... diiiiiit...t1sss..” 2 grupla, 2 seslilik, ses ve nefes agma.
Saat sarkistyla ritmik devinimler: “Tik tak tik tak saat ¢aliyor / Git bak git bak kim kovaliyor” Solonun
yaratt1g1 ritmik devinimi taklit, bas, kol, el, diz, dirsek, bel calistirma. Ikili saat olmalar; ikili iletisim.
Grup oyunu: “Yag satarim” dogaglamalari, ii¢ grubun izlenmesi.
Empati Kurma: Olayin baskasinin goziiyle anlatimi. Cirak, usta, ¢iragin arkadasi, yash kadin, diikkan
komsusu.
Tartisma: Tarafsiz olunabilir mi?
1. “Amerika Amerika Tiirkler diinya durdukca, beraberdir seninle hiirriyet savaginda” sarkisi, hangi
donemin iiriiniidiir? Kimin goziiyle yazilmistir.
2. “Siirer eker bigeriz giivenip tesine / Milletin her kazanci milletin kesesine/ Toplandik bag
cift¢inin Atatiirk’lin sesine / Toprakla savas icin ziraat cephesine” sarkis1 hangi dénemin {iriintidiir?
Bu sarkinin s6zlerini olumsuz ctimlelere ¢evirerek mesaji tartisin. “Slirmeyin, ekmeyin,
bigmeyin...” Bu mesaj bugiin kiiresellesme donemini anlatir. (Not: Semra hanimin “Rulo kagidi



diizlestirmek icin kagidi tersten rulo yapmalisiniz” 6nerisinin sosyal karsiligi bulundu. Mesaj: Gercege
ulasmak icin konuya tam tersinden yaklagmak gerekir.)

3. ikiz kulelerin yikilisinda kullanilan fon miizigi (9. senfoni), AB nin mars1 da yapildi. Dogru bir
se¢im midir? Karmina Burana (Papazlarla rahibelerin agna fignalarini anlatir. Belediye baskan1 se¢imi
kazaninca havai figek gosterisinde kullaniyor. Dogru bir se¢im mi?

4. Kiiciik ¢oban sarkisindaki ¢oban, kuzu, kurt, avci, gobanin 6gretmeni, ninesi vb. goziiyle
Oykilyii anlatalim. Empati kurabiliyor muyuz?

Imaj Dramas1
Oykiiniin cercevesi:Amerika’da yasayan bir miizik grubusunuz. Meshur olmak istiyorsunuz. Sézciiniizii
secin. Goriismede neler konusacaginizi belirleyin.

Teknik: Ogretmen rolde. Baskici rol 6gretmenindir.

Yasanan siire¢: Ogretmen Mony firmasinin patronudur. Sekreterden randevu almalari gerekir. Telefon
teknigi ile i¢ goriismeler yapilir. Randevu giinii gériisme kisadir. Yiizdelerde anlasmaya varilamaz, patron
kendi payin1 yiiksek tutar. Yeniden goriisme yapilacaktir. Bu kez imaj degistirmeleri istenir. Ikinci
gorlismede imajlar1 begenilmez. Ama bir film miizigi yapmalar1 kosulu vardir. Filmin senaryosunda,
Irak’ta savasan askerlerin cinsel ihtiyaglar1 soz konusudur. Kadin direnis¢ilerden korkmaktadirlar, yatakta
bomba patlatabilirler. “Once 6ldiir sonra sevis” anlayis1 giindeme gelmistir. Bu sahneye yapilacak bir
miizik istenmektedir. S6zcii bu fikri arkadaslartyla tartismaya gider. Aralarinda karar vermekte zorlanirlar.
Eyaletinizdeki insanlarla bunu paylasin komutu verilir. ikili esler bunu 6nce kendi aralarinda sonra sesli
tartigirlar.

Tartigma: Yaratilan i¢ ¢atigma, vicdan sesinin egemen olmasini getirdi. Film sanayisi ile miizik sanayisi i¢
ice. Insanlik onuru ile isimizi birlikte diisiinebilmeliyiz.

Not: Eger miizik grubu bu filmin miizigini yapmakta direnir ve meshur olmak istegi dne ¢ikarsa, bu
durumda “Biling Koridoru” teknigi kullanilir.

3 ders 23.12.2003 GUIF Sinema-Televizyon Bol.(istek iizerine)

Konu :
1.Calgilar tarihsel siraya koyma; objeler arasinda bag kurma
2.S1cak sandalye teknigi ile Kirmizi Sapkali Kiz
3.Siiphe ve merak bilimsel arastirmanin temelidir.
Isinma: Oturarak, sandalyede kendini hissetme, kaslar sikip gevsetme, aleksander tekniginde oturus.
Kamera kullanan bir insanin hangi pozisyonda uzun siire kalacagi, omuzlara binen agirligin hafifletilmesi.
Uzun siireli ayn1 durusta kalmanin getirecegi rahatsizliklarla basa ¢ikabilme.
Duyular ¢alistirma:
Isitme duyusu:Gozler kapali gevre sesleri dinleme. Ritmik sesleri ayirt etme.
Tartisma: Cekim yapan kamera ¢evre sesleri de kaydedecektir. Kaydetmemisse bir sorun var demektir.
Ikiz kulelerdeki ¢ekimin tartisilmas.
Gorme duyusu: Mekanda birbirinin ayni olan ii¢ seyi belirleme; mekanda ritim, denge.
Evrende ritim ve denge, siireklilik, giiven. Insanda ritim ve denge, tutarlilik, giiven.
Dikkat yogunlastirma: Ritim sopasi, Kasik, kastanyet, sapli kastanyet ve parmak zilini tarihsel siraya
sokma.
Sicak sandalye teknigi: Her dykiiniin sorgulanacak bir kahramani vardir. Goériinmeyen kahramani
sorgulama.
Kirmiz1 baghkli kizin dykiisiinii grupla tamamlama teknigi ile animsama. Oykiiniin dramatik anlarini
belirleme ve oynama. Oykiiniin ¢atigma anlarina neden olan kisileri sorgulama. Goriinmeyen kahramani
sorgulama sirasinda ortaya ¢ikarma. (Babay1 sorgulama)
Tartisma: Goriinmeyen kahramani sorgulamaya baska 6rnek oykiiler. Toplumsal gerceklikte karsiligi var
midir? (Ugan Siipiirge grubunun sinema ve kadin muhabir etkinlikleri iizerine sorular. Baskani, yonetim
kurulu yok, sponsoru var?)

Konu: Siiphe ve merak bilimsel ¢aligmanin temelidir.



Oykiiniin cercevesi: Yer kabugunun altinda yasamakta olan 1s1k varliklari, ¢ok yiiksek 1sida
yasayabilmektedir. Birbirine zarar vermezler. Ciinkii bir noktadan bir bagka noktaya aninda 11k hiziyla
gidebilmektedirler. Bir giin iizerlerindeki yer kabugundan tuhaf sesler gelir ve o anda hi¢ bilmedikleri
1sinlardan zarar goriirler. Bunu merak ederler. Yer kabugunun iistiine ¢ikip bunu arastirmaya karar
verirler.

Komutlar: Isik canlilarisiniz. Dolasiyorsunuz. El ¢irptigimda aniden yer degistiriyorsunuz. Birbirinize
carpmadan oradan oraya geciyorsunuz. Birden ¢ok yiiksek bir ses geldi. Uzerinizdeki tavandan tuhaf
1sinlar iizerinize akti. Bazilariiz yok oldu.

Altili gruplar olusturun. Bunu tartisin. Gruplara verdigim kagit iizerinde bir ara¢ resmi yapin, Bu aracla
aragtirma gezisi yapacaksiniz. Yer yliziine ¢ikma yolunuz sadece buhar volkanlari.

Cizimler bitince resimleri tiim gruba anlatacaksiniz, arastirma araciniz ve gezi aracinizin dzellikleri
nelerdir.

Tartisma: Giivenlik neden 6ncelikli oldu? Izleme mekanizmasi nasil karar verdiniz? Sizi bu arastirmaya
yonelten sey, siiphe ve merak miydi?



