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EGITIMDE DRAMA ve DRAMANIN KISA TARIHCESI

Drama, bir diigiinceyi beden diliyle antatmadir. igsel bir durumun, bir tasanmm, bir digiince-
nin eyleme dénigmesidir. ) )

Egitimde drama bir grup etkinligidir. lletigim esasina dayanir. Grup Uyelerinin kendisiyle ve di-
der Uyelerle birbirine dokunarak kurulan given ortaminda dotiaclamalar yoluyla gefisen bir yaratma
siireci yasanir. Dramanun hedefi, gocuda bu sareci yasatmaktr.

Dramanin 6gretici olmaktan ok, egitici olan yonQ efitimcileri ilgilendirmigtir. Cunki}, insanin
gelecek yasantisina hazirlanmasi her zaman daha énemnli goriilmistar. Bu nedenle gafdag bir yon-
tem olarak editimde drama yéntemi giderek yayginlagmaktadir.

' Iskogya'da en Lzun gegmige sahip olan editimde drama, &dretmen yetigtiren tlm ylksek okui-
larda zorunlu ders iken, bir yandan da drama dgretmenligi bélimiinde dogrudan drama dgretmenti
yetigtiriimeltedir. Drama 6gretmenleri 11-16 yas gruptanyla, secmeli ders olarak drama dersi alan si-
ruffara girmekte, &te yandan her brangta Ogretmen, ozellikle anadili ve sinif &Fretmenleri ydntemi kul-
lanmak (izere yetigtiriimaktedirler.

Ulkemizde drama ile egitimin temelleri Cumhwriyetie birlikte atimigtir, Su sézler, Afattrk kabi-
nesinin Milli Egitim Bakani olan lsmail Haklk Baitactoglu'a aittir:

"Tiyatro mekteb-i edebtir."

“Yaziir metne dedil, icinde dofactarma unsuru olan oyunifara Snem veririm."

Daha sonra K8y Enstitilleri déneminde *Yaparak Yagayarak GQrenme"_ modedi editimde dra-
maya benzer bigimde kullamirmigtr. Selahattin Goruh tarafindan 1938'de yazilan ve ikinci basiasi
1950'de yayimlanan Okullarda Dramatizasyon adl kitap Kitiiphanelerirnizde mevcuitur.

Sanat editimi dgretmeni yetistirmek (zere ingiltere'de efitim gdren Nevide Gokaydin'in,
1956"da bir yil stiren atdlye caligmalar, iikemizde yapilmig olan ilk dogrudan drama galismasicir, Ne-
vide Gokaydmn, drama e mizik ve resim egitiminin biriikte verilmesi gerekiigini savunarak, bu giin
yeniden gindeme gelen Temel Sanat Egitimi veya Glzel Sanatlar EGitimi konularinin temellerini at-
migtir.

; 1985'te Tamer Levent tarafindan, goniilii gruplaria bastatilan editimde drama atblye calisma-
lan bu giin meyvelerini vermektedir. Elinizdeki kitabin yazan onun iik drencilerindendir. Aynt yilarda
Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakdltesinde, Prof. Inci San’in bagkanhdini yaphdi Sanat EQitimi
karsGisinde araghrma gérevlisi olarak gorev alan birgok drama egitimcisi yetigmistir.

1990'h yillarda, Inci San ve Alman Kiiltir Derneginin ortak cabalaryla yl._:rt disindan birgok dra-
ma lideri Ankara'ya davet ediimig, pek ¢ok gdnilid egitimei bu atélye calgmalarina katilmistir, Ay
yillarda, yine Inci San‘in gabaiarlyla Ankara'da, Gagdas Drama Demedi kuruimus ve dramasever in-
sankarla burada g¢alismalar yapilrrugtir,

1098'de sagmeli ders olarak, ilkégratim okulu 4. siniftan itibaren drama dersinin konuimas,

drama ddretmeni yetigtirmeyi, egitim fakaltelerinin gindernine getirmistir.

1990'I yllllarda askeri okullarda ve polis akademiletinde drama dersleri verilmeye baglanrmig,
dramiada yeni alarnar clugmusgtur.

1980l yillardan itibaren, yuva ve anaokullarinda, dramaya giderek daha gok yer verilmig, dra-
matik etkinlikler ve oyun agirlikit dersier konulmustur Okut dncesi dfretmenderi tarafindan, bu alan-
da colcca kitap yazilrmigtir.,

LUHKIYE OGRETMENININ TARIHSEL GOREVI
Turkiye &6gretmenini (i¢ temel gdrev beklemeldtedir. Birincisi duyar) insan yetistirmek, ikincisi

bagmsiz karar verebilen insan yetistirmek, Uciinciisii de gocuktaki sakli enerjileri aciga cikarmalkc.

Birinci girev:

Drama egitimi, duyarlibk kazanma editimidir. Duyarl olrmak, insani nayvandan ayiran bir Gzel-
liitir. Duyarl; olmak, duygu ile bilinci kontrol efmektit. Ornegin, gevreye duyarl insan gevre sorunlan-
na kafa yorar ve ¢dztm Onerileri gelistirir.

Duyarl insan Kigilik gelisimini tamamlamig demekdir. Kisilik geligimini tamamilamak, kendi ba-
sing@ karar verebilmeldir. Baz kaynakiara gore Ingiltere'de 22 olan kigilik gelisimi yasi, lilkemizde 40-
45'1ir,

CGocukluk caginda duyarlibk editimi almayan, yani karar verme yetisi engellenen, kendisi adi-
na baskalan tarafindan karar verilen insanda, kigilik gelisimi geg kalr, yurttag olma bilinci geg kalrr.
Bévle insanlardan olusan toplumlarda birileri onun adina karar verir, demokrasi gergeklesemez. Bu
nedenle, tiyatro kGRGrintin vaygm oldugu toplumiar, demokrasmm de gelismis oldudu, duyarliik egi-

timmi almug, Hleri toplumtardr.

ikinci gorev: :

Drama egitiminin cok &nemnli bir 6zellidi de, empati kiltri olusturmasidir. Yani, kendisini bag- .
kasinin yerine koyabilen insam yetistirir. Demokrasilerde, empati kiltdriinin oldugu verde yasayabi-
lir. Glinkd bagimsiz karar verebilmek, hir iradesint kulianabilmek, ancak empati yapabilen toplumiar-
da mamkdindiir,

Empati yapmayan ioplumiar ¢agn gerisindeki toplumlardir ve o topluriarda demokrasiden
stz edilemez. Kend! yerine baskalannin (aganin, beyin, seyhin, dedenin, vb.) karar verdigi insan, fik-
ri hir, irfarn hiir, vicdar hir insan dedildir. Kendine gitvenen, badimsiz karar verebilen ve bu karar-
fannda en az kendi gikar kadar baskatannin da gikarlanni diginen insanlar demokrasiyi algilayabilir
ve yasaiabilir,

Ulkemizde, Cumhuriyet devriminin miman M.Kemal Atattirk tarafindan, toplumumuzun yapi-
sindaki geri unsurlar dikkate alinmis ve Gumburiyeti yasatacak nesilleri yetigtirmek, bir kutsal gérev
clarak dfretmene yaklenmistir. Onun, “Ogretmem‘er Cumhurivet sizden, fikri hiir, irfam hilr, vicdari
fiiir nesiller ister" sézl bu durumu dzetler,

Ugiincit gorev:

Dramamn en énemli degerlerinden birisi, sakll enerjilerin serbest birakimasma olanak sagla-
imasidir,

Dramada, bireyin kendini tanimasi, veteneklerini kegfetmesi ve gelistirmeyi istemesi hep ola-
nakhdir. Sakl enerjiterin agifja oiktign ortamiarda kisi yiicelir, Hz gliveni artar. Boyle insanlarla uygar
sevingler paytagiir ve uygar toplumlar olugur.

Uygarlik seviyesini yakalamak ve onun Gzerine cilkmak, vine M. Kemal Atatdirk tarafindan ulu-
sumuza gosterilmis bir hedeftir. Bu hedefi yakalamanmn yolu, efitimde drama yértemini kullanarak
yaratici insanlar yetistirmektir. Bu da bir kutsai gfjrev olarak d&retmeni beklemektedir.

cOGUKLUI( QAGI OYUNLARI EGITICIDiR :

roukluk gadl oyunian, cocudun yasam bigimidir. Insan hayatlmn bir doneml olan gocukluk
cagl oyun ¢agd olarak da adiandmlir.

Cocuklar, topluma girmeye oyunla basiarlar. Oyuna abinmayan bir cocudun eve aglayarak gir-
digine anne babalar tanikiirlar. Arkadas! olmak, oynayacak ikinc! bir insanla biraraya gelmek demek-




tir. Kurulan oyun ne olursa olsun, bir araya gelen iki insan arasnda kendilerinin yaratig bir docg’jatizla-
malar stireci baglar. Bidikte keyif iginde gegirdilderi zamani en muitlu ani olarak bellege kaydek er cela_r.’
Oyun igersindeyken gocuk kendisivie ve grupla bangnk oiar:ak yasar. Qyun gl@smda en ilnl
gruba kabul ettirme firsatt bulur. Oyunu glizellestirecek Gneriler ve 6zel beceriler gelistirmeye baglar.
i icinde yaratici olmaya baglar.
e Gog:ﬁn?ﬁgaf[:e h::yvanlann vag oimzssyla baglarnigtiy. [ki kopegin birbirtyle na.sn oyr}adlklarml
pek gogumuz gérmiigtiir. Kedileri, kuglan gizlersek birbiﬁyledoynadikiannl fark ederiz. llk insan, ave
g it ederken hem kendini hem avint cynardi. B
nest YT:Eaé:?:fgllﬂn;‘;ik:anaegelciiginde g6z goze bakigarak b_iriil_@ oynamayl istediklerjnin i§aret|r]:;§-
rifler. Az sonra ne oynayacaklarina karar verip kurallari birbirine anmsatirlar, éneriler aimir, birbiri-
nin ellerine ve bedenlerine cekincesiz dokunarak, devinerek oyng.r!ar.‘ o
Gocukiuk gagl oyuntanni biyiiteg altina yatrdigmizda gu Gzellikierini gorardz: .
1. Goniillii kablm: Kisi oynamaya dzgiir iradesi He karar verir, zorlama yoktur. Oyun gocugun
Gzgl artamdir, N
- OZQE-r I?;.Idl::tii;lplin: Oyuna katilmak, oyundaki kurallara uymaya s62 \:'ermekﬂr. Klirallar birlikte b?—
lirlenmistir, kurallara uyma geredi duyuiur. Bir hata yapsa;:ile ?yun y;n_aplden basladiginda hatasin dii-
< r. Bunu bilmek cocudu rahatlatr ve ig disiplini getirir. o
zenme??.agis:l;?;?;'la: Oyundan ze(ik alﬂ. Ancak oyunbozan clmak isteméz. Oyun ciddi bir igtir, yanm
adar g6tOriiir. N
blrak]lnrzl.%;tol;:ngy}:mda gbe dedisir, herkes her role hazirdir. Qyun yinelendikge rolier degisir. Her-
i i sl egittir. o
e h;.réc:;g::r:}aesi?grup,}ieﬁye doriik yenilik ve dnerilers a:{;ll;tlr‘. Her!qes dl’.’lgﬂﬂ::: \;\; 2;;;?5"’" Gz-
i kovar. Daha eflencell ve giizel bulunan dneriler kabud goriir ve yaga .
e %I:tﬁjggb}’rﬁ: Fizikselgengelli oiaglar, yagi gruptan kucuk o!a!'llar, oyun disi birakilmaz.  Onda-
ra uygun roller verilir ya da hata yapsalar bile hosgorlilir. Spastik arkadaglarna yardime: clmayi
severler. ’ : ) o _ o _
Asafidaki resimde, spastik ¢ocugu gesmiblilbtile lerken, bdlbtl sesi gikarirken goriyorsy
nuz. Sesi clkardiktan sonra ) -
arkadaslan onu alkegladilar,
Cocuk oyunlannin yu-
kanda siralanan egiisel 6zel-
liklerini dramafik etkinfikierin
yapildig editsel oyunlarda ay-
nen gdrmek mimkiindiir. Og-
retmen bu yolla gocudu daha
yakindan taruma, onun gélis-
mesini izleme firsatl bulur.
Drama etkinlikterinde
gocukluk ¢ads oyunlan &3-
retmen tarafincdan bilerek si-
nif ortamina gekilir. Bu, ¢o-
cufun okulu dogal oyun or-
tam( olarak gdrmesini sag-
lar. Okul sikici olmakian
uzaklagir. - e : =
Gocuklar, dersi iple Goculdar biilbil sesi gikartan spastik arkadaglarint ilgiyle zlerken.
geker, Ofrenmekten, &Fret-

meniyle ve arkadaglanyla birlikte olmakian mutlu oluriar, dgrenmeye ve egitimeye acik hale gelirler.

£gitimde drama grup galismalannda, her yas grubuyla, pek cok amacia bu oyunlara bas va-
ruiur. Bliydikler, cocuklugunu amimsamakian mutlu oluriar. Giinkil kendilerinin hig karsiliksiz sevildilk-
leri, diledigi diisii kurmalarimin engellenmedidi, simdiki yiikla sorumivluklannin olmadig, gizli kdseler-
de gizemli yolcutuklar yaptikiari, son derece zgiir olduklan yillanna danerek, ruhsal gevseme ve ra-

hatlama yasarlar, Igie bu an, dramada ulagimas( gereken andir. Bu nedenle, gocukiuk cagl oyunlar,
biytiklerle de belii bir amaca ulagsmak izere oynanrr.

BRAMANIN TEMELINDE OYUN VARDIR

Dramanin editimde kullaniimasiyla oyun okulun igine gekilir. Sinfta oynanan oyunlar gcocukka-
n kaynagtinir, Her cocuk kendini sinifin yani grubun bir pargasi hisseder. Baskalarindan ddirenrneye
istekli hale gefir. Oyun iginde kendini kesfeder ve kendini ifade firsah bulur.

Gocukluk ¢agi oyunlan dramada temel alinir. Kolaylikla oynanan, herkesin bitdigi bir oyun tim
grubu kaynastirir. Yeni bir oyun yaratmadan 6nce bilinen gocuk oyunlan birbirine animsatilarak oy-
nanir, Bu yolia gruba giden yol slireci kisaltilir.

Gocukiuk gady oyunlannda yaganan her bir an, dramanin yaratma stiregleri igin de gecerlidir.
Oyunu birlikte tasarlama, kurallan bitlikte beliteme, birlikte oynama vb. Drama dersi grupla yapilan
bir oyun dersidir, ancak her oyun gibf onun da bir akusi varder. Gocuklar dersin akisini, yine oyun iGin-
de yasayarak dgrenirler.

Yarablan digsel, biiyiilii ortamlarda goculdann 8zgiir katiimianyla gerceklesen oyunlar oyna-
nir. Birlikte yaratma ve oynamanin uygar sevinci paylasilir. Ben kavramsndan cikip giderek biz kavra-
mi clugsmaya baslar. :

Editimde kullarilan dramanm bir adi da yaratic dramadir. Ginkil, gocugun etkince katildig
dogaglamalar stirecinde diis glicling kullandig) gérllir. Bir grup dogaglamasi olan oyun, grup yara-
tcihdyta ortaya gikar. Tim grupla yaptlan bu stkinlikler, gocugu yaratic insan yapar.

Oyundaki etkilegim ife toplumsal gerceklildeki etkilesimin benzer olmast, oyunun ejitimde kul-
lamimasina neden olmustur. Gocuk gesitli oyunlar yoiuyla gelecedje hazirlanir.

Bir ydntem olarak kullanilan yaratici dramada yaganan dofjaglama stirecleri, dedisebilirfigi ve

yaratrnay sadlar. Oyunun, gocugun sosyal, psikolofik, fiziksel, zihinsel ve dil gelisimi Uzerindeki olum-
lu etkileri somut olarak géiiliir.

Grup igindeki bireyler, belli bir konuyu irdeler, analiz eder, oynar, yeniden gdzden gecirir, sen-

‘teze ulagr, rolleri degistirir, edinilmig bilgileri yeniden yasama gegirir, kendine dersler cikarr ve bunu -

Y

yansitir, Bu sirada gocukiarda gdzle gortilen ivilesme dikkati geker.

bF{AMADA EGITSEL KAZANIMLAR

Drama siireglerinde gergeklesen 6grenmeyle, gocuklann editsel kazarimlan soyte dzetlenebilir:
1. Sosyaliesme.

.2, Tiiketici degil Urelici olma.

3. Kendine giiven ve sayg.

4. Edilginfik yerine katilimci olma.

5. Yeteneklerini kegfetme.

6. Badumllk yerine bagmsiz karar verebilme.

7. Demokrat kigifik gelistirme.

8. Empati kurma, kendini bagkasinin yerine koyabilme.
9. Kendisiyle ve bagkalanyta bangik olma.

10, Hosgdril.




41. Yarahic kisilik geligtirme. : .

12. Neden-sonug iligkisini kurabiime, analiz ve sentez vapabilme. o
18, Yagamda kargilagilan degigik durumlara hazir olabilme ve problem cozebilme,
14. Estetik sezginin artmasi. N _

15. Ritim duygusunu kazanma, denge ve anaritmini bulma.

16. Konusma gdctniin geligmesi.

17. Duygulanna sbz gegirebilme, otokontrol.

18. Sorunlardan kagmama.

19. Yeni seyler 6grenmekten mutiu olma.

20. Duyarl olma.

51. Farkli Kiftiirieri kendini zenginlestirici gizellikler olarak aigitama.

Bu aligkaniiklan kazanmak, insani insan yapan biitiin deferlers sah_ip olmak_ demektir. Bu ne-
denle editimde drama yéntemi en cagjdas egitim yontemi olarak kabul edllumektedlr.

Dramanin bu segitsef dzelfikleri dramada yeni alaniar olusmasint saglamugtir. Ondan pek ¢ok
alanda yararlanilmaktadir. - o N N

Saizburg Orff EnstitGslinde veriimekie olan temet miizik editimi tamamen oyun 1(;:1nde agren-
me tekniklerine dayanmaktadir. Ulkemizde de bu alanda dnemli calismalar yapimakta, kitaplar yazi-
maktadir.

1098'de Viyana'da agilan bir temel egitim okuiunda, haftada yedi saat drama dersi ile tama-

ali egitim planianrmalkiadsr. , _
e drsaz;aﬁ:gya, drgman% efitsel kazanimlan bazi Avrupa bale_diytgleri tarafmdan fark edilferek,
gevreye zarar veren gocukiarn egitilmesi amactwyla yeni projeler gehgtmlmektedar.. E.%uniardanhbll? ge
Viyana Belediyesidir. Viyana'da, karakola gikayet edilmig olan yaramaz gocuklg_r igin her mahallade
drama galismalan baglatddi. Bu projeler, ati aylik sirelerle sinirlandinidi ve bu sre iginde gocuikdann
i bir suca katimamalan hedeflendi. - -

herhang[tgt:ksgicukiarla yapilan ¢aligmalarda, psikoterapide, baz! gizofrenik vakatarda, gocuktarda
gdriilen ameliyat &ncesi ve sonras korkularin giderilmesi gibi birgok konuda‘dramadap .yarar[anll—
maktadir. Ritim aletleriyle dogaglama miizik yapma, resim yapma, gamura sekil verme glb} teknikler,
" dramadaki grup dofaclamasiyla birlestirildiginde gbzle goriliir sonuglar alinmaktadr. Psikolog Ne-
vin Eracar'in psikoterapi galigmatan bu konuda grmektir. ‘

ingiltere'de, okuma yazma dersinden Gnce konugma dersi veriimekie ve Pu d}ars’ce drar_ala. ya-
piimaktadir. Zorunlu egitimin beg yasinda baglatidigi bu Ulkede konusma egitimi ?emel EQ.I'IIIITUI'I
amaglan iginde yer altaktadir. Gocugun, kendini ifade rabathgima ka.vusnjasu_ oyundaki ya}pt@l igi ko-
nusarak anlatmasl, anadil égreniminde snemii basamak olarak gn‘:‘;rﬂlmektedlllr.“atirada, alle ortarr_nr_l-
da konusurken kullanilan s8zcik sayist, bir. cili okuyup yazmaya yetme:z goruatlmden nareket edil-
mekiedir. Sozciik dagarinin cogaltimas! okulda drama fle miirmkan olalflim_ektedlr.

Dedgisik Ulkelerden, degigik kilttirlerden insanlann birlikte yagadi§s, entegrasyen Sorunu yaga-
nan yerlerde, Drama'dan yararlamimaktady. Birlikte oynanan oyuniarf:l.a yasanan grubun kayne_isnrll—
masi s{ireci, gocuklarda dostluk, arkadaghk, kardeglik bagiarin gelistirir. Gocuklar, aralarndaki fark-
iiliklan aynor degil, grubu zenginlegtirici glizellikier olarak algilamaya baglarlar.

ARATICILIK HER GOCUKTA VARDIR '

Egitimde dramarun yaratic) insan yetistirme ydntemi clmas), onu difer yontemlerden tistiin ki-
lan en énemli dzelligidir. Tim etkiniiklerde amag, kisinin hayal glicinii devreye sokmasina ortam ha-
zirlamakdtir.

Yaraticilk herkesir i¢inde vardir, dogustan gelen bir Szelliktir. Yarahciliin kéreltirmemesi igin,
aile ve okul ortaminda biyiiklerin dikkat etmesi gereken hususlar vardir, Cogumuzun tanik cldugu su
kiigiik 8rnedi ele alalim: : \

Bir anne ve Ug yagindaki gocugu birlikte ylriyorken, gocuk kuglar: gdrir ve "kuslar, kuglar.."
diye seslenir. Anne, "sus yavrum, Kuglar konugmaz, Sniine bak, ylril" der, ¢ocugu kelundan gekerek
uzaklagtirir.

Burada, anne tarafindan gocudun dogal geligimi engellenmekiedir:

a-Cocujun doga ile iletisimi koparilyor.

b-Gdzlemci olmasi engelleniyor.

c-Kuglar taklit ederek yaphgt kol bareketleri durduruluyor.

d-Cocugun miiziksel geligiminde dnemli bir basamak olan, vokal yapilanmamn bagladi-
& hayvan seglerinin taklitleri engelleniyor.*

e-Duygu geligimi engelleniyor, vb.

Cocuklarin doga ile iletigimlert engellenmemeli, dodal geligimleri desteklenmelidir. Yaratic) ola-
bilmelerinin 8n kogulu budur. Anackulunda Sdretmenlik yapanlarin ¢ogu biliv; anne, gocugunu "go-
cudum yalan séyllyor, olmayacak hayaller kuruyor, gergekmis gibi anlatiyor” dive 8gretmenine.gika-
yet eder vaya ddretmenden bu konuda yardim ister. Oysa ¢ocuk, dodal gslisimine uygun bir aniatim
dili kullanmaktadir. Cocuklar masal ¢ad) yagar, hayati gtzlemleyerek Syleymis gibi oyuniar kurar, ken-
dini digledidi hayvamn yerine koyarak diyaloglar kurar, kendince bir anlatin dili yarati, vib. Ttm bun-
lan annaye bir pedagog gibi antatmak zorunda kalmisizdir. '

Annenin temizlikteki gereksiz titizlifi, cocudun camurla, toprakia oynayp ona sekiller ver-
mesini engeller. Boya malzemesinde sadece kalem kullanmasina izin verfiir. Kesme, yapistirma, aroik
malzernelerden tasarimlar gergeklestirme evde mimkiin degildir, zaten dadinik odasin toplamadig
igin sirekli azarlanmaidadir. Arkadaglartyla oynamak evin alhni dstéine getirmek demektir, buna asla
izin yokiur. Sokakta oynarnak risklidir ve buna gok ender izin verilir. Parkta ise sadece oyuncakiara
binilir.

Cocudun yarabcidinin ortaya ¢lkmasint engelleyen, daha pek cok dmek verilebilir. Cegitli
nedenlerle bastinlmig olsa da, geligtirlen yeni programlarla gocugun yaratcihdi yeniden ortaya
cikarlzbiliv ve geligtirilebilir, ' '

Yarahcilik gizil bir glictlr, potansiyeldir, bunu ortaya gikarmak gerekir,

Geleneksel editim sisteminde yaraticihi@in kéreltildigi yontemter kullanilir, kuru bilgiler gocuga
azberlemesi igin verilir. Cocuklann deney sahibi olmalan, bilgi edinme istekleri engellenmemslidir.
Cocuklar 8grenmeye, her seyi kegfetmeye hazir ve agiktirlar. "Ben de yapmak istiyorum® derfer. "Hayt
sen yapamazsin' demek, bilgi edinme istegini reddetmeldtir, onlarr kiistirirr. Ornegin; gocuk igin bir
catginin tellerine dokunmal, ondan bir ses elde etmek "ben de galdirn" demasi igin yeterlidir.

(% "Kuglar denilirken dofjal clarak gikanlan invici mindr Ligld aralgr ik melodik yapilanmay sadlar.




Marakas! denedi. Sra yafmur kakiisinde. Simdi de sira gitardan ses gikarmakta.

DHAMA LIDERININ KONUMU VE OZELLIKLERI

Gocuk en iyi arkadagmdan &grenir. Oyleyse &Freimen de gocugun arke_ldagl olmaldy. Gocu-
gun arkadagi olmak, onunla bitiikte oynamak demektir. Codu anne habalar bile gocukiann anlaya-
madiklanini, cocudunu igine kapamk olmakla suglayarak ifade aderler. Oysa gocuklarnin oyun arka-
dasi olmayt denemeleri hic de zor degildir. o

‘Agagidaki iki insanin az énce tanigmig olduklarint kim bilebitir? Gocuk yerde oynuyorsa yere
oturmak, ona "seninle oynamak istiyorum®un ilk isaretini verecekiir. Arkadaglik, onunla aym oyurnu
oynamakla baglar. S N

Dramada lider, gocugun oyun arkadagidir, oyunun fideridir. Lider de tipks gocgk!ar glbl oyna-
yarak bu yontemi &grenmigtir. Oyundan sapmalari dneceden fark edip akig saflayabiimesi, bazi s0-
runlara aninda mida-
hale edebilmesi, li-
derin 6n egitimi al-
mig olmasina bagi-
dir. Ovunda, ¢ocu-
gun yasayacad i¢sel
veya digsal soruniar
kendisinin de énce-
den yasayarak o0%-
renmis olmasi yonte-
mi kullanmanin 38n
kosuludur.  Ogret-
men cocuklaria bir-
likte oyunda kaglik
bir rol alabiliyorsa,
cocuk Ggretmenine
dokunahbiliyorsa, ¢4-
retmen 0 gocugu ka-
zanrmg demektir.

Oyuna baglarkan.

Her galigmaya baglarken yapilan 1sinma, uyum ve giiven galigmalarinin lider tarafindan tasar-
tanmas, liderin 6n egitim almig almasina bagiidir. Grubu kaynagtirma silrecinin kisaltiimasi da yine li-
derin grupla kaynasmasini gerektirir. .

Lider sabrli olmall, uyumu sagiamall, gruba giiven vermeli, grubu dinfemeli, grubu dodrudan
yada dolayll kanirol altinda tutmali, onlara yardimer olmalidir. Soruya soruyla yanst verip yant gocuk-
tara buldurmall, asla taraf tutmamal, incitici olmamalidir. Elegtirisine katiimadigs cocuda "buna katimi-
yorum" dememeli, "bakalim fatan arkadagin ne diigliniiyor" diye aym soruyu bagkasina ydneltmelidi.

Etkinlik odasinm hazirlanmasinda bilyik siniflardan yardim isteyerek siralarin Kenarlara gekilme-
si saglanmalidir. Ofgretmen, birlikte ¢aligacat) grubu, sinfi zamaninda hazirfamamalkla suciamamall,
derse gergin baglayacak bir neden yaratmamalidir. Her hangi bir nedenle gocuklarda olaganiistii bir
geriim fark edilirse, 6nce o konu Gzerinde ¢ocuklar konusturuimall, cocuklann rahatlamas) saglanma-
hdir. Digarda bir arkadaglarinin bagina bir kaza gelmis olabilir, Gz0c bir haber duymusg olabilir, vb.

Okulda, drama odasi olarak ayn bir yer varsa, mutlaka miizik odasiyla ortak kullarumit olmal.
Bir piyano varsa, sarke galmak diginda efekt ses alarak ¢ocuklann kultammina hazir olabilmelidir.
Piyanoda, kalin tuglarda dylesine gikariifan sesler, ayinm ayak sesleri veya homurtusu olabibir, tiz ses-
lerde gikanlan geligigiizel sesler martilan ¢cagngtirabilir, siyah tuglarm Gzerinde ziplavarak gezinmek
sincabin adaca trmanmas olabilir, gibi.

Drarna liderinin gocuk geligimini bilmesi, pedagoijik formasyonlu olmasi dnemlidir. Okulda dra-
ma yapacak bir lider igin bu bir 6n kogul obmalidir. Resim, miizik, sanat tarihi, arkeolofi gibi konular-
da ek bilgi ve becerilerinin clmas|, genel kiiltiir birikiminin olmas lideri daha yaratici olmaya yénaltir
ve verimii kilar. ’ :

Lider etkinlik planint hazirlar. Bu, Syle uzun boylu bir plan degildir. Ginki, dogaglama olugum-
lart dnceden yazmak mamkiin degildir. Ana baghklar olarak yapilacak ¢aligma icin notlar ahner,

ETKINLIK PLANININ iCERIGI (

Konu: Liderin amaca y8nelik verdigi bir veya birkag cimlelik baghktir. 3zerinde oyun yaratma-
8! istenilen konu bir 8ykQ ise dykiniin adr kenudur,

Amag: Egitici ve dgretici hedefleri igerir, Kazandinimalk istenen davraniglarcir.

Materyal: Codu zaman gerekmeyehilir. Ancak liderin gikis noktasi olarak kullanacag objeler
olabilir. Oyunda kullanilmas: tasarlanan baz materyallerin cocuklarla biriikte yapilrasi konu igerisin-
de yer aliyorsa, makas, kadit, resimli karttar vb. bunlar da yazir.

Drama odasinda siireldi bulundurulan arac ve gerecleri planda belirimek gerekmeyebilir. Gocuk-
lar oyunlarmda neyi kullanacaktanna o anda kendileri karar verir ve var olan araglardan yararlarurlar.

.Ditigsel Ortam: Oyuniann yapildidi hayali yer veya yerlerdir.

Gergeve: Konunun gectidi olayin sinirtanry gizer. Konu, 8zet olarak verilir.

Gocuklann Rolii: Olayda yer alan insanlarn, canlitarin veya nesnelerin roitine girilir. Cocuk
kKendisini veya sinftan bir arkadasin oynamaz. Dlg.ardaki' bir dururnu oynar ve kendine ders cikarter.
' Ogretmenin Rolii: Kétik adam rold, kilit insan, sicak sandalyeye oturtulacak roller, miidiir gibi
yoénetici rolleri gretmen kendine ayirmalidir. Bazen oyunu baglatan, ilik Smedi veren yine dgretmendir.

Sire: Bir ders saati, iki ders saati veya birkag haftalik {stirecse! drama) projesi olabilir,

Isinma, uyum, given cahsmast: Komutlarla yaptinlacak olan, yontendirilerek yapilacak olan

hareket ve oyunlar kisa notlar olarak alinir. Sarenin simirh oldugu kaynagmig gruplarda bu agama
atlanabilir.

{*) Daha fazla bilgi igin bk. s.: 185. {Uluslararasi Seminer)




Dogaglama otugumiar: Bu bSlim planda yer almaz. iyl bir drama lideri dersten sonra bu agsa-

mada ortaya ¢ikan, gocuklarn yaraiti ilging oyunlan, bulugtan not afir. FT”U bilgiler bir bagka gnrlpfla
yapilan galigmalarda &gretmeni donanimls kiar. Baskalarinin da bu deneyimlerden yararlanmast igin,
elinizdeki kitabin olugtugu gibi, bir gin yayimlamak Gzere sakfar. .

Bﬁyﬂklerle yapilan ¢alismalarda dénerli olarak bir dyenin not tutmas all@ifat'ﬂl.k ohjnal Ir. L

Ogretmenin gdzlern notlan ¢ok degerlidir. Ogrencisini fanma, ya.ratti(j:u glizellikleri fark ettigini
ona hissettirme, bu olumlu Szelliklerini ailesine iletme dnemlidir. Drama dersi kat:nede yer _alm'az. )’a-
ni ders notu verilmez. OFretmenin gézlemleri sonucunda, gocuktaki ofumlu gelismeleri ailesine ilet-
mesi karne vermekten cok daha degerlidir. . X

Degerlendirme, rahatlama: Tarigma agamasl olan bu bolgm pldnda yer glmaz. Ancilf
gocuklarn ilging saptamatan, kendileriyle ilgili tiraflar konugulur. Og’;rfe.ncmm kendinde fark ettigi
degigiklikler, kendinde kegfettifi durumlar ortaya clkabilir, bunlar not ecilhf. i . 5

Bilyiiklerle yapilan drama gaiismalannda kiginin kendini kesfetmesine 8rnek birkag deferlen-
dirme clmlesi: o o

"Daha énce bagkasinn yaninda hi¢ sarke sylemernistim, meger soyreyeb_:hrm:.,s.'m . _

*Ritmik cimnastilten hep korkardim, 8granciierime de yaptirmazdim, megder ront yaratabiliyor-
mugum®". o L

"Kiz arkadasima dokunmak hig de kotti niyetli ofmalc degitmis’, o

Dramada, icine kapanik gocuklann grupia kaynastg, toplumla arasinda ordigl duvan yiktid

abrilar. Hig kimseyle konugmayan, gruba girmeyan bir gocuk agllmaya, gevresiyle iletisim kurmaya

baslar, toptumsallagir. Egitimde dramarin, dogrudan psiko drama olmayan_, ama dolayl olarak psiko
drs;mayl andiran sonuclanyla kargilagiir. Ogretmen tam bunian gdziemnleri sonucunda fark eder ve
notlarina eklar.

DHAMA ETKINLIKLERINDE SEYIR _ .

Her drama dersinde veya yaratici drama ydntemiyle islenecek derslerde bir ‘seiylr vardir. Asa-
malar halinde olan bu seyirde baz agamalar daha kisa tutulabildidi gibi, tek bir etkinlikle de ders ta-
mamlanabilir. ] !

Bu seyir, Istnma, Uyum - Giiven, Dogaclama Olusumlar ve Rahatlama - Degerlendirme
seklinde dort agamadan olusur. . ) ‘ o

Lider, o giinkii galigmasinda hangi tekniklere yer verecegine calisma &ncesinde karar vermlg fu!
malidir. Egitimde drama y8nieminin en etiiil sekli "&gretmenin de rol aldid tim grup dqgaglamasr dir.
Bir oyun boyunca, temel stratejinin Gizerinde inga edilmek Gizere, tdretmen gegitll teknikier arasindan

sececedi bagka oyun stratejilerini de kullanabiimelidir. Hangi stratejinin ne zaman ve nasil kufllanlaca-

g1, 6gretmenin o anda neyi 8gretmek istedigine baghdir. GUnkd her siraiejinjn Pir faydas: vardir. )

Ogretmenin de rol aldgt grup dogaglamasi tekniginin yaninda, _"kuc_:uk_grup doijaf;lgmaSI '
"obje cantandirmas!”, "grupla tamamlama®, “tablo olusturma”, "bilinen bir P.OGUI:{ oyynklnu blrhkfe oy-
nama" gibi degigik teknikleri kullanmak igin, her an bir neden ortaya cikabilir. leeruj an geneylmler-
le bu teknikieri kazanmig olmas: yéntemi kultanabilmesinin de 6n koguludur (bk. 4 Bol. CUEF Ulusla-
rarast Egitimde Drama Seminer Noilari, Degisik Drama Formlar). y .

O gl igin pinianan etkiniik sadece gocukluk gad oyunlarins toparlamak olabilir. Ya da kla ili ile-
tisim oyuniar ofabilir, seyir bagtan sona takip edilemeyebilir. O:f:failikl_e ders yil basinda grubun gnagr
tinlmas én planda olacadi igin daha uzun bir siire buna ayrilabilir. Yine baglangg galt@malarlr!.da Ll.ytL)i'-
larin galigtirimasi daha ¢zun bir sdre alabilir. Yag grubu kiigtikse, denge galigmalan 1sinmanin dnemli bir
balimani olugturabiiir, gibi... o

Eger iki ders arka arkaya programlanamarmigsa yine etkinlik séireleri farkllagacaktir. Ancak,
ders saatt disinda gindlid bir grupta atélye calismast bigiminde bir etkintik yapiliyorsa, ¢ zaman et-
kiniigin seyri G¢ saate kadar varabilir ve dederiendirmenin diger boyutlarna kadar ulagiabilir. Codun-

lukia slire yetrneyecegi icin degerlendirme bdliimleri bir sonraki derse birakilrr, ayr1 bir stkinlik clarak
planlanir ve gergeklestirilir.

A- Isinma

Bedenin ve duyularn harekete gegirimesidir. )

Bireyin, kendisiyle iletigim kurdugiu, kastarnr, organlanni, bedenini fanima, bedenini ritmik ha-
reket ettirebilme ve kendini bedensel olarak kesfetme agamasidrr. [gitme, dokunma, koklama ve gér-
me duyular 6zel olarak calistinir,

Duyu cahgmatanna ik derslerde sikga yer verilmelidir. Gocudun duyulanm kulianmay aligkan-
ik haline getirmesi nemtidir. :

Mekamn bedenin bir uzantisi olarak algllama, mekani igitsel ve gérsel algilama caligmalart 1sin-
ma gaiigmalan icerisinde yer alir.

Ses ve nefes agma ¢ahigmalar ile denge calismalar, 1minma ¢akigmalarn icinde yer alir.

{sinma galismalart liderin komutlaryia, yoniendirilerek yapiir. Bedenin yumugattmas:, dolagi-
min hizlandrimasl, kaslarn calistrimas saglanir. Bu hareketler coju zaman bir pandornimdir, a2~
siiz ve bagimsiz hareketlerdir. Komutlann cagnstirdigi bicimde devinilir.

Ayrica, herkesin aynt anda yaptigi bu hareketler, kimsenin kendine bakmad@ diisiincesiyle ki-
siyi dzgar kilar. , .

Ogratmen, 1sinma igin tasarlacigi cahsmayi igleyecedi konudan alabilir. Ornegin, denge galig-
malari i¢in komutlar, yonlendirmeler, 4.sinf Tlrkge kitaplarinda yer alan, Aldrin imzah "Ay't Nasil Fet-
hettik” adl okuma parcasindan alinahiiir. Parganin icinde, ayda dengenin olmadigini, ylirGime sekille-
rinin havada gezer gibi oldugunu anlatan camleler vardir. Bu ciimlelerin her biri canlandinlirken hem
1sinma saglanir, hem iglenecek konuya ilgileri gekilmis olur.

B- Uyurn-Giiven

Grubun etkilesime girdigi, birbirini tanima ve iletisim kurma galismalandir. Isinma caligmalari-
na badh olarak yapilr. lkili iletisimde arkadasinin bedenini mekanin bir parcasi olarak duyumsama
amaglanir. Grup ilyeleri arasinda ayinm yapmadan birbirine ¢ekincesiz dokunarak iletigim kurulur.

Dokunarzk iletisim kurmak  giiven duygusu yaratir ve kigiye kendini ifade rahath§ saglar. Bu
amagla ikili, iiclt, dorll fletigim oyuniar yapilir. Bu oyunlar aracihgiyla kisi ile grup arasinda psisik
badlar oralir. )

Bu agsamada, tim grupla veya kiglik gruplaria, herkesin bildigi cocukluk ¢agi oyunlar birbiri-
ne animsatilarak grubu kaynastirmak amaciyla yapilir. :

ik derslerde kaynastirma galsmalan daha uzun bir zamaru alir. Bersler ilerledikes grubun tim
uyeleri kendini grubun bir pargasi hissetme noktasina daha kisa siirede ulagrr. Bundan su sonug ¢i-
kartlabilir: 1k derslerde bir an énce uygutama agamasina gecmek dofru olmaz. . :

Grubun uyumu, grubun akordudur. Yeteri kadar giiven galigmas yapilarak konsantrasyon
sadlanr ve grup dodaclamalar agamasina hazirjanir.

Isinma, uyum ve given galigmalar liderin yénlendirmesiyle, komutlarla yapiir. Liderin yéntem-
le ilgili donamimit ve deneyimii olmasi bu agamada ¢ok dnemlidir. Grubun kaynaghdi noktayl, o

an dogru kestirebilmek zamarinda oyon yaratma agamasini, uygulamay baglatmak liderin basanst
olacaktir, '




- Pojaclama Olusumlar (Etkiniikler) »

grugoc?ogaciamasmg dayalt oyuniarin ortaya ¢ikbidl, uygulamanin yqp:td‘lgl etlgpl[ktaf:;nlail:h;

Sinif, en az altill ve daha fazla saylarda gruplara aynir. Gmplar,"hc»ierfp “\rer % (= '1 :;n ahgt.;_
grupta belirlenen konuyu once aralannda konusurlar ve hemen oyuna donus?turli;rl_gr. annle: ﬁmag "
masi, oyun t{iriiniin (pandomim, kukla, dramatik oyun, dans, vb.) behrlf.-rfn?es:, ro enr;t pu 1y 639& sl ve
canlandirma igin 10-15 dakikalik bir sOre verilir. Bu swauda grup enerjisinin at;:gz(aj Gl uig, e i
bardiman alarak da nitelenen beyin frinasnin yasandigl, grup c!a;:aprgmasmmrdor_uga Qﬁresi ,Ve o
buluglann yapildidi, yaraticiifin doruga gikhgs an'lar m.at olarak gorGidr, Drama liderinin g
ratic1 dramarun asil hedefi de gocukiara bu 10-15 dakikahk an yagatmaklir. - ot Bas.

Gruplar kendi oyunlarini tiim grubun dnéinde sgna.a_rlér. .BLI agama drar‘nk.':lxyl.zlengar o $d ers. g|ké-
ka gruplann oyunianni izlerken ‘bagka neler yap.'."&bf:"ff'l dugunt‘xrl’e:r. Kendi eks:d .e.rml grkad'a s g
rrlar. Kendi oyunlanna ekiemeler yaparai oyunun yinelenmesini isterler. Ken |p| ve a sl

ha iyi tanwmna firsati buturiar.

D- Rahatlama - Dederlendirme . )
Rahatlama, bedenin gevsetiimesi, ruhen ve bedenen rahatlama demektir. Gozler kapatilarak,

serbest oturug veya yere uzanma sirasinda birkag dakika yapilan %ah:;r]na Ii.':zer!_ndepdi'llg?;;,i;u;iifgz-

i lan anafikir ve dersler kisa 0z cumle -

ler acilinca, yumugak bir ses tonuyla oyundan gikari rve : . j

tiriie:iak gahs:mamn deerlendinmesi yapiir. Dramada puaria, &diile veya ceza ile degerlendirme ya
gisik bici gerlendiritebilir,

Imaz. Yaratilan oyunlar gok dedisik bigimlerde deger‘ . . o . . )
? Beden difiyle ifade edilen konunun bagka ifade bigimlerine doniistlriimesi herr‘1 bllr de;gttall*ie;_
dirmedir, hem de yaratciligin bagka boyutiara tagnmasiol _saglar. Yaratilan ?ytlirlq.;n ;ej;n; §| a;u? é :?an

iir il mivla, masall pandomimie anlatma, dykideki e
a1, yazi diliyle, siir diliyle, masal anlatimiyla, ol e atma, O\ et st
i Sniigtl 1zik diii bigimierine dniigtiriimesi, bilg
soyut bir dansa doniistirme, mizik diiiyle, vb. anlatum :
selykazammlann kalici olanlann gostermes paktmmdan ‘:‘Ok,. deggrh‘q,ahgmalardlr. Tginsfzg::\tsgz:
(déniigtiirme} olarak adlandinlan bu calismalar dramarin gok onemlslblr boyutudur ve diger
larvla ic ice girerek temel sanat egitimiyle birlikie algilanmasin sag ar. _
aryl gagkagifade bicimlerine déniistirme etkinlikleri ardarda yaplldig:n;la, gocuklarin y.a[l:tl_kflariq |§_
tan aidiklan hazzmn ﬂsjc noktaya tagindige, an'lara rastlanir. Alinan I;{azlzm bu r]mktaya geldidini fark &
| 0 isi bir sonraki etkinlige zorlamaz.
den dgretren gocugdu kendisiyie basbaga birakir ve bir so m . .
gC,yunda rol alan gocudun girdigi rofdeki kiginin gbziyle olay aa'{latmaa fnr)emh b|E deg?l:f?'d:i-
medir. Bu, kendini bagkasinin yerine koymay, onun adina diisUnmeyi (empatlyi} ve roliine girdigi

o+ : " - an o mep T e - ]e$tirir‘ ‘

daha iyi anlaray, hosgdriii olmayi saglar, ditini zengin _ ) ' o
o aOngriier a[md!:ktan sonra oyunun yeniden oynanmasi da bir degerlendirme geklidir. Onerilerin
degerlendirildigini gsterir. . o N .

° Deger]e?ldirﬁ'lenin en giizel bicimi ise, tlim grupla oynanan oyunlann ve diger ifade bicimierine
Griigtiiri i (] Imasidir.
déniistiirilerek yaratitaniarmn velilere ve tim okuia sunu ‘ o ]
; rougunyoyundan ders cikarmast, yani sentez yapmasl beklenlr.. Bu duruma roit.m’ 1ks.nc:3 k_:;o_;i;u i
tu denir. Varddii sonuglan ifade edebilmesi, bunu yansiimasi beklenir. Yansiima, edinilmig bilgier
kullanmak, kazanimig davraniglan gostermekdir.

}smm CALISMALARI

Her gahigmanin baglangicinda tiim grup iiyeleriyle, bir grup oldulkdanni kendilerine animsatmak
{izere bir akort devinimi yapihir. ' '

Yeni biraraya gelmis bir grupla ise tamigma ile baglamak gerekir. Tarsma etkinliklerini birkag
gahgma ile yinelemek gerekir. Tanigma, yasam dairesinde oturufarak ve oyun icinde isimier sylene-
rek yapilir. Cocuk oyunlarinn tanigma amaciyla yapitanlanndan biri segilir ve oynanr.

TANISMA OYUNLARI

1. Ritmik oyunia; Dafrede otururken, dizlere iki kez vurma, iki kez el girpma ve arkasindan iki
kez parmak siklatma seklinde yapilan ritmik bir oyun hep birlikte baglatlr. Lider parmak siklatmaya
sira geldiginde kendi ismini iki siklatmada sdyler. Bu, oyunun kuralini gruba animsatmak demektir.
Yanindakine sira geger, o da parmak giklatmaya geldiginde kendi adint iki vurusta sdylemis olur. Tam
grup bitirince, kargisindaki birinin adi séylenir, adh séylenen bir bagkasiun adim séyler, bdylece tiim
grubun adi yinelenmig olur. _

' 2. Tekerlemeyle: “Catlak Patlak" adiyla bilinen gocuk tekerlemesi oyunu animsatir. Dairede
oynanir. Eller yanindakinin avucundadir, birlikte ritmik okuyusla séylenirken sot yanindakinin avucu-
na vurulur, Son hecede kuvvetli bir vurugla elini gekmesi beklenir, Gekilmeyen el dayak yerhig olur.

Sdzler: "Catlak patlak yusyuvarlak, kremall borek, stitli ¢drek, ek dostum cek, elini efimin
astiinden gek".

Ayni oyun bir de grup sayisini beliriemek ve konsantrasyonu artirmak tizere, say! yiiriitme gek-

- linde yapilir. Bu oyun, iki tarafa aym anda sayi yirittilersk yapilabilir. Bu, hemn eflenceli hem dikkat

artirici bir etkinliktir.

8. Isim yiiriitme: Catlak patiak oyunu degistiriterek, elirie vururken kendi ismi sOyienir. Rilrnik
olarak tempo dedistirmeden isimlerin el vurarak devam ettiriimesi énemli kuraldir. lsim yiiriitme sona
kadar gelince, bu kez ¢l vururken yanindakinin ismi sdylenir. Bir defa da saga dogru yOritme yapilir
ve oyun biter. : : ' '

4. Top kullanarak tamsma oyunu: Yine yasam dairesinde otururken, topu karsidaki birine
yuvarlar ve kendi adini sdyler. O da bir bagkasina yuvarlarken kendi adim yiksek sesle soyler.

Oyunun ikinci gekli; topu yuvarlarken topu génderdigi kisinin adini séiyter. Topu alan bir basgka
arkadaginin adini sdyleyerek topu ona dogru yuvarlar.

5. Ritim aleti kulla-
narak: Grup sayisi kadar ri-
tim aleti dairede oturmakta
olan grup Gyelerinin dnleri-
ne konur. Srayla her. ye
kendi adini ritmik okuyusta,
elindeki aleti calarak sdyler,
tim grup onun adirr cala-
rdk yineler.

6. Vicut sesleri
kullanarak kendi ismini
sByleme: Eki vurusta kendf
jsmini sdylerken vicudun-
dan iki defigik devinimle
(el cirpma ve parmak giklat-
ma, ya da dize ve yere vur-
ma) ses cikarmasi istenir,

" Kendi ismini ritmik sdyleme.




Tiim grup ayni devinimlerle onun adini yineler. Herkes degisik bir ses bulmay! deneyerek oyun slrer.

7- Oyunun gesitlemesi: Iki degigik viicut ses verilitken bagka bir arkadaginin adins yuksek
sesle séyler. Adi séylenen devralir, o da bir baska arkadaginin adini bagka viicut sesi vererek soyler.
grupta adi séylenmeyen kalmaz.

SES VE NEFES ACMA CALISMALARI

Ses ve nefes agma galismalan da 1sinma galismalan icinde yer alir,

Bu caligmalarda nefes kontrollll bogaltifir. Amag nefesin mimkin oldugu kadar uzun slirede
bogaltimasidir. Omuzlar, boyun ve gene kaslar ife biriikie divafrarin galistinimast, isinmas) hedefle-
nir. Gocuklarla yapilan diyafram caligmalannda soluk alma, buytiklerle yapiidig gibi nefesi karin bog-
luguna gonderme galismasi, aynca yapilmaz. Gocuklar zaten karnn nefest alirlar.

Ornek ses ve nefes agma caligmalari:

1. Képek nefesi: Diyaframt harekete gegirir. Agiz az agikirr, dil biraz sarkitilir, cene kaslarn gev-
sektir. Bu pozisyonda kisa kisa soluk alip vetilir,

2. Muma Gfleme: Muma Gfleme taklitleri bir oyuna girebilir, Yag ginii pastasindaki tm mum-
lari séndiirmek komut olarak verilebilir, Uflemenin uzun stirmesi onemlidir.

3. Tren gidiyor: "cu pu & ki"laria trenin gidisi ses olaral verilirken koliar treni canlandinir. “Tren
diidiik cald* komutuyla uzun bir dildik sesi verilir ve "fren yapiyor" komutuyla uzun bir tisiama yap!-
jarak nefes bosaltlr. Tiglarken yere dogru ¢omelms, sesin gittikge hafifledigini verir.

4. Gicedi sulama: Bahgivan olunur, bir fidan dikilir. Fidan uzun bir "figsss" sesiyle sulanir. Ha-
yali gigekler koklanr.

5. Yiizme: Yizme taklitieriyie kollar catigtinlir, Bu sirada bir ses gikarmalanna izin verilir.

6. Dalga olma: Tek hir daiga olmak Gzere eller-birlestirilir. Once dalga kiiguktir, sesi de hafif-
tir. Dalga gittikee bilylitllr, kollar daha yukanlardan gevrilir, sesi de kuvvetlenir. Sonra gittikge dal-
ga kigalirken sesi de hafif duyulur.

7. Horoz $tiigii: Otmeye baglamadan Once horoz yem yer, gene kaslan ¢ahgir. Sonra kanat-
larni girpar, kollar yanlara vurulur. Kanat girpimanin arkasindan horozlar yanstinhir. En uzun &ten ho-
roz nefosini en konirollii kuilanan, en uzun slrede nefesini bosgaltandr,

8. Uzanma ve gevgeme: Eima toplamak (zere yukar uzaniiir, Bu srada bir ses gikarmalanna
izin verilir. Elmalart sepete koymalari ve sepeti tagimalart istenir. Bu sirada ihfamalan beklenir. Elma-
y1 yikamalar, bu sirada musluktan akan suyun sintisint vermeleri istenir, Sonra da gens kaslarnt ¢ca-
hgbrmak {izere elmaya isirp hapur hupur yermeler] istenir. .

9. Hayvan taklitleri: Ses ve devinim birlikte istenir. Yilan tislamas), at kisnemesi, kuzu mele-
mesi, anne kedi ve yavru kedi miyaviarmas:, gibi... Egek animasi istenilirse, kalin sesin agagida, ince
sesin yukanda oldugunu da hissettirmek {izere, A sesinde kollar agad), | sesinde kollar yukan hare-
ket ettirilir. ' '

" 10. Tekerleme: Kisa olani tercih edilir. Birlikie sylenir, beraberlifje dikkat edilic. Tek bir nefes-
te sdylenmesi énemlidir. M veya N iinstizityle biten tekerlemenin son harfi uzatihir: Dudak kaslanm ca-
bstirmayt da sadlayan bir frnek: .

"Bahili beydi, bahili seydi, sunu bunu biimeim zem zem zemazemmmin'".

Ardarda yinelenirse dil kaslanni galistraniar da vardir:

“Lveleme develeme devekusu kovalama”.

11. Sifona Ufleme: Bas iizerine koyulmus olan tiifbent veya sifoniar vardir. Ufleyerek onu di-
slirmesi veya uzaklagtirmasi istenir. ’ ’

12. Ayak sallama oyunu: Oturarak yapiir. Ayaklar sallanirken, ayni anda diziere vurulur, sller
citpilir, parmak sikiatibr. Hepsi bir nefeste yapilir. Bu sirada karn kaslan sikiagr. Parmaklardan son-
ra ayaklar yere birakilir ve ayni anda nefes alint. Bu nefesin gok derin bir nefes oldudu goriiar. Oyun
yinelendiginde dlizenli saylarla diz, el ve parmak sesi verilir.

Bu galisma bir miizik oyununa dénligebilir. Cikanlan Gg sesi inceden kalina dagru siraya sok--
malan isterir. Parmak sesi ince; el girpma otta; dize vurma kalin ses olarak belirleneceldir. Ayaklar ye-
re vurma sesi araghinimak istenebilir, o ise en kalin ses olarak cikacakir. Dogadaki “Kalin agagidadr,
ince yukaridadw” kural
aynen muzik sanaiinda
kendini gosterir. Gocuklar
bunu gok cabuk algitarlar.

13. Bistkiet oyumu:

Bisikletin  gidisi
taklit edilirken birden las-
tigi patlar ve inmeye bag-
lar. Uzun bir iislama sesi
verilir. Inen lastik pompa-
lanarak sisirilir ve yola de-
vam edilir. Havanin uzun
slirede bosalilmas ve
pompalarken kesik kesik
pompalanmasi onemlidir.
Cikan sesler stiyle olabilir:

Bisikletin Iastigini sisirirken.

“Ctkaciki... Pii,issssssssss.. Fist Fist Fist Fist Grkgiucika...”

GRUBUN AKORDU - UYUMU

Isnma ¢alismalarina grubun akorduyla baglamak bir aligkanlik olmabidir. Grubur: birbirine dik-
kat yoguniastrmasini saglamaya yonelik galigmalardir. Gruba giden yol sirecini hizlandine Bzellik ta-
sir. Tim grupia birdikte yapilan basit bir devinim, kolaylikla yapabildigi bir seyi bagkalaryla birlikte ya-
pabildigini kendine ve gruba gosterme firsati verir ve grupla kigi arasinda ciddi psisik baglar kurar.

Hareketler, normalden agir tempoyla ve lider tarafindan yonlendirilerek yaptiritr. Agir hareket-

ler otokontrot zellii tasw ve dikkati grup {yeleri Gzerine yoneltir. Bu agamada amag dikkatlerin bir-
birine yonelmesini saglamaktir,

Ornek uyum caligmalari;

1. El ele, gozl kapal liderin komutlanna uyarak; "bir adin dne, bir adim saga, kollar yukan, el-
feri birak, bir adum ger, efferf birlestir, yere ¢dmel, yardirniagarak kalk, gézieri ag" vb. devinimler.

2. Oturdugu yerden olabiidigince yavas ve birlikte ayaga kalkmak, yliriimek, hizlanmak, dolag-
mak ve geri olabildigince birlikte agirlasarak yerine cturmak.

2. Sekiz kisllik gruplaria ayn galismay! sandalyeleri kuilanarak yapmak, Birlikte yavagga kalki-
ir, sandalyeler éne abnir, oturulur, kalkilir, tekrar sandalyeler yerlerine kenur, oturulur.

3. Gozler kapall, el ele, kisa bir metni, bir veciz szl vb. ezber olarak bitlikie sdyleme. Hafif
sesle sdyleme, agw tempoda séyleme uyarilan yapily. ok bilinen bir climle, bir zdeyis, "Ey Tirk
gengligi. Birinci vazifen ...." diye baglayan Hitabe'nin giris bélimi bu amagla kullanilabilir.

4, Birlikte halay gekme: Halayin basitlestirilrhig sekli (ki saga iki sola minik hareketierle) kollar
omuzdan birlestiriimis olarak veya dne uzatilarak yapilr. Agrrlastirma ve viicudu birbirine yaklaglirma
dikkaii tiim gritba ytneliir. -




Halayin ezgisini birlikte séyleme: Solo yerlerini liderin Ustlenmesi, baglant balimlerinin gruba
veriimesi veya soloyu grubun vinelemesi bigimindeki ezgiler tercih edilir.

8, Dairede, ayakta. Lider, gbz gze geldigi kisinin dniline kadar yirir, kargisindaki bir bagkasiy-
la bakigir ve yerini lidere birakarak yeni kigiye dogru yirQr. Béylece ttim grup bakigarak yer degistirir.

Bu oyunun bir {ist agamas ayn1 anda iki kigiyle baglatiarak yapilardir. O zaman, ortada siki
bir trafik baglar, Kimin kiminle géz géze gelecedi hemen kestirilemez ve daha fazla dikkat gerekir.

DENGE CALISMALARI

Denge caligmasi olarak verilen hareketlarin tek bir hedefi vardir. O da bedeni, dengede, sag-
tam, kasiar: kontrol edebilir halde tuimaktr. '

Kiigiik cocuklann denge arayiglarin gériiriz. Sandalye listierinde kanepe Gstlerinde gezinmel,
yiksek gbrdugl her yere cikmak, duvar Gstlerinde cambaz gibi korkusuzea yiriimek gibi. Biitin bun-
lar, cocuklann kendi dengelerini bulmak igin yaptikian dogal hareketlerdir ve bundan zevk alirlar,

Cocuklarn bu geligim gereksinimierini kargitamak ve desteklemek gerekir. Sekizinci sinifta cl-
dugu halde ana ritmi gelismemis, uygun adim yirlyemeyen &grencilere rastlarz. Bu nedenle kder,
kiigk yas gruplarinda daha sikga olmak fizere denge cabsmalaring isnma galigmas olarak yaptrma-
hhir. Cinkd ana ritim dengeli bir bedende bulunur.

Ornek denge calismalar::
1. Yedi Devinim: Denge devinimlerinin 8n planda tutuldudu bir oyundur.

Grup elele tutarak liderin tefe vurdudiu stirece ritmik olarak yiriir. Durup 1efi sallamaya veya Is-

Ik calmaya bagladii anda sag ayagini kaldirr. Grup bu harekete aninda katilir. Tekrar yardndr, du-
runca ilk devinim ve arkasindan ikinci farkl bir devinim eklenir. Amac her seferinde farkil uzunlukta
bir ses verilirken sesin uzunjudu kadar devinimi dondurarak bekletmektir.

Sesin uzunlugunu afgllama calismasi yapllrmg. olur. Degigik hareketler gocuklar tarafindan ya-
ratilabikir.

Yedi degigtk devinim igin yedi deglstk uzavan ses kaynadi sinf ici seslerden, vicut seslerin-
den veya filiit, kaval gibi miizik aletlerindan verilebitir.

Bu hareketier her seferinde yenisi ekienerek yediye kadar giarilir,

Onerilen devinimier: 1- Sag ayak énel 2- Sof ayak dnel 3- Sag dizini ki, ¢imell 4- Sol dizini kir
comell 5- Dért ayak pozisyenunda sad dirsedine dayan! 6- Sol dirsedine dayan! 7- Yiizikoyun uzan!

Yedi Devinim Oyunu
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Oyunun ash, Danimarka’da bir halk dansidir. Sark! igine yerlestiritmig devinimler vardir. Enst-
riimantal mizik olarak, kasetten dinleyerek oynanan sekli de var_d'm Salzburg Orff Enstitlisiinin yap-
tg) grup cahsmalarinda materyal ofarak kullaniimaktadir.

2. Fasiilye Olalim: "Fasdiye fohurmunu yere gim, ¢ sensin® komutlanyla ¢dmelip yerde nokta
olunur. “Bir stire sonra bahcivan sana bir simk dikti, bir filiz verdin, ona sardarak trmandin. En yukart
geldiginde bahcivan fastilyelerini topladi, bir tanesi yere disi, onu gomdun G da yegerdr, smkfan yu«
kan yavas yavas twmnand. " Pandomim §ek!mde oynanir.

3. Bahceye Leylek Geldi: “Leylekler bahceye geldi, uzun bacaklarim kannlanina geke geke yli-
riiyoriar... yem buidu onu yutuyor... gagasim birbirine vuruyor.. uykusu geldi, tek ayagmn izerinde
uyuyor... ayadins degistirdi... kanadi basina géige yapivor... gdge hazirlaniyoriar, daire olfmaya bas-
ladiar, ddnerek ucuyoriar..." gibi bir 6ykl anlsiiminin igine denge calismas) yerlestirilir. Vicudun ca-
listmimak istenen bolumleri kendi organt degil de o hayvaninmis gibi komutlaria denge calighirilir.

4. Fidan Olalim: Fidan dikme, onu sulama, biyUime, o bilylrken onun rofiine gecme, ajag ol-
ma, rilzgarda salianma, giceklerini koklama, meyvelerini yeme vb. devinimle canlanduilir.

5. GCizgide viirlime: Yere kavisli bir gizgi yapilir veya ¢izgi yerine bir ip genisge bir alana do-
landinlir. Tim grup kollan yana agslarak arka arkaya dizilip bu gizginin dzerinde yirir. Bu sirada bir
Klasik mizik calnabitir.

Calsmanun bir degisik bigimi: Adm adim cizgide gidilir, dndeki nersye giderse grup onu
takip eder. Bu swrada, biraz daha canl enstrimantal bir mizik, follkiorik bir ezgi calinabilir,

6. Kayikta: Kayikia sirtiisti) ayaklar o yana bu yana saliandinlirken, komutlar "rizgar ¢k, dev-
rildin, topariandin, daha siddetli esivor, duramivorsun, dengeni bulmaya cahs, arkaya devrilfyorsun,
drie dewrifiyorsur.." olur,

7. Kuklacr: Kuklanin ipteri calisiyor mu dive kontrol eden kuklact eanlandirili. lyice yukan uza-
nilir, sag el bilekten kinlir, sonra sol el, sad kol dirsekten, sol kol dirsekten, sad omuz sarkar, sol omuz
sarkar, bas sarkar, omuzlar sarkar, bel sarkar, dizler gevger. Sonra tek tek geri ayni organlar yukar
dogru kaldirir. lyice yukan uzaninca parmak uglannda ziplama denemesi yapilir. Kuklacinin kuklas
oyuna hazirrus dive bitirilir.

8. Sirk Hayvanr: Egitilmis sirk hayvanlannin taklitleri yapitir. Kedi, képek gibi dort ayak duru-
lurken, sagj kol 6ne uzatlr, sailany, o sallanirken sol kot dne uzatdir, ikisi birlikte sallanir. Sa ayak
geriye uzatlir, sallanr, tam viout sof ayak Ustlinde durmaya gabistr.

Kiiciik gruplarda bagka denge arayislan goriilir. Alnini yere degdirerek kollarm agar ve kendi-
Jeri yent bir denge oyunu bulmus gibi sevinirler.

9. Ayakla Say Gizme: Tek ayak lstiinde dururken dijer ayakla birden ona kadar say! ¢izilir.
Sonra diger ayakla aynmsi yapilr.

Oyunda detisikiik yaptabilic. Bir kisi tek ayagiyla bir sey yapar, herkes onunkini takiit eder.

Ayagi dansi da bu t0r oyundur. Tek ayak Ustiindeyken, digeriyle topuk yere vurulur, burun ye-
ra dokundurulur, ayagin yaniyla ve igiyle yere dokunulur, vb.

10. Kazigi Salla: Bacakiar yapisik, dik durulur. Ayaklar yerden aynimadan one, arkaya devriiir
gibi yvapilir. Tam diisecekken geri toparlanilir.

ikili oynanabilir, Esterden biri kazk olur, diiserken esi onu kuvvetle futar ve geri iter. Rol defjis-
tirterek oynaniy.

Uclti oynanabilir, Ortadaki kazikbr. Kendini ne ve arkaya dik olarak devirirken arkasindaki onu
kuvvetle tutar, éne iter, ondeki esi de onu disiirmez, arkaya iter. Given galismasi olarak da yapilir.

11. Uygun Adim Yiriime: Dogrudan denge galismasi gibi gérinmese de en Snemli olar bu
calismadir, Verilen diizenli tempoya uyarak yariamek, sadece dengede ylrimeyi degil, beyin-kas ko-
ordinasyonurnun da dogru galigmasini gerektirir. Degisik tempotarda ve mutlaka ritmik kuvvetli bir ses
eslifinde yiriindr. '




Uygun adim y{iriimek ana ritmin olugmasini saglar.

ANA RiTiW
o Verilen ritme uyarak,
uygun adim yOriyebilmekdtir.
iki ayaginin Ozerinde, dengeli
saglam bir yap! kazanmis ol-
mak demeldir. Ana ritrnin ge-
lismedigi cocuklarda tempova
uyamama ve miiziksel beceri-
ler geligtirememe sonuclan
gOrldr,

Matermnatikie birer birer
sayabilme de ana ritimdir.
Ana ritmin gelistirilmesi dog-
rudan motor kas gelisimini he-
defledidi icin denge calismala-
nirmn gok &zel bir amaci ortaya

meyen ¢ocuklar diger tOm di-
siplinlerde (matematik, fizik,
kimya, tarih, codrafya, vb) de
basansiz olmakta, iyi-glzel-
dodru olan yakalamakta yasii-
lanndan geride kalmaktadirlar. Bu nedenledir ki, drama egitiminin ve miizik editiminin bir amac da
diizenli tempo tutabiimek, bu ritmi beden diline yansitabilmeltir.

Bir afiacin dengede dimdik ayakta durmasi, kendi dengesini kurmas:, kendisi icin ve dogdal bit-
ki Artiisd icin ne kadar énemlidir biinir. Bir mimari yapinin temeli atiirken ytkilmamas igin, kolontar-
nin denge hesabini vapmak da aynt seydir. Dogadaki denge biz insanlar icin de gecerlidir. Dengenin
olusmadify yerde diger ritimler, hareketter, devinimler de kontrol digi kalir. iste bu nedenledir ki den-
ge caligmalar! iginde uygun adim galismalan mutlaka verilmelidir. Bu, evrendeki biiylk ritmin insan-
daki kargiligichr,

Ana ritim calismalarnda bilyilk davul, keltuk davulu, bongo vaya derili tef kullarulmah, highiri
yoksa birlikie el ¢irparak yiriinmelidir.

Ulke capinda kutiadigimiz 23 Nisan ve 19 Mayis bayramiarn, gocuklar ve gengler igin gok de-

Uygun admm yirlirken.

gerli bir ana ritim egitimi firsati yaratmaktadir. Haftaiarca énceden baslatlan provalar boyunca, mizik -

esliginde hareketler, yariyiigler davul esliginde hataylar, ritmik gdsteriler ve denge oyuntan yapilir.

BEDENSEL ISINMA CALISMALARI

1. Giicli-Zayif oyunu: "Giiclii™ deyince viicut gerdirilir, kollar yukan actir, “Zayif" deyince, vii-
cut asad gekilir, gevsetilir, koliar sarkihilsr, yalvaran insan olunur. Benzer oyunlar yaratdr. Esneyerek
gerilime, arkasindan kendini birakma, sag kolla uzanma-gevseme, sol kolla uzanmaﬂgevseme tom
bedenle parmak uglarinda yikselerek uzanma-gevseme vb.

2. Elma sepeti oyunu: Sepette elma, armut ve muz vardir. Grup bu 0¢ meyve adina bolinir,
Dairede durulur, "efrna” denince elmalar yer dedjistirir. Ortadaki ebe bu sirada yer degisenlerden bi-
tinin yerini kapmaya galigir. "Sepet” denince tim meyveler yer degistirir.

clkmaktadir. Ana ritmi vere- |

3. Denizde-Karada oyunu. Tim grup yan yana dizilir. "Karada" denilince geriye bir adim, "de-
nizdla" denilince dne bir adim kurall vardir. Sagiran gikar. ’

4. Yere resim yapma: Yere uzaniiir. Yerde bir resim yapiyormus gibi vilcudun degisik par¢a-
fari firga olarak kullanilir. *Buraunia boya... cenenle boya... alninia boya... karminla bova... dizinfe bo-
va... dirsedinle boya... siriiistli ddn, basinn arkasiyla boya... sag omuzunia boyva... sol omuzunia bo-
va... belinie bova... kalgalarinia boya... bacaklania boya... topugun!a bova..." vb. komutlarla boyama
yapilir,

: 5. Yoresel oyunlardan yararlanma: Taklitlerin yapididn, grubun taklitferi tekrartadid oyunlar
vardir. Uygun olanlan secilir. Omegin, Erzurum yéresinde ev didgiinlerinde oynanan "Deli Kiz Sinin

Geliyor” ritiieli bir kdy seyirlik oyunudur, sarkilidir ve eglendirici dzelligi vardir. Adi gecen oyunda di-
yaloglar ve diyaloglara dayal devinim degigiklikleri yapimaktadir. lsinma amagl olarak yapilabilece-
gi gibi grubun kaynagtinimast amagh clarak da yapilabilir. ‘

6. Hayvan ve doda iligkilerini canlandirma: "Bir giin bir driimeek duvara firmanmaya bagla-
ch” diye liderin baglatacadt bir Syklyl mekanda sllerini yerde &ritmcedi takibederak stirdlrabilirler.
mekéina dolcunerzy, mekéanla bltlinlesmeyi, mekan: gevre olarak alglamayt da birlikte diiglnerel &y-
kil gelistiriliv. "Duvann en yukarisina geldiginde yagmur bagladt... ériimeek kayd:, yere indi... tekrar tir-
mandh... simgek cakt gék girledi, yere dilgtl..." gibi dedisik davinimleri dodacglama yaptiracak anla-
timlar yaplr.

7. Sesin ¢cagristirdifl devinimler: Efekt ses kassti kullarulir. Duyulan sesler aninda ydnlendi-
rilmeksizin tim grup tarafindan devinime dénistiiriilar.

Efekt sesfer: Demiti défdime, rizgdr, yadmur, dalga, adac kesme, helikopter, iren, dedisik
fempolarda yiriime, atlar, kuzular, yavru kedi, biyok kdpek, is sesleri, aglama-gllme-hapsirma-hor-
lama vb. insan sesleri.

8. Sifonla caligma: Renk renk kigtik kare gifonlar cocuklann bagianain ustune atir. Ufleyerek
sifohu uzakiagtrraya galigilar. Bu gahgma, nefes acmaya da yarar.

*Sifoniar ucuralim" komutuyla ucundan futarak serbest sallayigiar yapiir. Ddnerek, yukan aga-
1 sallayarak degigik ybnler denenir. iki elle tutarak sallamalar yapilir. "Havaya at" korutuyla firlatilan.
gifonun altina gegilir, "basina gelsin® denir. Yumugak hareketile bag sifonun altina uzat:hr.

Havaya atitan sifon diiserken degisik organlarla tutulmaya ¢aligilr; sirt, omuz, kol, parmak ucu,
ayak, topuk, popo. Vicudun yumusak ve dikkatle hareket etmesi sadlanir.

"Havaya at, diigerken sen de yere dils" komutuyla, tim bedenin yumusgak bir sekilde yers in-
mesi saglanir. "Tekrar havaya at, diserken ona bir ses ver" komutuyla sesinin inceden kalina dogru
giderken viicudun da bu sese uygun devinim vermest hedeflenir.

"Avucunda sifonu sik, yere birak, gigeider act" komutuyla sifonlar ¢igek bahgesi gibi yere bi-
rakilir. Eirafinda ¢l ele dénersk bir dansla, bir sarkr sdylenir.

9. Yiiz ve boynu isitma: Konugmaya hazelik olarak yapiir. Dil, gene, ajiz ve yiiz kaslart 1sin- -
chribr,

' iki el ile yanaklar ovma, dili geneye burna degdirme, dili agiz iginde dolandirma, difi cigneme,
elmayt ¢ignevip 1sirma, gitkinlik taklidi yapip gevgeme, uzun tfleme, uzun ve kisa kisa tislamalar, boy-
nu sagdan ve soldan egit sayida cevirmeler, omuz baglarindan kollar egit sayida 6ne ve arkayza ge-
virmeler bu amagla yaphrir.

DUYULARIN CALISTIRILMASI

Baslangic caligmalannda &nemii bir yeri vardir. Giinlidk yagantimizda gogunlukla gozlenmrzle
yBnlendiriliriz. Gérme duyusu devreden gikarldifinda dokunma, igitme ve koklama duyulan kuvvetle
devreye girer. Bu nedenle, gézii kapah yapilan glven olusturma gahgmalan aynt zamanda duyuy




cakgmatandir, Mekan ve gevreyi isitsel olarak duyumsama, dokunarak duyumsama, kokusuyla du-

yumsama ve algilama kisinin kendini meké&nin bir pargasi olarak hissetmesini ve bu oriamda rahat ha-

reket etmesini sagiar. :
Gézlerimizi de yeterince kullanmadigimizi gézlem oyunlaryia anlanz. Bu nedenle, tyi gozlemci

oimaya yénlendiren oyunlar yapiir. Ornek gahgmalar: .
1. Gozier kapal, kendini ve gevreyi duyumsama caligmase: “Kendini dinls, rahatla, oturdt-

Gun yeri hisset, ayadimin attir hissel, sirtii hisset, omuzia-
rim hisset, basmy arkaya yasla ve hisset, avuglannt hisser,
dirsekierini hisset, burnuna dokun, sagina dokun, kulaklari-
na dokun, cevre sesleri dinle, gdzlerini ag." Komutiart veri-
lir. Duyulan sesler sirajanir, igitsel gevre aigilanir.

2, Mekanin gdzlenmesi, birbirinin aymist olan {i¢ ge-
yin sdylenmesi istenir.

3. Gdzler kapall, hafif klasiik miizik dinlerken komut-
larla kendini duyumsama yapilir.

4. Sorbest pozisyonda durulurken goézlerin ver
degdigtirmesi: "Gdzlerin baginin arkasmnda, nereyi goriyor-
sun?.." Cevaplar alinir. "Gdzlerin dirseginde, ne gordyor-
sun?.. Yerde kvnidin, gézlerin ayak parmaginda, ne gori-
yorsun?.."

5. G6z kapalyken, verilen bir nesne elden ele do-~
lagtrilir. Dokunarak, koklayarak onu tanimlamaya caligir-
lar. Tiim grupla yerine dairenin ortasina alinan ebeyle de
oynanir.

6. Hayali hamur oyunu: Bir kisi hamura bir gekil
verir ve onu kullanir, bunu herkes gorur. ikinci kigi ona ye-
ni bir sey ekler ve kullanir, sonra iglincl kigiye verir. Boy-

le devam eder. Kimin ne yaptigi tahmin edifir.

7. Hayali kardan adam oyunu: Birlikie yapilan ha-
yati kardan adama sirayla bir esya takiliv. Farkl egya takma kurafl vardir. Kendinden énce talalaniar
gbzlermis clmak esasina dayanir. Oyunun soriunda kimin ne takhdi sirayla sdylenir.

Kardan adam yerine "esyalanri unutan izciye sirayla bir esya verelim" komutuyla da oynanir.

8. Sesin geldigi yoni bilme: Goz( kapah ebeye mekdmin herhangi bir yerinden bir viicut se-

si, bir esya sesi, bir taklit sesi verilir ve sesin nereden geldigini bilmesi istenir.
' ' ' Bu oyunun ileri agamalarnda, arkada-
gini sesinden bilmesi istenir. Her insanin sesi
farkh timdadr. Grup kaynagtikga birbirierini
tanima ses farklanmi aigiamayl da birlikte
olusturur. o

9. Hayali orkestra oyunu: Tablo fa-
mamlama teknidine uyularak oynanir. Bir kigi
kaikar bir calginin galimgini taktit ederek donar,
o durunca ikinci Kigi bir baska calgiy: taklit
edersk onun yanina gelir. Herkes orikastrada
yer alinca, fider onlara ¢alg. seslerini taklit ede-
rek dofjaglama kuralsiz bir miizik baslatr. Tablo
canlanmig olur, Liderin dokundugu calgr susar
yerine geger, son kisi de susunca oyun biter.

B Kon T i A A

Mandoline gbzl kapah dokunurken.

“baglar. Lider el girparak, sdzll

10. Objenin o .
cagristrdin  bir — ' S ' \
sbzclk soyleme: | - : : '
Lider gruba bir ob- -
je sunar. (Eski bir
saat, gal, derili tef,
eski para, oyuncak
Ordel, tiy.)

CGocuklar
objevi inceler, do-
kunur, koklar, ay-
nntitenna bakariar,
Sonra sirayla obje-
nin gagristird:dr bi-
rer stzcilk styler-
ler. Objsden yola
cikarak oykid olus-
turma, objeyi her-
hangi bir amagla
kullanma gibi, ob-

FET RRRTRPY - et
jeyt dus giclni Sef, hayali orkestray yénetirken.
devreye sokma amaciyia yapilan eikinliklerin éncesinde de bu oyun oynanabilir.

%YLIM VE GUVEN CALISMALARI

Grubun kaynagtirimast ve etkilesime agik hale getirilmesi amaciyla yapilan ikiti ve daha fazla
elemanla ya da tiim grupla yaptan oyuniari, etkinlikleri kapsar.

Bu calismaiara Gruba Giden Yol Slreci de denir. Tanigma, bedensel 1sinma, ses ve nefes ag-
ma ile duyulann devreye sokulmasi ¢alismalan hep aynt amaca yénelik olarak yapilan etkinliklerdir. Bu
bélimde ayirt edici olan bireylerin birbirine dokunarak iletigim kurmalarr, arlkadasinm bedenini mekanin
bir pargas) olarak algilamalaridir. Gekincesiz birbirine dokunabilen insanlar diigiindiiklerini rahatga be-
den diline aktarabiliter. Kendini
grubun bir parcasi olarak hisse-
den biray kolaylikla eikilesime gi-
rebilir, dneride bulunabilir, dneri-
lere acik hale gelebilir.

Ornek Galigmalar:

1. Mekanda rahat hareket:
Liderin komutlanyla grup mekan-
da rahat hargketlerle dolanmaya

kormutlarla veya tefe vurarak on-
lan yonlendirir, gesitli g&revier
verir:

“Yavag yavas yilril.. egri
cizgiler olusturarak yiri... Mekam
olabildigince esit kullanarak
vieirth.,. kansik ofarak degisik yon-




lere yirt... zipla... 6zel duygularla yard... hizdnid, korkulu vb... ef cirpilinca kendi aafmf viiksek sesle
soyle... fisiltiyla sovie... bir baskasinn yannda dur ve kulagina kendi ismini fistida... yari... en yakmm-‘
dakine mimikie selam ver... yiiril... dur, yakinindekiyle konugarak selémiag... yarl, durunca J_fanmdakf
coldan gérmedidin bir arkadagindyr... yir... bir bagkasiyla bir figir olugtur... yum aglit bir ﬁg&r OIL:',S-
turur.... yiird, dorta bir figlr olusturun... ytirt el girpiineca yukanya bir sbzolik haykir... sevgiyie siy-

A

fe... emredici sbyle... oksayict style... gekinerek sbyle... yird, yanmdakiyle bir konugma baglat... yira,
esinie Ozel bir duyguyla vedalas..." ‘ N . N
Karmakarisik clarak yapilan bu hareketler sirasinda, kimsenin kendisine bakmadig hissedilir
ve gekinmeden davranibr. Eginin sik degistiriimesi grubun kaynaan?asml sagtar: _ .
Grup lideri bir sonraki agamaya hazirlik olarak istedigi devinim, pandomim ve duygu ifadeleri-
ni bu rahatlama gajizmasina sokabilir. ) N _
2. Gocuk oyunlarini toparlamak: Kiigilk gruplarla veya tim grupla ygplhr. I_Billnen. bir c?yunun
belinenmesi, kurallannin animsatilmasi, varsa ebe segimi ve oynanmasi geuliltnde‘ bl_r sira izlenir. -
Oynanacak oyun, grubun dnerileri alinarak veya liderin uygun gbrdigi yeni bir oyun da olatf-alar.
 Grup oyununda yasanan siireg, dofaglamalarda aynen gegerli olacad igin bu oyuntann &zel
pir dnemi vardr. o .
Kligk bir grup icinde basaryla tstesinden gelinen her sdevin grubun kayn_ggmasma oldugu
kadar 6zgiiven gelistirmeye de Katkisi vardir. Birey, oyundan sonraki etkinliklerde gorev atmaktan ge-
Kinmez. ) ‘ .
Ayrica, insanin gocuklugunu ve gocukiugunda oynadij oyunlan animsamasi, neseli, seving
delu bir aniatimin olusmasin sagjlar. Grup lyeleri rahat bir ortamda birbirterini daha yakmdan tanie-
lar. Bir seyi yanlis yapma olasiltklannin ofdugu zor bir gorev de yoktur karsilannda. Dolayistyia grup
fiyeleri bu oyunlar sirasinda birbirieriyle rahat iletisime girerler, o
"WKérebe", "Ali nerdesin?, "Ambara Vurdum Bir Tekme", "Ciftgi Qukurdaych” gibi daire icinde
oynanan oyunlann given artinc dzefiikleri agsr basar.

3. Egine masaj yapma: Enseye, omuzlara, koi ve bacaklara yapilr. Sirta yapilan masajy bir
antatirm kurgusuna yerlegtirmek mimkdindiir, ! '

Ornegin; Sirty doniik durugta, lider "yadmur hafif hafif yagiyordu® derken parmak uglanyla egi-
nin sirtina yumusgak dokunuglar yapiir. "Yagmur artti' derken dokunuglar artmilir, “yagmur daha ge-
nig alana yayidr"... derken tim sirta masaj yapimig olur. "Giines actt, sirtmi isittr” derken sirtna avug
iciyle ovma yapilir. ’

4. Giiven yiiriiyiigleri: kili eslerden biri gézUni kapatir. Digeri esinin omuzlarndan tutarak onu
kuvvetle ydnlendirerek dolastinr. Rol dedistirerek yinelenir,

(36211 kapall olan, egine glivenme duygusu gelistirir, Dolastirc rolindeki de yumusak dokunug
ve yavag hareket etme, esini Urkiitmeme ve incitmeme becerisi geligtirir.

Giiven yiiriiyliglerinde, aginin tek elini, parmak ucunu tutarak vb. gibi giderek daha gok dikkat
gerekiiren hafif dokunuslarla zayi yénlendirmeler yapibr.

Sese ybnlendirme, bu cyunun bir bagka gekiidir. Gz kapah duran arkadagin, birlikte belidedikle-
¥i bir sese dogru yirlime yapiir. El cirpma, parmak giidatma, &zel bir ses ¢ikarma, ritmik okuyusia admi
sdyleyerek, -ritim aletini '
calarak, aletten ritmik bir
ses vererek, vb. yapilan
kér dolagbrmalar ok
amach olarak yvapilr. Al-
t vedi gift tarafimdan oy-
nandiginda, dedisik ses-
lerin arasinda kendine
ait olan sesi dikkatle ta-
kip edebiimel igitme du-
yusunu geligtiren bir ca-
hsmadir.

5. ikili ietigim
oyunlar: Cocukluk gad
oyunlarndan, eglerin bir-
birine kuvvetli dokunus-
lavia oynadigr oyunlar bi-
lerek oynanr. Grubun
ikili esleserek bildigi ikili e e L
oyunlan birbirine anim- ikili egler *Annsm bana fulumbadan” oynarken,
satmasi veya dgretmesi istenir. Kuvvetli doku-
nuglarla yapilanian lider tarafindan saptanr ve
ilm ciftlerle oynanr.

~ Bilinen bazi oyuniar:

"Annern bana tulumbacdan su geker®
oyununda, egler allerini siki stk tutarak sirt
sirta dénerler,

"Sip gip sip. Kedi yiziini yalasin" |
oyununda egler birbirinin yliziind oksgarlar.
Oyunun tekrarinda varyasyona gecilir, eginin
ali tutulur, tutulan ellerle kendi yiizd oksanir.

"Yusufcuk, el gdcts, biz kaldik" oyu-
nunda yine egler hirbirinin yizinil defalarca
oksarlar.




"Fn gstiinde kimin eli* oyunu, efferin birbiri lizerine konarak kuvvet toplandig degisik bir oyundur.

"Esedime su verdin mi?" oyununda, kulak memesinden futulur ve kulaklar ovuiur. Oyunun di-
yalog boliimd aynca soze! diyalog igin uygun bir oyundur. o

“Fis fis kayikgi"da, eller kargilikh sikir sk tutulur, yerde uzun oturugta ayaklar birbirine destek
olurken esler birbirini geker. ' '

6. Ritmik sayisma ve tekerlemeler: Vilcudun orkestra olarak kullanidigi ritmilf oyunlardr. Esg-
ler karsihklt birbirine vurarak, ses gikariarak, birlikte styleyerek oynar. Saylgmalar,.rlltim duygusunun
gelismesi icin oldugu kadar, bedenin fiziksel gelismesi ve denge igin aynca dnemiidir. o

Eller karsiikl vurularak, ters vurularak, parmak sidatarak, dizlere ve yere vurarak, dénerek,
kollan caprazlayarak, vb. yapian dansimsi devinimli bu ritrmik oyuniar, yapilan dogaglamalann dan-
sa ve ronta dondstoriiimesi galismalannda temel alinan oyuniardir. )

Bu oyuniar goguniukla kiz cocukiar arafindan yaratilr. Kafiye tutiurmak disinda stzel zorlayi-
cilig yoktur. Anlam b{itlinladu veya anlamls climle kurmak zorunfugu yoktur. Oyun boyunca yapilan
absiird diyaloglann, dil gelisiminde énemli yeri vardir. S6zcllderi bozarak, uydurarak kurduklan her
bir miizik ciimiesinde, hece sayisi ne olursa olsun asla dort vurug.lj.:k siireyi degistirmezler. Bu durum
cocuklarda temmel 8igi sayisinin da dért vurus oldugunu gosterir.(} .

Ovyuniar, kusaktan kusaga, hatia yildan yila degisiklije urarlar, yenileri eklenir. Oy_un sirasin-
da karsilikll birbirlerine konsantre olmus halde, konugan ayna teknigini kullandiklan gdzlenir. Baglan-
gicta bir de akort devinimi vardir; sikica birbirinin kolunu tutar ii¢ veya dért kez sallar, sonya el vur-
malara gegerler. Ornek oyun:

: Alfabe, (ic kere AA A, Uc kere B B B,

Uic kere A, ti¢ kere B, Alfabe

Etedimin pilesi

Sacirmn fifesi

Ay cok mersi

Ben, seni, kose basinda

Gin lokarntasinda

Saat onda bekliyorum

His...

Oyun: “Af fa be" denir ve bu si-
rada kollar karsiikh tutulur, birakima-
dan ¢ kez sallanir, ikili akort yapiir. Bu
sallarna devinimi, birlikte bu ritme uya-
cakiann beden dili kullanarak beyinteri-
ne emir olarak géndermekiedir. ST

Birinci safirda eller birlesik ola- =Alfabe” oynarken.
rak birbirine vurduktan sonra (g {istie .
ve g altta karsiik) tekii vuruslar yapihr, Kendi-orkestralannin farkli tirlarini kullanirlar.

"{J kere A, {ig kere B" derken bir Uste bir alta vurulur,

Ritmik okuyus biter, oyuna, konugan ayna ve paralel taklitlerle devam edilir.

Basit bir ritmik tekerlerne gibi géréinen bu t0r gocukiuk ¢agi oyunlarinda pek ¢ok dramatik ve
miizikse! dgenin ayn anda ver alchh goriiliir.

Ritmik sayisma ve tekerlemelerin egitimde drama agisindan Szellikleri:

1. Baslama igin ikili akort devinimi, iKili uyuers. '
2. Kendi bedenini duyumsama.
3. Ikili, tigli, dérti iletigim.

{*) Rep miizik ad: verilen bir mizik i, cocukiuk cadi oyunlarindan olan b r!tmik sayigma ve tek_e_zr!emelgrdjep
dogmustur. Bu tir ritmik agifikh pop miizikler diig gicini dedil, bedeni harekste gegirlr. Gocuktann bu miiziklers ilgisi,
kendi geligim basamagina denk diigmesinden ve bedeni harekete gecirmesinden kaynaklanir.

4. Dokunarak iletigim. .

5. Absiird divalog kurma. : ’
6. Konusan ayna. '
7. Diyaloguin kendiliinden baglatiimmas!.

8. Rol dedistirerek yingleme.

9. Iki elin ve kolun egit calistrimast.

10. Dile akiclk kazandwma, dil kaslarni geligtirma.

11. Beyin-kas koordinasyonu kazanma.

Ritmik sayismatarin miiziksel dzellikleri:

. Ritim duygusunu geligtirme.

. Dizenli dért vurugka tarim etmlesi kurma.

. Tek, ¢ift, 0¢ld ve dortll vurusiar yapma.

. Viicut sesleriyle orkestra kurma.

- Tt farklanni ritmik bir kompozisyona déniistlirme.

. konugma sesine incelik kalinlk farks vererek vokal yaplianmayn destekleme.
. Birlikte bagtama ve bitirme.

. Tempoyu bozmadan birlikie sonuna kadar gétirme.
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7. Ayna pandomimi: [kili esler kargikl durur. Birinin yapti hareketleri digeri eszamanli ola-
rak, olabildigince ayni anda iaklit eder. '

Somut ayna; sabah tuvaleti gibi.

Soyut ayna; glnltk bir anlarmi olmayan, dansi anirmsatan hareketter.

Hareket halinde ayna; yiriirken, mekant genig kullanarak.

Yénlendirme olmaksizin ayna; ki kisi oyunu birlikte geligtirir, rol degigikiigi gecisleri kendiligin-
den yaptir.

Grupla ayna; orkestra sefini tahmin eime oyunw bu ilkeye dayanir, Ebe digan cikar, gruptan bir
Kigi gef olur, ebe igeri girer, grup Uyeleri gefin hareketlerini ona bakmarmaya cakgarak ayr anda yap-
maya calsir, ebe sefi bulursa ebe dedisir. :

Konugan ayna; eglerden biri bir konugma baglatr. Digeri onun séylediklerini aynt anda tekrar-
lamaya calisir.

Birlikte konusan ayna; i kigi birlikte bir metin gelistirirler. Yonlendirme ve izleme s6z konusu
dedildir.

Ayna caligmalan, bir gayin tam olarak algilanmas) ve ighiridi yetenegini geligtirir. Grubun kay-
nastirimasi ilk ddnemilerde daha belirleyici oldufundan, ayna galismalarinda egletin sik degigtirilme-
si daha uygundur.

8. Bir figiirdn aymsini olusiurmak: Eslerden biri bir durus alir. Digeri, onun durugunu gézi
kapab otarak, dokunarak, slivle yoklayarak aynen iaklit eder.

Dort kisiyle yapilabilir. Ikisi birlikte bir figiir olugturar, diger iki kisi gézleri kapall olarak aynisini
canlandinrlar.

Bu gakgmalar, akgiimamig deneyimierin yaganmasin: sadiar ve grup oriaminin yogunlagmasi-
na katkida bulunarak, dolays:z psisik baglar kurmaya yarar.

9. Egine masaj yapma: "Ginegleniyorsunuz, arkadasinin acik yerlerine gineg vade sir" ko-
mutuyla, ikili ester yerde, diledikleri pozisyonlarda birbirlerine hafii ovmalarla masaj vaparlar.

10. Ben Kimim Oyunue Ebe diganya ¢ikar. Grup Unld bir bifim adarm, oyuncu, sair, ressam,
vb. birini tutar. Tutulan kiginin &zellikleri grupga amnimsanir. Ebe icer gelir. "Ben yash rmuyirn, resim ya-
par miyyn, sinemada oynar miyim?*... gibi sorulari, on kigiye sorar. Kendigine verilen kimligi bilebil-
mesi beklenir,




11. Tutuklu ve gardiyan: 8 tutuklu sandalyeye oturur, arkalarinda birerr gardiya? aya]dstut.nek—
ler. Bir kurtanc! ebe olur, Ebe kime gz kirparsa o kagmaya baglar. Eger gardiyan kendi bekiedg tu-
tukluya géz kirpldijini anlarsa onun kagmasina izin vermez, _g:evik davranip onu tutar. Yogun dikkat
gerektiren bir oyundur. Ebe kadar tiim oynayaniar dikkatlerini oyuna vermek ZOI‘L-II‘E'.i‘c‘!:.dII‘. )

" 12. On-dé-trua; Fransizca sayilarla baslayan bu oyunda ebe ylizl duvara dénik d.t‘Jruj:r_ken iic
sayl sayar ve o sirada arkasinda ilerlemeye galigan gruba I'uzlg dénerekf lopirdayan gorirse onu
oyundan gikarmis olur. Grup ¢ok kiiglk adimlarla ve ebeye gdriinmeden l!erlemek zorundadir. Gb-
rinmeden ebenin yanina kadar giden ebeye arkadan dokunur ve oyun yeniden ba§lat|1|r: o

13. Tamamiamal donmus imge tablosu: Gruptan biri kalkar, ortaya geger ve bir figar olug-
turur. Ornegin "hen bir agacim® der ve hareketini dondurur, .

ikinci kendini hazir hisseden kisi gelir, érnedin "agacn altinda plknik yapiyorum" der ve donar.
Kilgiik gruptan herkes tabloda bir rol alinca tabio tamarnlanms olur. Sirayla herkes iablodan gikar,
tablodakilere bir fotograf geker ve yerine geger. - o

14. Donmus imge tablosu: Kiigiik grupia yapilir. En garpict olan kilit anin beh_r]gmp dondurul-
mas 6nemli bir dogiaclama teknigidir. Konusmadan, "ben suyum.." demeden, hep birlikte, ayni anda
hareket dondurufur. N

15. Hareketli tablo: Biyiik grupla oynarur. Gruptan kalkan ilk kigi bir iglr olug.turup_)fiopar. Bir &n-
ceki arkadasina dokunmak kurall vardir. Bu kuraia uyarak ikinci kisi gelir, arlfa@a?m? di!ed:gl bir nol_ctadan
dokunarak bir figir olusturur. Tabloda eksik olan bir seyi tamamliyormus gibi dL!$lJI'lI‘I‘le|EI‘I beklenir. Be;
kisi sorira, ilk hareketi baglatan kisi tablodan sessizce gikar. Bundan sonra her gzre.nden .sonra sErayla bir
kigi glkmaya baglar. Silrekli dedjigen bir tablo olusur. Bitiris igin gikanlarin tabloya girmesi bfakle':nlr. _

16. Sevgi makinesi: Tablo olusturma teknigi kullaniir. Birbirine dokunlma ve. r|tn'?|k bir hareketi
stirditrme zorunludu vardir. Kiiglk grupla (6-8 kisi) yapilir. Kendilerini bitylik bir makmienlm lpf@lrr;,:fs\m_gl“a~
rak diisiinmeleri istenir. lik kigi gider ortada bir devinim baslatr ve ritmik clarak dewmmn:n stirdiriir.
Tom bedenini sé@a sola agir agir sallayabilir. |kinci kigi ona omuzlanndan“dokunarals kendi I?agml yu-
ian agag) sallayabilir. Ugiincii kigi dokunduktan sonra koltarini yukar agsad veya gev:rerekll-:alr hareket

baglatabilir. Dérdiinclisi avugiarnt yumup acabilir, begincisi yerde ayaldarmi uzat.'E ggkeb@r, vb._ _
Herkes bir devinim sirdiiriirken "Makineniz yoruldu... makineye cok sevdigi bir seyi i;@rg’:mz...
bir pargasf anzaland... Gziiidaniiz... parca tarmir edildi... ok sevindiniz... cok sevdiginiz birisi igin call-
syorsunuz...” vh. komutlarla makineye degisik hizlar verilir. o o
Varyasyonlar: Her bir parca kendi isleviyle ilgili, kendi temposu_nda ntn:uk bir okugfulgla k|s_a‘ blr‘ clim-
leyi strekli yineler. Sonra bu cilmle tek kelimeye indirilir. Sonra bu kefime yerine yaptidi igin ses ntrmk Olla—
rak verilir. Son asamada makinenin tiim iglevi Uzerine, sevgl dolu ifadelerle, serbest, dofjaglama bir metin,
son kisi tarafindan makineyi oksayarak dofagirken séylenir. Makinenin tim pargalanndan gelen vokal gok-
seslilik tizerinde gslistiriimis solo partisyondur bu. Bu gahsma goksesli mizik dogaglamalarina da hazhkdir.

DOGAQLAMA OLUSUMLAR (Etkinlikler) o ‘

Seyircisi olmayan gosterilerin yaratldidi asamadir. Yaptiklanni kendileri izler, sonra da kendi-
leri dederlendirir. ' ' :

Bu asamaya hazirlanirken yapilan isinma galismalarinda; .

1. Bireyin kendisi ile olan iletigimi ve etkilesimi, kendini tantma ve ifade,

2. lidli calismalarla ikifi iletisim ve etkilegim, given, o

3. Grup caligmasiyla grup fletisimi ve etkilegimi, uyum, gergeklestirimis olmaldir.

Yani, 1sinma, uyumn, gilven ¢alismalan yapidiktan sonra grup lideri o glinkt galigmada hedef-

leditii temay) ortaya soyler ve tim grubu daha kilgik (8-8 kigilik} gruplara béler. He_.r 'grubun_kef.'udi do-
gaclamasinl yapmak {izere konusmalan, iletigime girmeleri ve oyun hazirlamalan icin ken?llenrue 10-
15 dakikalik stre verilir. Grup Oyeleri birbirleriyle iietisime agik hale gelmig durumdadiriar, Gneriler ah-
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nir, verilir, roller Gstlenilir, ik denemeler yaprr. ,

Temanin belirlenmesinde ddretmen goculkdarin dnerilerini de almes alabilir. Ancak gogunlukla
editsel amagl konulann tercih edilmesi olasilig vardir ve ddretmenin konu belilemesi 8nemlidir. Bu-
rada 6gretmenin dikkat edecedi birkag husus vardir. Yagamda bir tercih yapmak zorunda old uguruz
anlar, sorun yagadigumiz anlar, gatigma yagadigimiz anlar, kendimiz igin karar verme anlanni olugtu-
rur ve yagamsal olanidir, yani dramatik olanmidir. Ofretmen bunu bilirse, konular belirlerken eglendi-
rici, siradan taklitieri gerektiren degil, farklh gikig noktalannin olabilecegi, problem gozmeye ydnelik,
degisik &nerilerin oyunlastinlacad dramatik konular sunar.

Insan yasarninin bunalim ve karar verme noktalasinda gercek dramatik olan anlar ortaya ¢ikar.
Soruniara yonelik ofarak galigmak ve gocuklann yasadiklar: zorluklardan yola ¢ikarak galismak, dra-
manin temelini ve alaniv olusturur. Dramanin egitimde kullanilmasi geredi de buradan dogmusgtur.

* Qocugun yagaminda olmayan, bir masal, bir oykil veya dogada, hayvanlann diinyasinda var
olabilecek catismalar da dramanin iginde irdelenir, tema olarak kullaniir. Grnek:

Kahramam "bir kaptan®, dinyast “deniz", &devi "karaya dénmek®, sorun yaratan {kargi ayun)
"kayaliklar", yardime: *yunus bal§" olan bir ykiniin oyunlagtinlmas gruplara konu olarak verilsbilir,
Bu bir dramatik oyundur. - _

Rol oynama cyunlarina ve beden dilini én plana gikartici oyunlara yer verilir. Rol oynama, rol
yapma becerisini analiz etmek amaciyla yapilir. Rol yapmak, yalan séylemek degildir. Gunliik yagarn-
hmizda sayisiz rol distleniriz ve bunlan dojaglama oynarnz. Evde anne, baba, okulda &gretmen, ida-
rec, bakkalda miigteri, otobiiste yolcu, vb. Bu rolleri gergekten yasanz, taklit etmeyiz. Rol oynama
caligmalarmda gergegde en yakin olani bulmak tizere {istlenilen roliin irdelenmesi-yap#hr. Objekdiflik rol
yapmak icin énemlidir. lyi gbzlemei olmal, ayrinty) yakalamak objektifligi sagiar. Duyu caligsmatarn-
da gérme duyusunun galistrimas) bu amaca hizmet eder.

Ogretmenin zengin bir drama teknidi dagarcigina sahip olmasi ve bu teknikleri cocukiara de-
Jisik oyunlar icerisinde vermig olmasi gerekir, _ )

Grubun hangi oyunda hangi teknikier kullanacagina 83retmen 8nceden karar vermig olmal,
bunlan etidnlik planina almis cimalidir. . .

Etkinlikler sirasinda ¢ocuk bir durumu masaya yatinr, analiz eder. Detaya girer, ayriby: yaka-
lar. Yagamdaki-gergek durumlart sinif ortamna iagir, ofayin aynasi olur. Aynadaki bir durumu diledigi
kadar tekrar etme, durdurup gecmisini aragtirma, nedenleri bulma, kisileri sorgulama, kargilaghdi du-
rumlar arasinda fligki kurma, sonuca etki eden durumlar analiz ederken objektif oima, olayin nastl ge-
lisecegini tahmin eime, olayin sonrasina yon varme, vb. gansi hep vardr.

Ornedin; konusu, deniz kaplumbagasimn yumurta birakacak yer aramast olan bir oyunda, go-
cuklar kaplumbagann yolculuk boyunca hangi sorunlarla kargilagmig olabilecedini aragtirirken ve oy-
narken, pek gok gevre sorununu canlandirrlar. Yaveu kaplumbagalarn képeklerin saldinsindan kurta-
rirken yardimseverligi 6grenirier. Yavrulan denize biralap onlara dilekte bulunurken, cevre kirliligivie il-
gili vardiklan sentezleri “kérfeze girme, zehirli atiklar var” gibi uyardaria yansitrnus ofurlar.

MONLI SECIMINDE KAYNAKLAR

Drama ogretmeni il ptanin hazirlarken, sinif 6gretreni ve okul rehberlik servisivie igbirligi
yaparak, o ders yili.igin 6ncelikle ele alinmasi gereken egitset hedefleri befirler. Bu agitsel hedefleri 8n
plana cikaracak oyunlar igin ciiig kaynagint, konulann kendisi secer.

Bu amacla, ogrencilerin yagadiy bdlgenin sosyal ve ekonomik sorunlannin konu edildigi tari-
hi Gykiler, efsaneler, destantar, agiiar, halk sarkilari, kdy seyirli oyunian derlenebilir. Bu derlemeler
drama lideri icin zengin bir kaynak clugturur. Bélgenin ekonomik kaynaklar, Gretim sekli, doda yapr
s1 mutlaka insan iligkilerine yansir ve buralardan pek ok drama konusu oriaya gikabilir. Drama lide-
ri mutlaka gocugun bu yakin ¢evresini gbzlemesine dayanan dramatik oyunlara bagvurmalidr.




Yakin gevre, devamh aksiliklerle, geligkilerle yiikll bir ortam olabilir, Sifreikli mu‘.’uoadeieﬂ ve 95}“?‘
ma sergileyen konularin, yiidinc, OrkiitGel etkisini azalimak cocugun ruh saghg) agisndan D".“?f“"_f:"‘"
Gocuklarda seving, mutiuluk, gayret, heves, sevgi ve fedakarlik duygu}annl ‘uyandwac':_ak gorantiier
sa@iahmahdlr. Ogretmenin lider ofarak rold, gerektiginde akis yﬁnitendlrrpesx burada nem k_azaz;nr.
Yakin gevrenin geleneksel edfendirici oyuniarnnin konu icerisine gekilmesi, dramanin gerilim noktala-
rini hafifletmek fizere kullaniimahdir. ) o

Balgesel dzelliklerin toplumsal yagantiya getirdigi farkliliklara &rmek olarak, Karadeniz bélge-
sinde, gay {iretiminin sorunlar konu olarak afinabilir. Gines ¢ay! yakar, yas cay hava kararmadan fab-
fikaya yetigmek zorundadir, asw yagiglar dereleri taginr. vb. o . .

Y Balkeiik sorunlar: Firinall havalarda dalgalaria balikgilann bag sirekli deriiedir, bazi balik tiir _

leri yok olmaktadr, vb. N N .

Findik tiretimi: Gernobil faciasi Ureticiyi zor durumda birakmigtir, yenni cay iretimi-almaya bas
{armister, _ . _
; Arazinin daghk olusuna bagl ulagim sorunlar vardir. Komir ve bakrr igletmelerinde yzzu;anan
durumiar, cevre kirliligi, sosyal ffigkiler, gocuklarmn okulu, vb. drama dersinin konularna alnabilir.

Karin cok yagdig bolgelerde kig masallan, okula giderken yaganan zorlukl;ir, ::anm’sa.ul zoriuk-
far, hasadin diisiik oldugu yil ddgan yapacak kizin veya delikanlinm punalimlart, ¢dziimlerinin aragti-
rdmast drama konulanm zenginlegtirecekir. » o ) o

Cukurovada pamulk dretimi ve diger tanm ve sanayi Gronlerinin yet1§t|r||m§_3|, b|:1 ekonor@% |.I.:§—.
kilerin insan yasantisina getirdigi degigikiikder, aligkanhklann degigmgs_.i, Gf\P bolge.slnde. w_'@m trlin-
lerle birlikte yaganan sagkinliklar ve zorluklar, insanlann teknolgjik yemllklen. k‘ullanabllmes: icin egitim
almalan iktiyacndan kaynaklanan soruniar, vb. konular dramanin konulari _|glne alinir.

Ekonomisi turizme dayall Akdeniz ve Ege ydrelerinde yaganan yeni durumlar ve bunlann ya-
ratud zorluklar veya keyifli anlar konu olarak alnir. ' o e

Tarihi eserlerin zengin oldugu bdigelerimizde bu eserlerin yapildigi dénem &zeliikleri, insanla-
rinin seriivenleri, efsane ve dykiileri, yaln tarinte eserlerin Korunmasi sirasinda yagananvakm‘tllar, ta-
rihi mekanlarla cevresinde yasayaniann iliskileri gibi konutan jrdelemek ve oynam.'itk. dofru bir y_alfla-
simdir. Tarihi mekanlar drama etkinlikleri igin gok uygun mekdnlardr. Tarih derslerinin pek gok lnite-
si bu mekaniarda cantanciriabilir). . ) »

Cok zengin bir kilitiire sahip olan {ilkemizde, biraz arastirmaci olan bir drama 4gretmeni konu
sikintis gekmeyeceldir. ‘ N ) «

Drama efitimi dil 8gretim prograrmans igermelidir. Bort temel dil becerisi olan Dm."er?e, onug-
ma, Okurna ve Yazma'yl gelistirmek Gzere drama etkinlik ortarm en uygun ortamd. QOOL's_gurI, kenfj.'”
si olarak degil de, roliine girdidi kisi veya hayvan adina konugmasi onu konugmada &zgiirlestirir.

{*} Dramamin besidi olan Ingiltere'da, Iskogya-bélgesinin mad_en t_:_aca?ﬂan. pek‘ cok d@maie?;tlrr;m31néTkF;:1$:
alan olarak bilinmektedir. Komir igellerinin yizyit Sncesine dayananldyrule:y S:Izzgg;d\:e pyun!ag nldl. Yaga
i irli asama sorunlan, catisma ve bunabmlan . o
i Sorulljiljgr’pﬁfj?ﬂﬁi‘;?ﬁzb l5r'rl|llk-ét":-?1ge.§Arr:eril~ta351 gﬁgqedznlerin, O Zaman kullanl_:hgl gemi mufeye gonug.‘tumld:écit;gg:j
bu gemi igerisinde vapiimakta olan drama etkinlikleri “Mizede Dramaf qdq:la_bn drama ekolgn_t_;n_ O%Ta{fmasa“mnmm
du. Miizeve gelen cocuklara énce "Bizimie yolculuk yapmak ister m1§||jiz? diya s_orufarak gondlii ka c|| im alrl gl e
tan sonra onlfara yoleuluk bileti satiyor. Bilet alanlarla drama lidert birikte miizeyi geziyor. Bu gezmede raline gireceq

i i i Hiyor. o

kigi ve eé’;i%?aig:ﬂ?u?;ukluz sUres! iginde nasd bir yagantinin sﬁn‘nﬁ; olzcaly tzerne dis gl.:(;ler‘::I (I::e\rrsyeb f‘.o;l:lxgilc::
bir Byki yaratihyor. Germinin bir benzerinin yapilmis oldugu van tara_fta‘k: drama ¢alisma T}rta;;nl ne:( g; ene;;e éragman e
rika goglinin yasand gl ¢ tarihteki gernicilerin, insanlarn kulfanch giysi _\fre_ aksesuarlar kul amhara hn a :1 rattklan 93 i
dykisl canlandiniyar. Liverpol Gemi Miizesine gelen biiyikli kigiikli insanlarla bu oyun ner giin yi dag

lama clarak oynaniyor.

Bu nedenle drama dit gelisiminde en etkili yontem olarak kabul gditmektedir. Yapilan her etkinlikte
dinleme ve kendine has bir sézel ifade bigimi geligtirmek dogal olarak yapitmaktadr. liade bigirferi-
ni zenginlestirmek. Uzere fotograf, resim, heykel, siir, ykd, masal, miizik ve danstan yararianilirken,
bu sanatlarin kendine has sdzciikleri kullanilir. Bu sayede gocufun sézclik dagar zenginlesir. Tiirk-
Ge ders kitaplarnda yer atari okuma pargalan dramatize edilir, parganin iginde bir degigiklik yapilarak
Bykinin seyri degigtirilir, oyunlagtinir, 8ykiiniin kahramanina bir gecmig ve bir gelecek yaratimasi is-
.tenir. Ortaya gikan yeni durumlar yazilarak kendi Sykilerine dénigtiriiiir. Canlandintan oyunlar diiz
yaziyla, siirle, ritmik sayismayta vb, degigik sézIli ve yazill anlatim bigimlerine doniusgtrilir.

Fen Bilgisi dersinin pek ¢ok bifimsel aragtrmasi, bilim ortami ve yagsanmig olaytan canlandin-
hrien, bilim adamiannin yagantilan irdelenip oyunlagtinkr. Kendini bilirms adamr yerine koyan gocukta
bilim adamlarma sayg: ve bilimsel aragtirmalara ilgi dodal olarak artacakbr. Ipekbéceginin baskala-
sim seriveni, fasiilyenin gimlenmesi gibi sinif ortaminda yapian gézlem ve deneylerin oyuna ve dan-
sa donisgtiridimesi miimidnddir. :

Kuyrugu kesilmig solucanin sinifta beslenmesi, sonra onu dogdaya birakirken ona bir seramoni
dizenlenmesi miimk{nddir. _

Ogrencinin ddnyaya agilan kendi penceresinden gérebilecegdi ve gdrmesini istedigimiz her ge-
yi dramanin diigsel ortaminda ona sunmak mimkindiir.

Cografya dersinin tim konulan oyuniagtinlabilir. Ornedin, hatita okurnak, haritadaki renk ve
semboileri kullanmak demektir. Dersin baginda yapilan 1sinma ve iletigim galismalannda bu renk ve
semboller devinimlere donlgtilrGilir. "Yagish bdlgeden gegiyoruz... Akdenize geldik..., giines agtr...,
daglara tirmaniyoruz... galbklardan gegiyoruz...nehirden gegiyoruz..., denize geldik, yiizelim..." vb.
degigik devinimlerle isinma yapilirken harita ile baglantitan kurdurulur. BSylece hem derse ilgi artar,
hem haritanin difi 6grenilir. Harita Gzerinde digsel yolculuklar yapilir, her bir ugrak yeri canlandinlhr.
Degisik illerden ve Ulkelerden mektup arkadaglan butup yazigmak, birbirine kartlar géndermek oyun-
lart zenginlegtirir. Kartlann materyal olarak kullanildig bagka dramatik oyunlar gelistirilir. Kartlardaki
Insan dgeleri tizerine imgelemler yaprir veya insan figlird olmayan kartiara digsel bir insan figtrii yer-
lestirilir ve o insan veya insanlar izerine oyun kurulur,

Tarih dersi iimiyle yazimig hazir bir senaryadur. Oyunlagtirimast en kolay olanidir. Ancak,
pek cok konunun ardi ardina verilmig olmast tilm konulan oyunlastiramama endigesini yaratmaktadir.
Bu nedenie, 6§retmen, dénemsel 6zellifi olan, dénlim noktasl olan tarih olaylarma éncelik verir.

Tarihsel olaylann analiz edilmesi, neden sonug iligkilerinin kurulmasi, claylann tek tarafl degil
gok yonld, karstlannin da aragtinimasi ancak drarmatik oyuntar yoluyla mimkimdir.

Ezop'tan giinimiize kadar Anadolu’da yagamig pek gok bilge Kiginin, bilim adami ve sanat-
¢inIn, gairin, yazann, ressamin yasadifjl baski ve esaret dramarun konusunu olusturabitir. Destan kah-
ramanian ve Koroglu, Pir Sultan, $eyh Bedrettin, Nesimi, Namik Kemnal gibi hatkin sevgisini kazanmig
veya haksiziga ugramis insanlann hayab konu olarak alinabilir.

Vatandaghk ve Insan Haklan editimi dersinin pek ¢ok konusu dramatik oyun yaratmak igin uy-
gundur. Ogretilmesi zor olarak bilinen hak, adalet, sorumiuluk, esitlik gibi seyut kavramlar oyun igin-
de yagayarak anlagilir hale gelir. Dramatik oyunlarin konular secilirken égretmenin belireyecei
temalar bu t0r soyut kavramian algilamaya y&nelik konular olmalidir. Soyut kavramlar, égrencinin 6§-
renme siirecine etkince katilmasin saflayan grup oyunlan yoluyla, kolaylikia dgretilebir.

DRAMA GERECLERI

Hi¢ materyai kullanmadan da drama yapilabilir. Ancak kulianilacak her materyal, gocuda yeni
bir gagrigim kapisi agacaktir. Ormedin; basit bir gapka gok farkli rollere girmek amaciyla kullanilabilir,
gemici, bahkegl, palyaco, kdvili, arabaci, vb.




Drama geregleri, role girmeyi kolaylagtirmak veya mekan dilgsel olarak degistirmek amaciyla
kulianilir,

Drama odasin ve etkinlikierini diizenlerken bulunduruimasinda yarar olan baz) geregler sunlardr.

Orff calgilan: Oyklilerin oyunlastirimasi sirasinda, dofal gevreyi cagnstran sesler hem
mekani diigsel olarak degistirmeye hem de role girmeyi kolaylagtrmaya yarar. Gerek dogaclamalar
sirasinda, gerekse 1sinma caligmalannda bu seslerden yararianiir. Muziksel yaratmalarda ve ritmik
galigmalarda kullamlan bu aletler vurmalh calgilardir. Carl Orff adll mizik egitimeisinin egitim din-
yasina kazandirci@ bu galgiar Orff calgilan olarak adlandirir. :

Orif galgilan, oyun icerisinde efekt ses olarak verilir ve goguniukia devinimie egszamanl: clarak
kullanier. Ornedin; suyun akisi cantandiriliyorsa, akis sesini vermek fizere de ayni anda ksilefondan
tokmag tuslara stirterek, kaydirma sesi (glisando) calinir, Efekt sesi kasetgalar da verebilir. Ancak
burada sesi kendimiz verebiliyorsak, yaratmay bir beceri olarak gocugun kendisi gerceilestirebiliyor-

: sa, kasetcalardan vermek

.

P

_‘5 asla dogru olmaz.
»5 : Cocugun  bizzat  kul-
i lanacadl bu gaiglarn her-
hangi bir egitimi gerekmez.
Sadece ezgili varmal gal-
gilarda iki tokmagin da kul-
lanmasi uyarilr. .
Orff calgilannin belli
bir sayisi yoktur. Her -
kenin kendi kaldriinde var
olan vurmall galglar ve
gocuk oyuniarmda  kul-
lanilan ses veren basit
oyuncajtar  bu calgl
grubuna eklenebilir. Bilinen
giiney Amerika vurmalr ¢al-
gilanna benzeterek, suka-
bagindan kabasa yaprak
gibi, genig  konserve
kutusunun adizina balon gerip bongo yapmak gibi, rulo kartona topiuigneler hating, igine piring
taneleri koyup, iki ucunu kapatp yagmur kakiis( yapmak gibi, simifta gocuklaria birlikte yapilan pek
cok ritim aleti cok daha egitsel deder tagiyacakirr.

Oyunlarda kullanabilecegdimiz, kendi kiitlirimiizde var olan bazr galgiar:

Derili ve derisiz tef cesitleri, halhal, koyun Zzilleri, deve canlan, inek canlarn, at zilteri, hashas
tohurnu, sukabaly, boncuklu sukabagt (kabasa), okul ziti, havan, tahta kaglk, kahve degdirmeni, ok-
lavalar, gesmibiibdil, finldaklar, darbuka, kudlm, daire, koltuk davulu, davul, masa, zilli masa, vb.
yoresel ¢algl ve aletler.

Bilinen Orff galgiars sunlardir: Degisik ses sinirlarinda metalofoniar (madeni ezgi calgilars} ve
ksilofonlar (aiac ezgi calgilary, zilli tef, derili tef, marakas, celik liggen, tirtir, zil, parmak zili, bongo.
Diger bilinen vurmal calgilan bunlara eklemek miimkinddr; agag ve madeni gogo, kabasa, yagmur
kaktlisit, trampet, timpani, gong, rlizgér ¢anlan, vb. : -

Artk malzeme degerlendirme dnemli bir etkiniiktir. Omegin, eski televizyon antenindeki ince
borulardan riizgar canlan yapiiabilir. Onemli olan borulari gittikge daha uzun boyda keserek, her birini misi-
na teliyle uzun bir cetvel gibi bir tahtaya sirayla asmaktir. Geriye kalan i, tahtay) yiksekge bir yere sabit-
lestirmelktir. Parmakla borulann lizerinden dokunarak gecmek yeterlidir. Diigsel bir atrmosfer derhal olugur,

Jp—

ok
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Bitim galgilanndan bir b&tim.

. .._.-.-.-v]

. Efekt ses kasetleri veya diskleri:
Imaji giiglendirmek wveya devinimleri
sesle desteklemek fizere kullanilir, Hay-
van seslerl, ev ici sesler, gevre sesler,
arag ve ig sesleri, insan sesleri, doga
olaylarinin sesleri gibi akla gelebilecek
her torld ses oyunlarda efekt olarak
killanr,

Klasik Mizik: Isinma ¢aligmala-
rinda, g6zl kapal yapilan uyum ve ra-
hattama galigmalannda klasik miizik
kullanulir. Senfonik eserlerin adagic ve
andante bolimieri tercih edilir. Hare-
ketli, canh bélimler dis gliciini dedil
daha cok bedeni harekete gecirir. Bu i i
nedenls dils giicinii devreye sokan . Efekt ofarak kullanilabilen bir grup calgl.
agir tempoiu bélimier tercih edilir. Vivaldi'nin Mevsimler adl keman kongertosu gokea kullanitanidir.

Cagin Yeni Miizigi ve New Age: Dogaclamalar igin ideal mizikierdir. Doga olaylarini, doga ve
insan iliskilerini diislemeye yarar. Kuralsiz ve imgelemlere dayanan miiziktir.

Bu miziklerle yaptlan dans tiyatrolan Modern Dans olarak adiandinimaktadir. Devinimlerle an-
latilmak istenen, mizikle anlatimak istenendir. Godu zaman mizik grubu dansgilarla birlikie sahne-
de dogaglama yapar ve miizik o anda yaratilir. Burada, drama egitimi almig miizik gruplan Orff cal-
gilanm da kullanirlar.

. MUzigin cagnsimiaryla bir oyun yaratlabifie, hem oyun sirasinda bdyle bir milzik yaratiabiiir,
hem de bu kasetlerden uygun béltimler bir araya getirilerek oyuna gére bir kurgu yapitabilir. Digsel
ortam yaratmak (zere rmizik Snerileri:

1. Muammer Sun: “Yurt Renkleri”,

2. Okay Temiz: “Ritim Atdlyesi”,

3. Hasan Cihat Orter: “Perdesiz Gitar”,

4. Gitbert Biberian: “Harlequin's Toccate”,

5. Betin Glines: “12 Mayis Senfonisi”,

6. Richard Strauss: “Don Kigot”.

Bazi albiim isimleri: The Big Bang, New Age albiim 1-2, Kitaro, Yanni, ERA, Indian Spirit,
Passion (Peter Gabriel), The Song of Distant {(Mike Oldfield), Dead Can Dance ve Goran Bregovic'in
fitm miizikler, vb. ' '

Drama calismalarinda dogaclamalar sirasinda, hazir miizikierden gok gocuklann yaratacaklan
kendi mizikleri tercih edilmelidir. Ctinkl, kuraisz beste yaptlr ve o anki stkilegimin mizikieki ifadesi
ortaya cikar. Qyuncularla galanlar arasinda yaganan iletisime, konsantrasyona bagh olarak, dogal ya-
ratma ve miizik dofaclamasi gbriilir. Her tir dofal ses, vokal ses, elektronik veya otantik galg: ve

ses kutlamlr.

Renkli sifonlar: 40-50 santimetrekarelik dlgilerds. Hem atmosfer yaratmaya hem havadaki
yumusak kivrlislanyla devinimi yumusatmaya yarar, Dans ve ismma galigmalarinda kullarlr. Orme-
gin; iki kisi bir sifonun iki ucundan tutarak bir devinim yapiyorsa, hareketlerine estetik ve yumusakhk
katmak zorunda kalirlar. Bu da iki insani birbirine karg: yumusak davranmaya yonetir, hareketlerini
sertlikten uzaklastinr, . :

Eski esyalar: Buniar eski giysiler, takdar, ev esyalandir. Role girmeyi ve mekani dedigtirmeyi
sadlar, Gagnsimlar yaptmr ve diig giiciinl hizla devreye sokar.. Yéarésel folklorik givsiterden evrensel '
olanianina kadar her tlir malzereden yararlaniir.




Renkli gifonlarla dans ederken.

yaraticihgin ¢ok énemii bir boyutuny olusturur.

Artik malzemeler: Eski co-
raptan kuklalar yapiiabilir. Corabin
icine, varising kadar pamuk doidu-
rutur, digmeden g&zler ve burun
yapiiir. Agiz ve kag icin renkli kagit
veya iplik kullanidir. Altindan gegiri-
len sopa ile kuklaya hareket verilii.

Daha basit bir kulkda yapim
malzemesi de bog makaralardir. Gi-
zerek kag gbz yapilr, (st farafa iplik
yapistirarak sag yapiir. Makaraya
attian sokulan hir kalem de kuklay
oynati.

Artik maizemelerin, degisik
sanaisal ifadelerde, kolgj caligma,
modern heykel, biiylik kukia, mekén
dilzenleme, vb. amack kullarnimasi,

ORSEL MATERYALLERDEN YARARLANMA

insan yasantlanmn gorintilendigi fotograflar ve resimler drama etkinliklerinde rhajzeme
olarak kuitamlir. Resmi konusturmak, resim Uzerine tartismak, diis glciinit devreye sokmak amacy-
la yapily. ’

Gruplarn, onlerine konulan resimier izerinde distinmeleri, baz sorulara cevap aramalan is-
tenir. Resimde ne girilyorsunuz, ne yapiyorlar, neden buradalar, aralannda ne konusuyorlar, kigilerin
karakterlerinl dlsinin, aile yapisini diistintin, burada yagwyanlann gGniitk yasantilanm dUsiindn,
resimdeki kisilere bir gegmis verin, bir getecek verin, gibi yénlendirici sorularta diis glcleri galsgtinlir,
Arkasindan gruplar resimdeki bir durumu, yarattikian dykilyll oynarlar, yaziyla veya siirle anlatwlar.

Drama lideri bu etkinlikte kullanacad) materyallerle ilgili ydnlendirici sorulan Snceden, etkinlik
ptanini hazirlarken belirler. Ayn bir gdrsel materyal dosyasi tutulur, resimler o dosyada kullanima hazir
bekletilir. Asatida, gorsel materyel olarak kullanlabilecek resimlerden birkag 6rnek bulacaksiniz.
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é\ﬂ(t‘.’l TAMAMLAMA

Oykii tamamlarma, genellikle bir bunaiim noktasindan sonrasini tamamiamak Uzere yapitir. 0g-
retmen, bir yarim 8ykii anlatr ve devamini gruplarin oyunlastirmasini ister. Gruplar 7-8 kigilik olur. Ha-
raretli bir tarbgma baglatilar, rofleri paylagip aninda oynarlar.

Ornek yanm dykii: (Tatin Sagdlam, Tiyatro Semineri, Ankara 1997)

“Bas gocuklu bir aife. Patatesten bagka sey yetismiyor, patatesileri de dagida yagayan dev bitir-
di. Aile ag durumda. Dev miizik seviyor. Baba, dagda yiyecek ararken magarada bir arp buitr ve ca-
lar. Dev onu dinler. Bana gocuklanndan birinf verirsen size yiyecek veririm der."

Oynanmus olugumiar:

1. Komgu kéylllerden yardim istenir, biriikte bir kuyu acarlar, dev cukura diiger, dev bir daha
patates ¢almayacagina sdz verir.

2. Buylk bir mizik ziyafeti verilir. Dev gok mutlu olur, onlarta barg imzalar.

QERiLEN DIYALOGLA OYUN KURMA

Calismanin amaci az sHzeiikle cok geyi anlatmay safjlamaktyr. Beden dilini daha fazla kullan-
mak ve diis gliclini, yaraticlif artirmaktir,

Iki kigi arasinda gegen bir konugmaya degigik anlamlar yilklemeleri beklenir.

1. Ornek:

A- "Merhaba" B- "Merhaba" A- "Nasilsin'

B- "hviyim® A- “Cialm mi?" B- "Sen bifirsin"

Ovnanrnig ofugurmlar:

1. Cenazeye gidiliyor.

2. Mezuniyet balosuna gidiliyor.

3. Hirsizliga giditiyor.

2. Ornek:

A- "Geg kalchn."

B- "Ozir dilerim."

A- "Umdugunu buldun mu?*

B- "Bir anfamda."

A~ "Ne demek istiyorsun?*

B- "Buldurn ama senin umdudun sey degil.”

A~ "Davam et."

B- "Cok karanitkti goremedim."

A- "Oyle gérikiyor ki sen hakhydin o zaman."

Ikifi eslegilir. Bu ikili diyalogdan ayni climleferi kullanarak bir oyun kurmaiar ve “Bunlar kim,
nerdeler, ne yapiyorlar?" sorulanna cevap aramalar istenir.

Oynanmis olusumiar:

1. Gece gizli kaz yapihyor. Biri diderint gézllyor.

2. Iki hirsiz.

3. Masada polis memuru, i¢eri giren arkadagiyla konusur.

4. Gazetenin midiir, gelen foto muhabiriyle konusur,

5. Elektrikler kesilince evde mum aranir, gakmak bulunur.,

EDEN DiLinNt ON PLANA GIKARTICI OYUNLAR .

Beden diline agirkk kazandirmak dzere temrin olarak vapilir,

Bir oyun konusu belirlenir, kullanidan sdzcik sawsr once sinIrsiz veya ortalama bir sinir verilir,
glttlk«;.e azaltdarak oyun tekrar tekrar oynansr.

Ornegdin; énce gruplaria konular belirlenir ve oniki ciimile kullanmalan istenir. Yeniden aynanir
ve (g cimie kullanma hakk: verilir. Yeniden oynanir ve her cliimieyi-0g kelimeye indirmeleri istenir.
Son asamada, tek sozciikle ifadeye ulasildiginda beden dilinin 6n plana giktig gorilor. Cinkd, ko-
nusma dilinin ifade kolayligindan kaynakianan, beden dilini geri plana atma egitimi hep vardir. Oysa,
az sozcilk kullanirken, sdzciide verilen anlam godaiir.

’ Oynanrug Olusumlar:

Konu: Otobiiste kalbi sikigan yolcu, ona yardim edenler oynarr. Oyunun dgiincd tekrarinda
varllan son asamasinda gecen sdzciikler; ¢ekilin, aciin, haptm, kapl.

Konu: Aksam eve gelen babanin sert tavirlan, kizlann umursamaziiklan. Son asamada kutlani-
lan sdzclkler; Terlikler, cocuklar, yemek, gémliegim.

Konu: Tarlada calisma. Son agsamacdaki sbzcikler; azik, taria, cocuk, verimsiz.

Konu: Evde, anne Kizindan is bekler, kiz eve geg gelir. Son agamadaki stzclkler; ekmel, ner-
desin, arkadasim, ogian.

gBJEYE DAYALI IMGELEME

Lider ortaya bir nesne koyar ve bu nesneyi degisik amaglaria kullanmalarinu ister. Bir, sai, bir
halka, bir tepsi, eski bir carsaf, bir kaskol, bir degnek vb. olabilir.

Ornek Obje: Derili tef.

Yasanmis Olusurniar: Simiigi tefi basinda tuiar. iki gocuk firizbi oynar. Gaycl tepside cay da-
grir. Cocuk ¢ember gevirir. Ayna olarak tutar, aynaya bakar. Kulagina klpe yapar. Gelin kiza kina
iepsisi olur. Maske oflarak yiizinG kapatir. Direksiyon gevirir.

Ornek Obje: Eski carsaf.

Yasanmus olusumlar: Carsafll kadin. Geline duvak. Geline Kina &rtisi. Bebege salincak. At
binme sopasi. Hamile kadin. Yerde sekil olusturup {izerinde sek sek oynama. ip atlama. Sedye. De-
niz dalgas). Seccade. Mayo. Gelinlik. Manken. Kumast {izerinde deneme. Perde takma. Yaz: tahias!.
Top oynama. Kukla yapma. Camasir yikarma. Hal girpma.

Iki veya daha fazla obje kullanimasi istenebitir. Bu durumda objeler arasinda bir iligki kuruia-
rak bir dykil yaratilmasi istenir ve Hykil grupla oyunlastiniw.

Vokal olarak cikarlan seslerie dyki yaratilabilir. Bu sesler bir sdzclic olarak yazilamazlar; ama
bir duremu ifade ederler. Bu sesler beden dilini destekleyen seslerdir, Evet, hayr, elbstie, imkansiz,
pismanlik gibi pek ¢ok duygu durumunu ifadeye yararlar. Gagnsim yaptirmak dzere kullaniimalk iste-
nen sesler, lider tarafindan verilebilecedi gibi, gocukiarin 0 an iginden gelen sesi vermesiyle de olu-
sabilir.

Grubun dogaclama yarathgi sesierin obje olarak kutlanmididi bir ¢alismadan trnek veretim.

Sesler: "ih, ohh, fr ti, 1slik, kahkaha, i¢c cekme.”

Grnek Ovka: {Arda Akyildiz, 8 yas).

"Babamdan bana bir mikroskop almasim istedirn. Hi i, alinm dedi. Akgama eff bos gelmisti, ad-
fachim... Babam, hil... dive icini cekti, unuttum dedi. Ertesi gind yag ginimdd, babamin hedive pa!ge~
tinden bir mikroskop Giktl, bir 1shik... caldim. Sarprize kahkahalarla giicik.. "




AYVAN SESLERINI YKUDE KULLANMA

Ozeliikle 9-12 yag gocuklannda hayvaniar dilnyasina ydnelik diigsel tbykmer yarattna ve onlar: -

canlandirmada biylik istek goriiiir. Hayvan devinimleriyle seslerini birlestirmede oldukga bagariiidir-
lar. Hayvanlarla birlikte biyiilti yolculuklar yapmayl, macera yagamay severier. Yagadidan ve gor-
diikier! soruniar rahatlikia hayvanlarla empati kurarak ifade ederler.

“Ari ile kurbaga"nin konu olarak verildigi bir caligma sonucunda ortaya glkan dykolerden biri-
ni drnek verelim, (Dilek Kiiglikdemir, 10 yas}.

Zavalh At

Bir glin bir an vizlayarak (hashas tohumunu sallayarak verilen sesle birlikia) hizla nehre dogru
gidiyordu. (Nehir sesi icin metalofonda tokmadi kaydirma yapildi). Nehrin kenanna geldiginde kurba-
Galar gérd. Kurbadalar nese icinde vrakhyordu. (Tirtira sopayi stirterek vraklama sesi verild]). Acelay-
le birinin basina kondu. Kurbaga buna gok sagtrdl.

“Korkma® dedi ar. "Senin caniri yakmarn. Beni suyun ortasina tagir m.rs:n’?"

Kurbada iyice sagirdl. "Ne oldu, ne bu acelen, bir sey mi ofdu?" diye sordu.

"Sorma, cocuklardan kagiyorum. Kanatlarmy yoluyoriar, ayakianimi koparyoriar® dedi aglarnakit.

* Kurbada basinin Gzerinde duran anya gok acich, Belli ki ¢ok korkmuugiu.

"Haydi seni derede biraz dolagtirayim, acihirsin. Bak, kargiki tarlada semin igin agmig gigekler var.
Seni karstya gecireyim" dedi.

Art, cok uzun zamandir kagmaktan yorgundu. Onu korkutan gocukfar gicekleri de hep yoluyor-
du. Kargt tarlfada gérdidii cicelder ona can vermisti. Orada kuzwlar oynuyordu. Kimisi meleyerek (ku-
zu ganfan galindi} dereye su icmeye {(su sesi veriidi) inmisti. Kuzutann bekgisi bir képek bir seyden huy-
lanris gibi havityordu, (Davuldan haviarna sesi veritdi).

Arnicil havlayan kdpekien hig korkmady, o yalnizca yaramaz gocuklardan korkards. Kargiya geg-
tiklerinde, wvizlayarak, kurbaganin efrafinda dans edip dnerek ona fegekkiir ofti, Sonra da ciceklere
dodru ugtu.

Kurbaga da ona en gizel sesiyle vraklayarak (t;rf.'rfa stirtme sesi verildi) "giile gille" dedi.

Oyunda kullamian eg-anh {eszamanii, senkronize) sesler ardigik olarak galindiginda ¢ocuklarin
kendi besteleri ortaya cikar. Bu sesleri degigik siralamalaria kullanarak yeni besteler yapariar. Bu da
yaratmanin zincirleme devaruni, giderek miizik sanatyla baglarimin kurulmasins saglar.

Ornedin; art vizitisini devamli galarken, arada bir kurbagarun sesi, kuzunun sesi, kopegin sa-

. si, derenin sesi verilebilir. An sesi burada direngen (ostinate) olarak kullanirmig olur. Bu bir gesit iki-
seslilik galismasidir.

Direngeni dere sesiyle yer degigtirerek bagka bir yol denenebilir. An sesini rondo formunda
baglant bélimii olarak calabilirler. Yani, her sesten sonra an sesi yeniden duyulabilir. ABACADAE
formu olustunudur. Sanki, an her bir sese dogru uguyor, yanina vardigi ses kaynafl duyulduktan son-
ra yine bir bagka ses kaynagina dodru vizlayarak devarn ediyormus gibi.

GYKU YARATMA

Qgretmenle birlikte yapilan bir kiiglik &n galigma her zaman gocuklann éniind agar. lsinma
amagl olarak kullanilan bir devinimli at tekerlemesi itk knvileirm tutugturacaktir.

Atrma bindim DEH DEH DEH (Sa§ yana Ug kez vurulur)

Atim gidiyvor DIGIDIK DIGIDIK... {At gidisi yapthr)

Atrm kisniyor IHIHIHfi... (Kigneme sesiyle yukar uzandi)

" ler yapmaya blylklerden daha ¢ok ha-

Ah dehleme, atin gidigi ve kigne-
me sesleri icin sinif igi araglardan ses
araghrmast yapiir. Tahtaya (¢ kez vur-
ma, parmaklarla masaya vurarak atn
gidig sesini verme ve Kigneme sirasinda
radyattrden sirtersk ses elde etme,
vb. Uygun sesin aragtirilmasi cocukla-
nn keyifle yapaca@ sinuf ici kegiflerdir.
Cocuklar yeni geyler 8grenmeye, kesif-

2Ir va isteKlidirler.

Mizik alelleri drama odasmin
dodal esyalan arasindaysa, cok daha
kisa siirede bu efekt sesleri kegfede-
cekierdir. Mizik odasi ile drama etkinlik '
odasinin ortak mekan olarak kullanima- . Aun Gykist seslendirirken.
st bu nedenle tercih ediimelidir,

Konu; "Bir atiniz var, onunia gegirdiginiz bir giinii oynawvin ve dykiiniizir yazin?”

Omek éykii: (Berkin Sarici, 11 yag).

Krr Gezintisi :

O giin atimia larlara dodru gezmelk icin hazirlaryorduk. Atirrn naflan gevgekti. (At rollindeki ar-
kadagimin bir ayadint kaldinp ayak altina givi gakbim.) Efime bir cekic alip nallarim cakmaya bagladim.
Tak.. tuk.. Yavag yavag digt digt.. diye yirimeye bagladile.

Hava cok sicakt. Atymi dehledim. Deh deh deh.. Artik cok fuzli gidiyordul. Digiac digidik... Cok
yorulmustuk. Atrmdan indim ve dereye yaklagtim. Su giril sinl._. akiyordu. Su ictim... Abm gimenlerde
ofiand.... Sonra atim da su icti... Daha sonra afima bindim, yavags yavag dolagmaya bagladik. .. Uzalda
kara buiutlar gériindil, simsek cakivordu, glim gim...

Eve dogru fuzia kosmaya bagladik... Onimiize bir yilan ¢ikti, hisladh, hiss... Atim ki, kisnedi,
fhikiii... Yilan kact.

Eve geldik. Atimt afura sokarken tahta kaps greirdadh, gicrr... Iceri girdik, atimun terini kuruladin,
higss... Ona yemini verdim. O yemini yerken ben de baginy oksuyordum. Atirn birden huysuzlands, hi-
hill.. hihii... Oysa onu oksadidirn zaman hic huysuzianmeazds. Ayadma baktirn, nallanndan biri kirifrrng-
. Ayagirn keldinp eski nali cikardim, ¢ikart... Yenisini cakdimn, tak tuk.. Sonra yine basim oksadirm ve gi-
crrdayan kapidan digan giktim,

O gece abm da ben de rahat bir uyku uyudulk.

Oyunda kullandigim eszamanl efeki sesler:

Tak tuk: Ritim kutusu

Deh deh: Zilli tef

Terini siimek ve cksamak: Davuiun derisine avugia siirtme
Digndike: Bongo

Su sesi: Metalofonda tokmadh kaydirma

Simgek: Bilyitk zil

Yilan trislamase Marakas) yatay saflama

Kisneme: Tefi sallarna

Kapi gicirbise: Tirtir
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kimix SAYISMA YARATMA

Ogretrmen, ayn oyunun ritmik sayismaya
déntstirilmesini isteyehilir.

Bu tlr ritmik gaiigmatarda her satirda dG-
zenli ddrt vuruslar vardir. Ritrnik olarak, bir ken-
dine bir arkadagina dokunarak, her satinn hece
sayilarna bakimaksizin dért vurusta séylenme-
si uyanlir. )

Ortaya ¢ikan ritmik sayigmalar tim gru-
ba sunulur,

Ornek sayigma: {Filiz Cetin, 10 yas.)

Kendi sayisrmasin oynarken.

At Gezintisi

Sabah erkenden kalkdim Tepede buiut vard
Gezmek igin atimia Uzakta simgsek ¢akit
Koga koga gittim alura Yagmur baglayacalt
Kapr ¢cok eski idi Abtim gerive kacth
Acinca gicir dedi Atimla eve déndiik
Aty ahp gikim Grcirdayan kapidan
Deh dedim, deh deh dedim Birlikte geciverdil
Tozu durmana katlk Huysuzlandt o birden

Terini silecekdim

Kogtuk tuzla kerlara
Evden cok uzaklara
Oniine yilan ¢
Kisneyerek sahland
Atrim bir tekme attt
Yian irmada kactt

Yernini verecektim
Bakitum nalir kirdmis
Kaldwdim ayagint
Yeniledirrt nalini
Rahatlathm atimi

gBJE KAYNAKLI OYKU

Obje, drnedin oyuncak tavsandir. Grup lyeleri tavgani okgar, ona bir gey sdyler, nerede yasa—
digr, arkadastan konusulur, yemesi, yiriimesi taklit edilir. Sonra fider bir konu bagii verir ve Sykli
clarak anlatmalanni ister.

"Bir tavgan ormanda hangi sesleri duyar, bunu bir Oykii olarak anlatin®.

Olusan dykulerden biri: { Yahya Cavus I. O. 5. Sinif. Ankara 1897).

Tavsancik , _

Glnesii gtizel bir giindil. Minik tavsan ormanda dolagiyordy. Dereye gidip su icecekti. Agac-
farda kuglar ciwf civil 6tyordu. cik cif cik... Hepsi birden ona merhaba diyor gibivdi.

Bir agackakan araiksiz gagasint agactn gévdesine vuruyor, kendisine yiuva ac:yordu takataka-
tak... Guguk kusu esiyle karsiikin Glustivordu.. guguk .. quguk...

Calhkiardan gecti. Kurumus otlar citirdady.. citirt.. gitirt.. Sincaplar fek sira ofmus, onfar da de-
reye su icrmeye gidiyordu. Bir tanesi agacin tepesinden onlara sesfendi. Cakacakacaka... Agaclann iis-
ttinde, ondan ona atfadi, yetisti, sincap konvoyuna Katiol.

Tavsancik selaleye yakfagtigine anladi, sesi geliyvordu... sirrr.. lyice susarmst. Adimiaring hizian-
dirdr. Dereye vardigiinda, kargt kneda bir ceylan gérdi, o da su igiyordu,

Egildi su igecekti. Bir gdriiitis koptu, G.'RRRI;:...GUMM Suyu igemeden kacrmaya bagradr
Ceylan da kagiyordu. Yine ormancilar adac kesmisti. Bu ormanda arirk huzur kalmaoh diye dilglindi.
Korku fcinde, arkasina bile bakmadan Kaclyorat.

Tum kuglar kanatfan yorulana kadar ta uzaklara ucgtular. Sincaplar, yuvalarina saklandilar. Or-
manda tek bir ses kalmadh. Bu
sessizitk onu fyice kit Kog-
mava devam etti. Baska kuglarin
ditagi bir yere geldi. Ormarnin
obdr ucuna gelmisti. Durdu, bu
sesleri diniedi, rahatladl. Sonra,
su igmek icin bagka bir dereye
dodiru virials

Yaratilan oykilerin ses-
lendiriimesi yaraticei@in devami-
ni sadlar. Yaratmaya ses Sgesi-
ni katmak, gocuklara yeni sevier
kesfetme firsatl verir. Sinirh sa-
yidaki ses kaynagini Gylesine
verimli kullanitar ki bu kadar
dedisik tiniyi nasil yakala-
vabildiklerine hayret edilir.

Kendi dykilsiine tirm arastirmasi yaparken.

!zmsir(_ MUZIKLE OYKD YARATMA

Klasik mzigin agr bdlumlerinin dilg gliclinu devreye sokmadaki etkisinden yararlanarak grup-
la Gyk0 olugturulabifir. Kiiglk gruplarla yaptan bu tlir galismalarda, oniarin masal dunyalanna yolcu-
luk yapmak mimkiindir. Klasik miizigin kulianmildi@: her calisma ayni zamanda bir miizik etkinligi olan
dinleme egitimi ¢calismasidir.

Ornek galigma: (Yuva llkadim, Ankara,1986)

Milzik: Barig Tapinad) Opera Balesi.

“Kus oldunuz, ucuyorsunuz. {(Mozik baslar... serbest devinimlerle ugarlar) Bir yere ineceksiniz...
Nereye indiniz? (MUZIK durar. Yanitlar alinir.)

-Ormana. -Giinegin dogdugu yere. -Amerika’ya. -Askere. - Bodrum'a. fstanbul'a. -Tuzla'ya. -
Batiya. -Giineye.

Bir arkadagsimizin indidgi veri belfirleyelim, hep.'m.-z oraya inelim. (Oneriler aimr. Ormana inmek
kabul edifir.}




Sirndi ormandasiniz, dolasirken etrafi seyrediyorsunuz. (MGzik kaldigt yerden devam eder.) ...
Neler gbrdiniiz? (Miizik durur, yanitiar alrur.}

-Yirttcr hayvaniar gérdim, asfana saldirdim, onu yedim.

-Kus gibi ttam, tavsan, tilki, kaplumbaga gérdiim.

-Ayi, yitan, sincap gérdiin.

~-Maymun, inek, at géradim.

Simdi birisiyle arkadas olun, onunla oynayin. (Mizik baglar.)... Arkadaginizia ne yaptiniz? (MU-
zik durar, yanitlar alirr.}

-Tavsania zipladim.

-Gevikle ef vurma oynadim,

-Maymunia piyano caldik, sarki sSyledik.

-Sincapia oynadik, ceviz yedik, dalda uyuduk.

~Tavsanla havug yedim, karga ile pevnir caldik, ugtuk.

-Kaptanla savagtim, aslanla konustum.

-Sincapfa kutu kutu pense oynadim, cevizleri sakladik. . .

-Sincapia prenses oynadik, ceviz topladik, agacm arkaswna saklandik, vahgi hayvanlar geldi, kactik.

-Fille oynadim, sitina bindim, eve geldik.

-Kelebekie arkadas olduk, papatya topladik.

-Ayi ile bal yedim, armut topladik.

-Maymunla saklambac oynadim, muz yedim.

-Tavsania evcilik oynadim,

-Ordekle suda yiizdik, ona "All babanin ciftligi' sarkistnt sdyledirn. e

-Maymunia sirk kurdum, birfikte sallancik. Maymun bana élleriyle, ayakiariyla gésteri yaph.

Simdi arkadas oldugunuz hayvanta dahsediyorsunuz. (Mazik baglar, oldukga negeli serbest de-
vinimierle, karsilarinda gergekten arkadagi olduklan hayvan varmig gibi dansederler.})” )

Dogaclama yaratilan dyki yine dogaglama bir dans ile bitirilmig olur. rouklarln t?lagfl[c‘:‘lk{arjn-
daki bilgiteri 8yku iginde nasil kullandiklan somut olarak gdriilir. Sirayla konugma, diglindtigling 6z-
gtirce sdzle ifade ile anadil gelisimi gibi editsel dgeler &n plana gikar, i

Aynt miizikle bir baska grupla yapilan ¢aligmada indikleri yer ada, orman, su ve gines gldu.
Suya inilmesi kararlastmidi. Suda gdrdiikleri, deniz kaplumbadasi, bafina, kibig baligt, kdpek bald ve
yunus babgl oldu. Onlarla arkadas olduklarinda verilen yamilar,

-Balinayla arkadas oldum, ylizdim.

-Deniz kaplumbagfasina bindim, birlikte ylzdiik. Bir magaraya girdik, orasi a ik, bagka de-
niz kaplumbadalan vardi. Sonra beni geri getirdi,

-Yunius balidiyla konustum.

-Bir gemi gecti, ona bindim.

Gerniye binmeyi kararlagtirrlar, gemide gérdalderi anlatilr,

-Kapiania tamstun.

-Gemiden balina yakaladim.

-Gemiden kalkan baligr yakaladim,

-Baska cocuiiar vard:, onlaria cynadim.,

Gemideki gocuklarla dansetmeleri istenir ve mizikle dansederier.

Her iki drnekie ayni mizik kuflanildig halde degisik noktalara varildig gorilor. Dis giicinin
devreye sokuimasinda miizikten yararlanmak etkili yollardan biridir.

GYUNDAN DANS YARATMA .

Oyun sirasinda kuitandan devinimler temel alinarak oynarur. Her devinimin yinslenmesi esas)
vardir. Bir devinim birden fazta tekrar edildiginde ve birden fazla kigiyle yapidiginda devinimilerde pa-
ralellik bekienir ve estetik bit goriniim ortaya ¢ikar. Gocuklarla yapilan bu dansiara ront adi verilir.

Bir ykiindn oyunlastirimasinin arkasindan, dykiniin belirleyici eylemleri grupca saptarwr. Oy-
kil ritmik bir okuyusla belirlenen cimielerle anlatilir ve bu sirada anlatimin gerelctirdigi devinirn kendi-
liginden ortaya gikar. Cocuklann sdzle devinimi birlegtirme gibi bir dogal dzellikleri vardir. Ritmik 562
varatiimasi srasinda kendifiginden devinmeye baglariar. Birbirlerini gdrerek oynama, yagam dairesin-
de kendint grubun parcasi hissetme 6zellikleri somutlagir ve dans kendiliginden daire geklinde orta-
va glkar. :

Ornegin; kardan adam yapma ve karda oynama devinimilerinin kaltanddd bir oyundan sonra
yapiianlann ritmik clmielerle anlatimass: ve dansa doénfistiiriilmesi istenebilir. '

Oynanrmig olusurniardan bir 6rnek:
Kan yerden alatim
Avucurmuzda sikalim
Uzaklara atahm

Yere distiik kalkalnm
Dirseni kaldiralim
Yukart uzanalim
Yadan kari tutaim
Yerde iz birakalm
Kan yuvartayvalim
Ortada bulusaim
Kardan adam yapaim
Etrafinda durafim
Ona kaskof takaim
Suptirgesi nerede
Omuzuna takalim, vb.

Gruplarin yarabmilarina bagl olarak her grup bagka bir dans ortaya gikanr,

Ritmik okuyustu bir dansa ritiny aletteriyle eglik yaratrnaic dansin miszik boyutunu gelistirir. Rit-
mik okuyugia sdyienen climleler, bilinen bir ezginin igine yerlestirilebilir. Cocuklardan, bildikleri bir ez-
give bu stzleri yerlestirmeleri istenir. "Leylek leyiek havada® gibi gogunlukla bilinen tekerleme azgilerini
veya "Yagasin ckuiumuz" gibi cokga bilinen ezgileri tercih ederler.

5ARKIYA DANS YARATMA

Odretilen bir sarkiya dans yaratiiabilir veya bitinen bir sarki s6zii (inite konusuna gbre dedisti-
rilebilir ve bu s6zler devinimisrle anlatiabilir.

Omegin; "Baltalar Elimizde® sarkisinin ezgisi gocuklar igin unutulmaz bir ezgidir.(*)

("} Gocuklarm igitael alglarnalarina denk ditgen bir dzelligi vardir. Sarkinin bilinen sdzlerl, agag kesmeyi igerdigi
igin, mesajt buglne ters diigmektedir. : '




‘Ayni ezgi bir agag dikme sarkisina ve dansina déniistirlilebilir. Bilinen bir ezgiye, tnitelere gore,
cocukiann yaratacagdl yeni sizler, cocuklar igin kendi besteleri kadar degerlidir. Sarkiya, gocuk oyunla-

Kazma Kiirek Cocuklar

Aktarma Ezgi
n Can[l SC'!Z M M. MOl‘gl‘JI
i = r T y
ﬁg I' ! : T = I I 1
e H a*d:@:. .
Kaz maki rck ¢o cuk lar cu zak ja ma g de =z
A
fs . : x
A% P ]
e_} alr H ﬁ =
Dag ba yir de me den fi dan di ke TiZ

ninda kullanilan karsiikl konusma teknigi ile grup dansi eklenir. Dairede dénerek, durarak, devinerek,
solo-koro karsilikl konugarak oynanir,
Ornei olusum: (Yahya Gavus Ikogretim Okulu, 5. sinf, Ankara, 1007.)

Kazma kiirek cocukiar uzaklara gideriz
Dag bayir demeden fidan dikeriz
Yok ofar ormariara yeni agac dikeriz
Yemyesi! bir vatana vatan deriz

solo- Kazmalar nerde
koro- Kazmalar burda
solo- Kiirekler nerde
koro- Khirekler burda
solo- Fidaniar nerde
koro- Fidafiar burda

Haydli dyleyse!

Kazma kiirek galtsir hep gukuriar agiltr
Fidianiar birer birer dagiiir
Dik tutarak dikeriz kéklerini drieriz
Can suyunu veririz hep verlriz

Figanlar dikilirken.

solo- Kazmalar nerde
koro- Kazmalar burda
solo- Kirekler nerde
koro- Karekler burda
solo- Fidaniar nerde

koro-  DIKTIGIMIZ YERDE
Haydi Oyleyse!

Saria tarki neseyle dans edip edlenelim
Haflaya baska yerlere gidelim
Yok ofan ormaniara yeni agac dikeriz
Yemyesii bir vatana vatan deriz
Bir grupla yaratilan bayle bir oyunlu sark, diger gruplara da &gretilebilir ve okulun bahgesin-
de, orman haftasinda tiim siniflaria oynanabiiir.

%LUSAL GUN VE BAYRAMLAR .

Ulusca kutianan bu giinler ve bayramiar cogku ile yapilir ve gocuklarda tarin bilincini gefigtirir.
Gocuklann yaratuklan oyunlar tiim okula sunulur. Kenular, yaganmis tarihsel claylardan ahinabilecegi
gibi siirden de alinabitir. Yaratlan oyunlarda girilen rolter tarihi glinlerin yeniden yaganmastini sadlar-
ken, kadirbilirlik ve erdem sahibi olma gibi 6nemli etik degerleri de ¢ocuklara kazandinr,

Cumhurivet devriminin bize kazandirdiklannn bilincine varma bu oyunlann temel amac olma-
lichr. Gecmnise yapiian diigsel yolculuklar, yasanmis zorluklarin amimsablmasi, o gtnlerin aragtinlmast
dramanin amacina uygun olarak yapiy. Qyun kurma, rolleri paylasma, yine dodaglama galigmalarla
yaratilir, Yazill metinlerden gok gocuklarin kendi yaratimiar; desteklenmeliciir,

Konu bashgi style olabilir: "Atatiik'( Ankara'da {(veya bulundugunuz sehirde) gezdiriyorsunuz.
Onu en cok etkileyecek yerleri gezdirin. Daha sonra Tiirkiye turuna gikin. Onun sorularint yanitiayin.”
Oyunlar yaratilip sunulduktan sonra geziyi yazii olarak anlatmalar istenir. Yazh anlatimlar oyunda
kullanilan hilgilerin kalici clmasini saglar. Tirkiye tury icin kaynak arastirmas: ihtiyact dogar, okutun
katiiphanesine birtikie gidilip okuma calismasi yapr. '

Atatlirk heykelleri, kartlar, kitaplarda, takvimlerde vb. yerlerde yer alan degigik Atatirk resim-
leri obje olarak kultanir. Bu resimlere dayanan Oykliler yaratilr, oyunlagtinibr.

Atatiirk'in yasadigy evler, gezdigi mekéanlar, toplantl yaptii binalar, Anitkabir, yeniden gezilir,
buralarda Atatlrk'le diissel berabetlikler canlandintr, oyun konular birlikte saptanir ve oynarr.

“Yurt digindan gelen bir misafirinize Ankara'nin, istanbul'un, Ganakkale'nin, izmir'in, Ada-
na'nin, veya sectiginiz bir sehrin tarihi yerlerini gezdiriyorsunuz. ikili eslegin, misafirinize segtiginiz
sehirde nereleri gezdiriyorsaniz, ona agiklayic bilgileri vererek dolagmaya baglayin." komutuyla isin-
ma ve ikili iletisim calismas iginde bile diigsel tarihi geziler yaptirlabilir. Rol deistirerek oyun yine-
lendiginde difjer esin bilgileri dikkatle dinleniimis olur. En uzun gezi, en fazla yer taritma yangina dé-
niistiiriilerek oyuniar eglenceli hale getirilir. .

Atatiirkiin bilime ve sanaia yalanhg Gzerine konu  geligtirilir, Her konuda gagidaslagmak Uzeri-
ne bize gtsterdigi hedefler oyunlastintir. Gergek geziler yapiir, bu geZilerde olaylar, kigiler, tarihi di-
nem, kullanilan esyatar ve tarihi kisilerin yasamig olabilece§i sorunlar, gatismalar hayal edilir ve bun-
lardan oykuler varatilir, oyunlastmir, Omegin; Fen bilgisi igin Ankara'da Hayvanat Bahgesi (Atattrk'an
kurdugu Atatiirk Orman Gifttigi iginde ver alir) gezisi, MTA Antropoloji Mizesi, Miizik ders! icin Ope-
ra, Bale, Senfoni Orkestras), radyoevi, TV yayin merkezler, gibi mekanlar, buralarda yapilan etkinlik-
ler, itgili dersin konutarina bagh olarak oyunlagtiribir.

"Gumhuriyetin ilanin: bir gazete haberi olarak verin, bir TV haberi olarak verin, Atatirk devrim-
lerinden birini secin ve bununla bir duvar ilani yapin, bir TV rekiami hazirlayin * gibi etkiniik konulas 53-
retrnen tarafindan verilerek, goculiann sanatsal yaraticiliklarin ve iletisim tekniklerini birlikte kullanma-

1an saglanir, Ayni zamanda belki bir dersin konusu, Cumhuriyetin kuruluguyle baglantii clarak iglenir.

Tarihi bir antlasma Uzerine iki taraf insanlan biraraya getirilerek pazarhklar yaptinlr, antlagma
metni olusturmalan istenir. lyi pazarbk yapmak igin bilgi gereksinimlerini kargilamak iizere taribi bilgi-
lerini sadlamlastiracak aragtrmalar yaparlar.

Metne dayah, metnin arasina girerek caniandirmatar yapilabilir. Bir bayram tdreninde okunmak
(izere hazilanan metinden belirlenen boitimler canlandirilarak dramatik oyuna doéntigtdrdlebilir.
Metindeki ana temalar izleyici kitleye daha Garpici mesaj haline getisilebilir.

Etkinlikler:

Ornek 1: Anlatimi Bélerek Ganlandirma:

Cumhuriyetin yetmis besinci yil kutfamalan kapsarminda yapilrmig bir etkinlik bu tire drnek ver-
ilebilir. Etkinlikte anlatici ve oyuncuiar varder.-

Arka sayfadaki calismada parantez igindeki biltirmier dogaclama olugumlardr.




Cumhuriyete Nasd Kavustuk

Cumbhuriyet yonetiminden dnce devietimizin adr Osmanli Imparatoriudu idi. fl. Mesrutiyetin ifa-
mindan altr yif sonra I, Diinya Savagt basladh.

(Savag ve periganlk gérintélerf)

Dért yi sliren savags sonunda bizimie birlikte ofanlar yenildi, Antlasmalara gére biz de yenilmis
sayitdik. Ulkemiz, Ingilizler, Yunanivar, Fransiziar ve ftatyanifar tarafindan paylasid:.

Osmanii devietini 623 yilda 36 padisah yonetti, Ulkeye tek bagina egemen olurlardl. Yonetim
cogiu zaman babadan ogula gecerdi. Ogulun kilgtik olmast padisah olmasina engel deditdi, Cokis do-
neminin son padisahiari yenilik yapamadiar. lerfeyen bilim ve teknige, cadin yenifiklerine ayak uydu-
ramadifar. Borclandinidik, kapitifasyoniar getirifdi. Ekonomimiz yabanct devietiere terkedildi, Hafk pe-
risandh. lstanbul isgal afttndaych. Son padisah Vahdettin emperyalistierin kukias: haline gelmisti. Umut
Anadolu'daydt.

712 Mayts 1919'da Samsun ‘dan bir giines gibi dodan Atatiirk kurfulusumuzu basiath. Sehtr s6-
hir gezerek kararlar aldi:

Yurt bir blitin-
N dar pargalanamaz.
Diismana kars savagi-
facakiir, Ulusal gdcler
gtken, ulusal irade
egeman fkifinacaktr,

fudu kabut edifemez,
{Halk gelir, sa-
vas hazirbklart vardir)
Bdylece elele,
oMLz omuza kurlulusa
kosuldu., Sombrictifi-
ge, saltanata, gericifi-
ge, yobazhida, emper-
valist isgale harsi

di. Anadoluga yeni bir
Tirkive yaratihyordu.
24 Temmuz 1923'de
Oyundan bir an. . Lozan bans antlasma-

styla yurdumuzun sinirlan ¢izildi, Kurtulug savast sirasinda yeni devietimizin sek!.r Cumhuriyet ortaya
gikrmigtt bife. Cumburiyet deviimi, tarihe attin harflerle yaziid.

Ulusumiiz ancak bir Kurtulug savast ife yok ofmaktan kurtufabifmisti.

(TUrk ve Yunan askerleri savagir)

Kan akititk can verdik, &yle kavustuk sana
Adin bile veriyor bahtivariik insana
Seviyoruz seni biz, canimizdan iferi
Atarmza siz verdik dénmeyecediz geri

Davrani da delf géniil davran
Kemal Paga dinfermivbr farmani
Anast bagisi kizt kizar

Bizim gibi millet gériiimemistir

. Bagkalanmn koruyucu- .

armansiz bir savas acil-

Gokyiiziinde kara kara bulutiar
Bagimiza nerden geldiniz
Bizler konuk severiz ama
Digmaniarr sevmeyiz

Gokyiiziinde kara kara buftitiar
Hayirt i hayn

Bir gtin gelir hesabiry sorarnz
Buralarda durmayin

Biz biliriz bizimn isferirmizi
Isimiz kimseden sorulmarnigty
Kiligla mizrakla topla tiifekle
Baswimiz bir kere edilmermigtic

(Diisman askerleri yeniktir, gekilirier. Halk gelir, askerie bltlinlegirler, arka plana gekilirler)

Sira devietin yénetim bicimini aciklamaya gelmisti. Astinda Mustafa Kemal bunu coktan sapta-
rmistr. Fakat O, zamaninn bilen komutan, engin bakesh, ileriyi géren ydnetici, O ylice Atatdrk, bunun da
zamariry biliyorau, '

28 Ekimn 1923 giintt aksarm lsmet Pagsa, Necati Vasif Cinar, Mahmut Esat, Mazhar Mifit, Yusuf
Nadi beyleri Cankaya'ya yemege gadirdi. Onfara "Yann Cumhuriyeti ilan edecediz™ dedi. Ve lsmet
inénd ife birfikte, anayasada rie gibi dedisiklikler yapacadin goriistitler.

(Eski ve yeni kiyafetlerle insaniar, gocuklar girer.)

1923 wiimin 28 Ekim Pazartesi sabahiydr. Ginegli bir géindt, Samanpazan ve Karaodilan'dan in-
sanfar sef gibi meclisin karsisindaki Millet Bahgesin'de toplanrmigiardr. Halk, meclisin kararint merakla
beklivordu. Gilnes batt, karanlik basty, halk dadiiriyordu. Herkes sabirsizikla bekfiyordu,

(Rumeli tlirkdleri banttan duyulurken, meclis igin siralar yerlestirilir, milietvekilleri yerlesin)

Aksam saat 18.45°ti. Miliet mecfisi otururnu acid. Sagda dinleyicilere aynimig yer, solda gaze-
teciler balkonu, ortada okul siralanna oturmus milletvekilleri. Atatiirk yok. Bu sesizitk icinde Isrnet Ins-
nfl, Anayasanin birinci maddesinin, ‘Egemertik kayitsiz sartsiz milletindir. Tiirkiye devietinin hitkiimet
sekli cumhuriyettir. bigiminde degistiriimesi igin gorusme aciisin dedi. Heyecanl konusmalar yapildr.
Sair Mehmen Emnin Yurdakul séz alarak, orada bufunaniar "Yagasm Cumbhuriyet" dive bagirmaya da-
vet etti, Sonra hep bir agizdan bagirdiar.

“Yasasm Cumhuriyet!"

(Tirkil biter, seving gosterisi, sapkalar firlatiir...)

Bu cumhtriyete bir baskan gerekiyordu. 158 milletvekilinin katidimiyla Ankara milletvekili Gazi
Mustafa Kemal cumhurbagkanhgiina secildi. Atatirk meclise geldi, alluglar arasmnda kirsitye cikt.

{M.Kemal roltindeki 6grenci, alkiglar arasinda kirsiiye gikar, banttan Nutuktan ballmler oku-
yan Atatirk'tin sesi gelir, roldeki gocuk senkron tutturmaya caligarak elindeki metni okur gibi yapar.)

Ve arkasindan cumhurivetin temellerini saglamiagtracak olan devrimier geldi. Cumhuriyetei,
devrimci, hatkei, milfiyelci, devietgi ve faik bir ifkeyiz. (Yapilan yeniiikler canlandinir, kiyafet degisikli-
ginde carsaf cikartma, fesi atip sapkayl takma vb. pandomimler yapilir.)

Yurdumuzun kafkenmasins yiirekten elifeyen her aydin insan, bir 1stk, bir yol aryorsa, bir (ki an-
yorsa, O'nun yolunda ydriisiin. O'na sevginin en icten duyuldugu bu glnterde, sézclklerin Ustine
bastira bastira yirekien, ta yirekten, i : :

DEVRIMLERININ BEKCILERIYIZ diye haykmyoruz.

(10. Yil Marsi baglar. Ortadakiler marg adlmlanyla alan terk ederlerken metnm okunugu devam

eder.)




Cumbhuriyet, fikei
hily, irfam hiir, vicdamnt
hir nesiflerle  ilerfer.
Cumbhuriyet, 6zgtir disi-
nen, badimsiz karar ve-
rebilen, erdemii, egitlikci,
sorumiuluk  duygusuna
sahip, kendine giiveni
ylksek, onurlu insanlarla
yasar. Anadolu irnsam bu
karakterdedir.  Bunurn
icin bizinr vapwriza uy-
gun yonetim Cumhburi-
yettir. Bunun fgin cum-
_ hurivete sahip cikmak
] : ) varclus  nedenimizdir.
Caddas uygarlk dizeyi-
ne erfsmek, akici, bifim-
i, deneyci dinya gdriisiing benimsemelde olur. Cumhuriyet taribimiz uygarlik yolunda santt sayfalar-
fa doludur. Cumhuriyet geri kalrmighktan, badnazhktan, yobazhiftan kurtutmaktir, aydm.’anmaktrr Bu-
nun icin yiicedir, kutfudur, Kurufusu bunun igin kutlanmakiadir,

{Mars bitene kadar birlikie sdylenir. Selam icin tim gruptar koreografik diizen alriar.)
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Musiafa Kemal Atatiirk halka hitaben konugurken.

Ornek 2: Siirden Dogaclama Qyun:

Kurtulus savasina dair yazilmig pek gok siir, siir kaynakh drama igin elverigligir. Bunlardan bir
drnedi asafida bulacaksinz. Ceyhun Atif Kansu'nun “Havza Yollannda Mustafa Kernal” adl siivinden
yapian etkinlik, etkinlige katilan dgrencilerden Sevda Fyi tarafindan yazi diline aktanid.

Havza Yollarinda Mustafa Kemal

Okul: M. Akif Ersoy Lisesi

6 Sosyal C Sinf

Tarih: Kasim 1995

Ogretmenin Adri: Mahiye Morgiil (Miizik 03.)

Calisma Notlari: Feyza Eyi

Yine bir salr glinii ve bugiin 3.ve 4. saatlerimiz miizilk. Mahive hamm o gilec yiiziiyle sirifinn ka-
pisindan girdi, ayaktayiz. Bu kez nasi bir isinma ve gliven calismas: yapacadiirizi merak ediyoruz. Si-
rufin boglullarina dagildik ve Ggretmenimiz kalermle tahtaya vurarak komutiar verarek yiriimemizi iste-
di. Dadintk yilriidilk, durduk yanimizdakine selam verdik, yiriidik, gizie selamiasitk, mimikie selam-
lagttk, elle selamiastik, tcerli gruplaria arkadaglanimizi birbirine tamstirdik, ikili gruplarla arkadasimz
kdr dolastirdik, rol dedistirip yeniden birbirimizi kér dofagtirchk ve oturduk, Sevda arkadasimiz yann-
da giizel bir siir getirdigini arkadasianna okurnak istedidini sdyledi ve okudu.

Ogretrmenimiz bu siiri dogaglama oynayabilecegimizi séyledi. Dodrusu dodaglama konusunda
hig bilgim yoktu. Ogretmenimiz, okunan siire gore bedenimizie harehet edecediz, buna beden ditiyle
ifade etmek diyebiliriz sekiinde fusa bir actiklame yapi. .

Sevda arkadasimiz siirden bir boliim okudu. Altil gruplaria bu okunan bolimi canfandirmay: de-
nedik. Yaptikianmiz bize gok yabanciyd;. Ogretmenimiz ise yaptikianmiz dodru buluyordu. Sonra bu al-
th gruplanin icinden oniki kigilik karma bir grup géniiffi olarak tahtaya kaikik. Sevda yeniden siirden bir
béilim okudy ve biz ararmizda nasd hareket edecedimizi konusup Oyle oynadik. Oncekinden cok daha
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fazla sey ifade edabilmistik. Siirin diger bélimlerini de bu sekilde sonuna kadar oynadik. Siirde gegen
kaylr davranislanni, kahvehaneyi, tarlada, pazar yerinde vb. bircok insan davranisint aramizda konu-
sup neriler alip vererek konusa konuga oyunu zenginlestirdik. (Bu dneri aligverisimiz teneffiislerde de
davam etti.) Daha sonra Mahiye Hamm bu siiri 10 Kasim giinti bahcede okuiun éniinde oynayabilece-
gimizi soyledi. Cok sastraik ve cok da sevindik. Daha 6nce Sgrendifimiz ve Selim'in giizel séyledigi
Yemnen Tirkiisti’nii bur oyunun icerisine yerfestirmeyi kararlagiiraik.

Dogrusunu séylemek gerekirse biz bu isi téren giinline kadar pek ciddive almiyorduk. Bahge-
de prova bile yapmarngik. Sadece Giretrmenimiz bah¢ede oynarken daha genig alana yayimarmiz ge-
rekecegini, konusma dili yerine beden difinin bu nedenle dnernfi ofdugunt uyarmigty,

Téren gind arkadasiar bahgede toplarirken, bizim grup koridorda birbiimize yapacadiniz ha-
reketeri hatiriattik. Mahive Harwn arada yarimza udrayip "Onemii dedil, o anda iginizden geldigi gibi
oynayin' diye cesaret veriyordu. Grubun yanst vazgecti, cok heyecanlanmuslardl, Al kigi kaldik.

. Saygr durugu yapiidh, Istiklal Marsi séylendi ve Mahiye Hamim bizi sundu. Sevda mikrofona geg-
ti, biz de bahcede merdivenierin yukansinda dadgink olarak durduk. Selim ise mikrofona yakn arka!ar—
da bekiedi. Hepimiz heyecandan titrivorduk. Hele benim kalbim verinden firlavacak gibiydi.

Sevda giiri okumnaya bagladh:

MAHMUR DAGININ BASINDA BIR DUMAN BIR DUMAN

MUSTAFA KEMAL'IN BASINDA DAHA BIR DUMAN

DAG DUSUNUR GUNDUZ GECE BASINDAN DUMAN GITMEZ

MUSTAFA KEMAL DUSUNUR GUNDUZ GECE BA$INDAN DUMAN GITMEZ

DAGLARIN BASINDAN DUMAN EKSIK OLMAZ

SOY YIGIDIN BASINDAN DUMAN EKSIK OLMAZ

Buraya kadar, dadirnk bir sekiide Gzgin, disincel, yere bakarak yiridiik.

MAHMUR DAGININ DUMANLARINA BAKTI DA DEDI MUSTAFA KEMAL

"KOROGLU OLMAK NE GUZEL SU DAGLARDA*

Elirnizi airmmiza koyarak sanki dad baglarina bakiyormus gibi yaparak, "Kérogiy olmak ne glzel
su daglarda“yr hep bir adizdan sbyledik.

TUTMAK GECE GUNDUZ DENIZLERIN YOLUNU YOL VERMEMEK

USUMEK ATES YAKMAK YOLA DUOSMEK NE GUZEL

Bu sdzlerde yere ¢Omeldik, iisliyormus gibi yaptik, aleg yaktik, yola digsmek icin ayada halltik
yariidik.

BOLMEK ORTA YERINDEN GEMILERIN GETIRDIG! GUNES|

BIR SANA BIR BANA VERMEK NE GUZEL

Elimizdeki bir seyi seyrrc;ye uzattit, onfarcian bir seyi geri alr gibi eflerimizi geri celdik, tekrar da-
denik ofarak yiriidik.

CAKAL DAGININ ETEGINE VARD! KI MUSTAFA KEMAL

VAKIT ALACA KARANLIK PAGIN ETEGINDE BiR KAHVE

Burada bir araya toplamp ay biciminde yiziimiiz seyircive donik oturduk.

KAHVEDE DUZE INMIS ESKIYALAR KARADENIZ USAKLARI

KAYNIYOR ERZURUM 19| SEMAVER CAY DEMLENIYOR

UYANMIS SU GOZLERI ADAMLARIN SUSUZ GOZLERI SICAK

MUSTAFA KEMAL BAKT! TANIDI HEPS| HALK

Yilriirken durup, &nce seyircinin gdzlerine sonra birbiririzin gbzierinie bakiik,

OTURDULAR HEP BERABER CAY ICTILER

Bektas arkadasirmz, éncaeden kilrsiiniin altina koydugu gay tepsisini gitti aldr ve mikrofona uza-
rp “caviar kuvayf milliveden" diye seslendi. Yanimiza gefip bize ¢ay dadiitir gibi yaptr, biz de alip icer
gibi yaptik.




ORADAN BURADAN DEREDEN TEPEDEN KONUSTULAR

Birbirimize bir seyler anlatir gibi yapltik.

SABAH GUNESI GELIP BAGDAS KURDU BIR YANA

YARI KARANLIKTA GOZLER! BIRDEN AYDINLANDILAR

Uykudan uyantyormus gibi yaptik.,

AC! CEKMIS SUSAMIS DAG GICEKLERI SERT

MUSTAFA KEMALIN GOZUNDE TEK TEK [SIKLAR

Hafifce tebessiimie yavas yavag ayada kalictik

GIKTI KAVAK YAYLASINA “OH" DEDI MUSTAFA KEMAL

Hep bir agizdan “oh" dedik ve bir sonraki

"OLMEZ BE INSAN BU VATANI SEVINCE" nusrasire hep birlilde haykirdik.

HALK KOKUSUDUR GULLER GIMENLERDEN GELIR

Burada ¢émelip gicek fopladik, énce kendimiz Kokladik, sonra seyirciye attik ve tekrar yiridik.

OVALARI SURENLER ASAGIDA ORMANLARDA BICK) SESLERI

Siirer, eker, bicer gibf yaptik, karsihkh adac kestik.

DAGILMIS MAHMUR DAGININ DUMANLARI

CEKIP CUMLE TURKULERI BIR DERE ISILTISIYLA AKAR

Sevda giire ara verdi, Selim mikrofona gegti ve Yemen Tirklsit'ne baglad!. Turkd boyunca kiz-
lar hamur agti, 'yemek yapt, erkekler tarlada calistt, ekin bigti, iki kiz arkadzagirmz tarladaki erkeklere su
ve yernek gétiirdil, bir erkek arkadagimiz askere gidiyormug gibi gelip elimi &ptdl. Tarki bitti, Selim ge-
kildi, Sevda mikrofona gecti, siire devam etti. Biz de daginik ofarak yiriimeye bagladik.

HAVZA'YA VARDIM K| KULAGIMIZI KOYALIM BIR

BAGIMSIZ YASAMAK DIYELIM BIR, DINLE NE SES VERIR

Kulak verip dinler gibi yaptik.

HAVZA PAZARINA INMIS ALLI MORLYU KOYLULER

CIKARLAR ORMANLARDAN GIZLI GIZLI GAGIRALIM BIR

Yarumizclakini efimizie cadirdik sonra yere ¢omeldik.

GELIRLER TCPLANIRLAR ATESIMIZE, ONLAR IGIN YAKTIK

Atesin etrafinda toplanip isintyor gibi yaptik. Bektag e Gllay Sevda'nin yanina yakiagt.

0ZGUR YUREKLERININ SOLUGUNU UFLESINLER IR

Sevda bir adim mikrofondan uzaklagt. Gilay mikrofona uzanip "Ya Istikial", heren ardindan
_Bektas mikrofona uzamp "Ya Oliim" diye haykrds. Gekildiler, yaniriza gefdﬂer Sevda devam efti.

SEVELIM DEDI MUSTAFA KEMAL SEVELIM BIR

SELAM VERELIM BIR SELAM ALALIM BIR

Sevircive sefarm verdik, sonra sefam aldik.

HALK OLMAK NE GUZEL SEYDIR ARKADASLAR

SU SABAH CAYIN! ICELIM BIR KARDESGE SICAK

Keyifle cay ictik birbirimize bakarak.

YUZOMUOZU YIKAYALIM SU DEREDEN BIR

Yz yikar gibi yaptik.

SONRA KURSUNEAR DARAGACINI KAVGAMIZA

Elele tutarak yanm ay biciminde ¢cémeldik.

ASARLARSA ASSINLAR BIZI DUSLERIMIZDEN

Hep birden ayada kalktik ve hep bir adizdan “"asarfarsa assintar bizi diglerimizden" diyerek
bitirdik.

Torene katilan tim Sgrenci arkadastanmiz ve &gretmentsrimiz bizi harareﬂe allugladilar. Mahiye
hanimi da ararmiza alarak elele tutup onlan se!am!ad;k

Ornek 3: Sarkiy) Dramanin Igersine Yerlegtirme:

Asadida yer alan etkinlikte, Canakkale Tiirkisl ve Genglik Margi yagsanmig bir dykiintn iger-
sine yerlegtiriimigtir. Once &gJretmen tarafindan dykiiniin Bzeti verilmis, daha sonra ¢ocuklarla birlik-
te iablolar belirlenmig, tamamen dofag¢lama cynanmistir.

Bir Ganakkale kahramani olan Yahya Cavug’un adini taglyan ilkégratim okulunda, yazarn ken-
disi tarafindan 7. sinsflarla yapilan bu dramada, dykiye kendi tasanimlan olan ekiemeler yapﬂm@ ve
18 Mart 2003'te, téren alaninda tom 6drencilers sunulmustur

1. Tablo: Istanbul Erkek Lisesi son sinif égrencileri gondlld oluyar,

Okul midiri son sinsflara goniilit olmalanm ve 14. firkaya katiimalann énerir. Son siniflann
lzcilik editimi vardir. Veda tdreni diizenlenir, géndilliler alt siflara hitaben kisa birer konusma
yaparlar. ingiliz askerlerine karg Mustafa Kemal'in yaninda savaga katlacaklarir, vatan savunacak-
lariny séyler, helallegirler.

2. Tablo: Cephede Mustafa Kemal ile tamigma,

Paga onlara hog geldin der. Ne gibi yardimda bulunabileceklerini sorar. izciler, "Cadir kurabi-
liriz, siper kazabiliriz, yemek yapabiliriz, yarahlara ilk yarcim yapabiliriz, tiifek doldurabilitiz, isinan top-
lar: sogutabiliriz, askerlere maral veren garkilanmizi séyleyebiliriz"” gibi yanitlar veritler. Paga onjar-
dan izci margin sdylemelerini ister. Izciler "Dag bagini duman almig" margini sdyler. Pasa tesekkir
eder, bu marg! gok sevdigini belli eder. Onlan Yahya Cavug’un komutasina verir.

3. Tablo: 63 gdnulii Yahya Cavug’la birlikte cephede.

Yahya Gavug az sonra baglayacak gatisma igin son moral konugmasi yapar. Yerlerini doldu-
racak yeni géntilililer gelene kadar bu tepeyi tutacakiardr. Kargilarinda bin kigi vardir, 6lene kadar
direneceklerdir. Kargilkh top atigi baglar. Her "ateg" emrinde bir kigi vurulmusg gibi donmug imge
durugu alir; gehitler tablosu olugur. ingiliz komutan tepeye varchinda saskunligiru dile getirir; bin ksgtye
karg sadece 64 kisidirler.

Bir Anzak askeri, 6len TUrk askerlerine bakarak yiksek sesle disiinlr: Avustralya’dan, Yeni
Zelanda'dan, para igin, ingilizler adina savagmaya geldiklerini, Ttirklerin ise kendi vatanianm savun-

maya gonilid geldiklerini, bu savagl mutlaka Tirklerin kazanacagdin séyler.

4. Tablo: Istanbul Erkek Lisesi hastane ofuyor.

Okul mUdiirii okulun hastane oldugunu agiklar. Alt siniflara, okulun dig cephesini sariya boya-
ma ve yataklart son sinflardan bogalan odalara yerlestirme gorevi verir. Yaraliar koltuk degnekli,
sargili, kolu lark, sedyede vb.gelmeye baglar. Son gelen yaral bu ckuldan giden géniilitilerin sehit
oldugu haberini verir. Haber fisiltiyla birbirine sdylenir, bizlin vardir. Son siniflann pencerelerini
disarndan siyaha boyama énerisi yapilir. Okul madirii, sarr ve sivalun bundan sonra kendi renkleri

olacagini agiklar. Pencere boyama devinimieriyle birlikte "Canakkale Tiirkiisii'ne bastanir. Yarallar

da tirkGye katirr.
Thrkid’niin sonunda, belirlenen bitifg climlesi hep bir afizdan séylenir (Burada behrlenen :
ciimle, “Canakkale gecgilmez, vatan bdlinmez" oldu.)




iCOCUK OYUNLARINDAN TEKNIK ALMA

lyi bir drama lideri, gocuklann hangi oyuniart heyecanla, dos giiclerini devreye kaiarak oyna-
diklanini, hangi mekantan kullandiklanni gézlet ve not air. Sonra bu oyunlar hangi derste, hangi ko-
nulann dgrenilmesinde ige yarar diye oyunlan ayrgtrmaya baglar. Gocukduk ve genclik gaginizin
oyuniarmdan aklimizda kalanlara bir g5z atalim. Hepsi de kendi yaraticiigimizi kullandigimiz cyunlar-
dir. Buntardan bazilarint inceleyelim ve nerede kullanabilecegimizi tartigalim.

1. Belirlenen Bir Harfle Stzciik Yazma:

Harfi grup belirier, isim, gehir, nehir, dag, hayvan, bitki, esya gibi basllksar konut ve &nce bitir-
me yarigi yap!lir. Cografya ve Fen Bilgisi derslerinde rahatlikla iullaniiir. Eger 6gretmen de biraz ya-
raticiigun kullanirsa, istedigi derste, érnegin yabanct dil dersinde bu oyunu kullanabilir. Ormedin,
Tiirkge 'dersinde okuma pargasinda belirlenen harfle baslayan isimleri, sifatiar, gylemleri yansma
seklinde yazdirabilir.

Akrostig siir yazmak da bu tii bir oyundur. Bag( betli bir cimle kurmak sart vardir. Gerisi kigi-
nin kendi yaratichigidir, Akrostis olarak kullaniian harfler dncelert en sevdigimiz arkadagiruzin ismi,
sonralan "Seni seviyorum® gibi Snemsedigimiz bir climle oimugtur. Ogretmen cumleyi "Mustafa Ke-
mal" verebilir veya "kendinize gok yakin buldugunuz bir insanin adin: akrostig yapm" dive vénlendir-
me yapabilir. Ortaya gikan {irinlerde gok miikemmellik aranmaz, burada énemli olan dig glcnin
devreye sokuimasinda, yani imgelem yaprnakta bir harfin obje otarak kullanimasidir.

Lise yilarinda akrostig siir yazmanm devam ettigi goriilir. MAzik derslerini drama etkinliklerty-
le birlestiren dgretmeniyle aralarinda kurulan yakinhd: boyle bir giirle dile getiren Feyza Eyi'nin, dgret-
menler giintinde armagan olarak yazdigi giirinden bir bélimii érnek verebiliriz. (M.AKIf Ersoy Lisesi
11. Sinif, Ankara 1996)

Mahger gtini kopmak {zereyken hayabmda

O karanhik diinyama siz nege getirdiniz

Renksiz gelen bu dinyay siz sevdirdiniz

Giizellikleri gdrmeyi ve oniar sevmeyi grottiniz

Umit kesmigken bu dinyadan, insanfardan ve hayatimdan

Lise cagimda, hayat ne kadar k&til olursa olsun, yine de yaganmaya deger oldugunu!

2. Ritmik Sayisma Teknigi:

ki veya daha fazla kigiyle oynanir ve kendi viicutlanm orkestra olarak kulianirlar. Bu oyunlarn
ritim duygusu gelisiminde énemli rol vardir. Ancak su da bilinmelidir ki, ritim bir say dilidir ve biitin
disiplinferin baglangicsn: olugturur, Viieut dengesinin olugumuna yarayan en temel devinimlert igeren
bu oyunlarda iki el esit olarak galigr. Tim bu nedenierle ritmik oyuniann gocuk egitiminde ¢ok Oze!
bir yeri vardir. Gagirizda, bu oyunlarin sinif igine taginmasi gerekliligi dogmustur.

Ritmik sayigma oyunlarmin pek oy, tanigma, 1sinma, ikili iletisim kurma, grupla iletisim kur-
ma, grubun uyurnu gibi dogrudan drama caligmalarn igine alinir. "Bildiginiz ritmik bir eyunu birbirinize
animsatin ve oynayin" komutuyla oyun gesitlerinin ortaya ¢ikmasi sadlanir. Gunki bu oyuntarin do-
nemss! degisikliklere ugramaktadiar, Bu da gocuklarn dogal yaraticiliklannin bir gdstergesidir. An-
cak gok daha degigik bir amagla bu oyunlardan yararlandr. Ornegin; Bramatik oyunun sonunda, ¢i-
karilan anafikrin ritmik okuyuglu bir sayismaya doniistiirlimesi istenebilir. Oykucle anlatiianiardan
grupla oynanan yeni bir ritmik oyun olugturulabitir.

Siradan bir ders konusunu bile, 8rmegin, fotosentez olayin veya agaglarin havayl temizlernesi-
ni, suyun buharlagmasin ritmik sayigma geklinde bir oyun haline getirmeleri cocukiardan istensbilir,

. Dogadaki her olugumun bir ritmi vardir ve dogada bir ritim digerini yaratir. Yaraticilign teme-
]mdg de: bu ritmi sezmek vardir. Bu bilgiye dayah olarak, fotosenfezdeki ritmik olusumu, giin isigiyla
ritmik ahgverisi, ipekbbcedinin yagadidi bagkalagimi bir ritmik tekérlemeye, sayisima oyununa déniis-
tlrmek, hatta bundan bir ritmik dans yaratmak olasidir. )

Tirkge dersinde bir okuma pargasinin anafikri veya icindeki temel olayiar ritmik anlaiima dé-
niistiirtilebifi. |

Bu oyunlarn, sinftan disan tast, teneffiislerde dijer sinflara 6gretildigi gdzlenir, Oyunlagtl-
nfan her bilgi yeniden ve yeniden bilgi dadanna yiklenecektir. Ctink{i, gocuklar kendi yaraitiklar
oyunlanins yinelemekten hoslanirlar. Bu da oyunlann editmde kullamlmasi geredini vurgular,

3. Birbirine Kadit Atma Oyunu;

Qéretmeni kizdiran bu disiplin bozucu eyundan bile istenirse bir editsel oyun varatilabilir. Herke-
sin bir kadida o giin yapmak istedigi bir ist yezmast istenir. kagitlar ugak seklinde kattarup sinifta fittat-
lir. Kendisine gelen kaditta yazilan igi pandomimle canlandirmasi istenir. Kimin ugaginin kime gittigi an-
latlanlardan bulunur. Tam ifade edilemeyen igler igin ugadin yanks havaalanina indigi kabul edilrr.

kagrtlara yezilacak iglerin Uniteyle ilgili oimas: da istenebilir, Bu durumda konularin pekistiril-
mesi hedeflenir. Bir temel kavramin agiklanmasi, bir taklit yapimast, bir izimin yapllmaS| bir Kimya
formdiiliniin agiklanmasi vb. ugak olan kagidin igerigini olusturabilir.

4. Fen Formiilleriyle Oyun:

Gagnsimlar yoluyla bilgiyi hafizaya yerlestirme ogrencﬂenn pek sevdigi bif yénterndir. Burada,
imgeleme teknidinin kullanildig: gérllGr.

Siiifirik asit bilesimini gogumuz "Hasan 2 Salak Osman 4" olarak animsanz. En gok kullanilan
asitin bu oldugundan degil, ondan bir oyun yarattigimiz igin bu formdiilli unutmayiz. Bas harflerin ¢ag-
rsimianyla olugturulmus dijer oyunlaria benzerlik burada da gérdiiir. Oyunda, dgretmenin neyi ogret-
mek istedigine badh olarak gocuklardan kelime tlrstreleri istenir.

Agafidaki biyoloji tekerlemesi lise yillaninda kullandmaktadir. Bu émek de, bu tiir oyunlarn il-
kdgretim cagindan sonra da devam etmekie oldugunu gbstermektedir. Oyunlardaki gizem her yasin
ilgi konusunu clusturmakta ve diis gliclinii-devreye sokmaktadir. )

TURKIYE CUMHURIYETI FUTBOL TAKIMI SAHADA SUT ATAR
Tiir Cins Familya Takim Smmf Sube Alem

Bu bir tekerlemedir. ¢ozildigiinde, dgrencilerin cok zorlandiklary, biyoioji dersinin bel kemigi
olan bir kenunun ana bagliklan ortaya gikar,

Ogretmen en zor derslerde bile cocuklann bu tiir yaratimianin arag olarak kullanabitir, konula-
n gekici ve kolay kavranilir hale getirebilir,

5. D3t Tepeli Kagit Oyunu:
. Cocuklar bununla sans geker gibi bir oyun oynarlar. Kars seklinde bir kagn énce koseierinden
ice dogru katlanir, bir daha kbgelerinden katlanir ve ig taraftan iki elin bag ve isaret parmag sokula-
rak kukia gibi tutulur. Ikili oyundur. Eglerden biri bu dért tepeli kagid esine uzatir ve bir sayr sdyler-
ken, bir tepeyt dokunarak igaret eder. Say kadar acilip kapaninca, tepenin ig tarafindaki yazi onun
sanst olarak qikar. Bu yazlar her tepenin iki yaninda olmak (izere sskiz tanedir. Ne yazacaglna tepe-
li kagidi hazirfayan karar vermistir. Yazilar saka olabilir, artist ismi olabilir vb.

‘ Bu dirt tepeli kagittan bir miizik oyunu, bir fen oyunu 8gretmenin behrlemeswle clabilecedi gi-
bi gocuklarla da belirlenebilir. Asadidaki resimde miizik dersinde hazilanmig oyun 8rnedi gdreceksi-
niz. Bu oyunda méizik aleti isimleri vardir: Sansina cikan milzik aletini galmas istenir.




Bagka neler yazilabilirdi: Sarki ad {o
sarkyt sOylemesi istenir), mizisyen adi
(sen o kisisin demekiin), bir miizik semboll
(seslendirmesi istenir), nesne isimler] {oun-
lardan vkl yaratmasi istenir) ve gocuklarin
neyi sormalan istedigi kendilerine birakila-
rak pek gok bilme oyunu yarablabilir.

6. Evcilik Oyunlarindan Teknik

Aima: - '

Ozellikle kiz gocuklan evailik oyunia-

nni daha ileri vastara kadar gotirirler. Kur-

duklarl masada hayali yemekler yer, kahve-
ler iger, misafircilik oynarlar.

Her grup kendi evcilik oyununu ku-

rup oynar. Daha sonra oyunlarini yazarak

Ddrt tepeli kKagit oyunundan.

veya resimle anlatmalan istenir.

Bir konuk afhirlamalar, konuga verdikleri statlyi oynamalars istenir. Bu konuk, tarihi bir kigi, bir
roman kahramam veya yasayan {nl( bir kii ofabilir. Dagmik bir masay: toplama, esyalara ritmik bir di-
zer verme oyunun baglangici olur. Ginkd,
yasamsal olan her seyde bir ritim vardir.

Yemek srasinda yapilan harekstie-
rin pe kadar ritmii oldugunu kavratmak
{izere boyle bir evcilik oyunu oynatitabilir,
Her ritmin bir sesi vardir kuralindan yola
¢karak bu evcilik oyunundan bir ritirs or-
kestrasi bile kurulabitir. Yemek yiyenle es-
zamanh ses vermek, her fakh is igin farkl
bir tnl segmek ortaya ¢ok renkli bir mizik
gikaracakdr.

E\fciui( OYUNUNDAN DRA-
MATIK OYUNA

Evcilik oyl.znlan giderek farki alle mo-
deflerinin takliterine kadar vanr. 5. smiflar
kendi sinif giinlerinde bu taklitleri nege iginde,
sitemli, sakall edlencelere donigtirdrer.
G8zlemlerinin bagka insanlara yonelmeye
basladiti, farkh duygulan kendi i¢ dramasina
amaya basladidi dénerin belirtileridir bunlar,

Cocuk bakmaktan bikmis dad, ha-
niminin yoklugundan yararlanan hizmetgi,
ugak, asg! gibi roller aile ortaminda diigle-
nebilmektedir.

Y. Cavus lkdgretim Okulu 5. sinif
Sgrencisi Serpil Erdogdu’nun yazip, veda
partisinde arkadaslaryla oynadig: bdyle
hir oyunun metnini drnek olarak alalim:

Biiyiikhamm Disarda

Bilyiikhaniny "Kizim Avge, ben carsiya gfdfyomm Evi supur dadiya sdyle bebege baksin, as-
ciya soyle yemedi yapsin, usada séyfe yemedi yapsin.® .

Hizmetgi: “"Ofur hanimcim. "

Bilylikharim Gikar, hizmelcf sOpQrirken sarkiya basiar. {Sarklcia basit hir okul sarkisinin tek bo-
KImli; ezgisine sdz dedistirilmistir.)

Hizmetginiri can yok mu
Edlenmeye hakia yvok mu
Ister bitti her yer tertemiz
Harurn gitti edleniriz, La fa ia fa.....

Dadi baslar. Bebsge bakmaktadir.
Dadinin da carn yok mu
Edflenimeye hakki vok mu
Bebek uyur bezier tertermiz
Harm gitti egleniviz, {.a la Ia fa.....

Ascl baslar, kepgesiyle kanshirmaktadir.
Asgcirin da cari yok mu
Edglenmeye hakkt yok mu
Yemek pisti kepce tertemiz
Harim gitti egleniriz, La la la fa...

Usak baglar, elinde kalem defter vards.
Usadin da cam yok miu
Editenmeye hatki yok mu
Hesap bitif defier tertemiz
Harim gitti edleniriz, La ia ia fa...

11-12 yas grubunda dug giicliniin cok rahat dev-
reye girdidi ve oyuniastinrken zorlanmadiklan goriir.
Masallardan cikip, insan iligkilerini kKonusraya bagladik-
lan dtnem olarak belirginlesmeye baglayan bir yagtr.
Kiz cocuklann erkek goguklardan énce gelismesinde ilk
farkliiklar bu yasta ortaya ¢ikar. Kizlar bu ézellikleri ne-
denivie daha aidiftirler, grubun stirlikleyicileri olurlar.

Bir yemek adi ¢lan imambayildi Uzerine pekala
oyuniar yaratabilmektedirler, Kelimeleri séziiik anlam-
lan disinda kuilanarak, cagnshircif bagka seyler {izeri-
ne oyunlar gelistirirler. Bu tir oyunlar, onlann yaratics-
Ik kaslarim geligtirdidi igin 6Gretmen tarafindan engel-
lenmemelidir.

Yukandaki drnedi okuyan bir dgretmen, kendi
égrencilerinin daha fazlasini yapabildigini anlatacaktir. Hakidir.

Gocuklar dogal olarak, kendi dogal gelisimlerinin basamagina uygun oyunlar varatirlar. Onem-
li olan bu oyunlarn 6gretmen tarafindan eg:tsel olarak kulandir hale getirilmesidir. Drama bilgisi sinf

e

Ogretrmenini bu konuda gehgtlrlr

Dadi rolindeyken.




Yukanidaki mek, cocuklann yag grubu fizerine bir ipticu vermektedir. Gocuklar bu yasta bu
tlir bir oyunu varatabiliyorlarsa dfretmen, buna benzer baska seyler yapmalann: isteyebilir. Iste, 63~
retmen de bu noktada kendi yaratici@ini kullanip uygun konu basliklars verebilimelidir. Bu noktada,
dnceden drama egitimi almug bir 6gretmen daha gansl olacaldir.

EAH{}E, SOKAK VE ACIK ALAN OYUNLARE

Bu oyunlar gbsterir ki gocukdar her mekan: kendi oyunlar icin kullarurlar, Burada dnemli olan
drama liderinin hangi oyunu ne amacta kullanacagin bilmesi, énceden plnlamasider. Yeni acilmes bir
okulun &drenciterini birbirine kaynastirma ilk hedef olarak saptandiginda, okulun tim mekanlar {(bah-
ge, koridor, yemekhane, lavabolar, idari odalar) oyun alani olarak kullanir.

Okulu bir galaksi olarak diigleyip bir oyun kurulabitir. Ganka, tim gocuklar heyecan yaraian
seriivenleri, galaksi oyuniarini, gocuk parklanmn tOnellerden gegen renlering binmeyi severler. Ga-
lakside el ele tutarak tek sira halinde yiirimek, bazi mekéanlardan gegerken fisitiyla, bazilannda ba-
Girarak dndekinin mesajini arkaya kadar iletmek cok eglenceli bir kesif yolculugudur. Oyun, bina ile
biitGinlesme, yabanchgin gideritmesi, kendini mekanda yabanci hissetmeme calismas olarak yapiir,

Binanin bir yerine dnceden saklarumig bir mektupta definenin yeri yazilmigtir ve gocukiardan el-
lerine verilen krokilerle definenin yerini bulmalan istenir. Oyun icinde binay! kegfetmeleri saglanir.
Kendilerini bu gizemli labirentin icinde engellenmeksizin dolagirken dzgr hissederler. Okul bir kati
kuraliar yeri olmaktan cikar, oyun alam, oynayarak bilgi edinilen gekici bir yer haline gelir.

Elim sende, saklambag, kéige kapmaca, hirsiz-polis gibi oyunlar hep bahgede ve degisik dra-
ma etkintikieri olarak yaptinlir. Aynica, gogu gdsterilerin bahcede yapilmasi, bu mekanin drama etkin-
liginin dodal bir ortami olarak kullandmast demektir. )

Yarablan oyunlarda bahgeyi kullanmak oyunlarm gesitlitigini artiracaktir. "Bahgeds heykel ola-
lm", *Boyama duvar segelim, boyayalm®, "Bir t&reni oynayalm" gibi farkll-amaglarla da bahce
mekan olarak kultandiriir. ‘

Binanin ses grafigyi cizilir ve seslendirilir. Her kat ayn bir grubun olur, her bir odadan gelen se-
sin ne sesi ofdugu sembollerie gizilir ve icerdeki Kisinin yaptifi igler canlandiriirken cikan sesler veri-
lir. Bu calisma bir igitsel cevre etkinligidir. Gevremizin ses yapisil oyunlagtirmak ve resimle ifade et-
mek hem resim hem miizik dersiyle drama stkiliginin birlestirilmesidir. Gevrenin ses yapisini oyunlas-
tirmak, gok sesli mizigin dogusunu algilamay da sadiar. _ '

Cocukiann oyuniarini sokakta, agik alanlarda, yikintilarda, bahgede, meydanda ve gocuk park-
larinda oynamasi drama pedagoglarini, bu mekanlarda oyun caligmatanna yéneltmektedir. {Bk. 4.
Baltim)

GGRETM ENIN YARATACAGI OYUNLAR

Okuma yazma egitiminin baglangicinda veya matematige baslarken ogretmenler pek gok oyun
yaratirlar. Ofgrencilerden figleri caniandirmatann ister, kelimelerden yeni climieler tizretmelerini ister,
vb. Dogrudan drama egitimi olarak gériinmese de, cocudun diis gliciind devreye sokmasini sagla-
yan, yaraticihk kaslarini esneten bu oyunlarm hepsi ok dederlidir.

Carpim tablosunda, iiglerin garpumnint 8dretirken kullaniabilecek bir oyun drnedi:

Cocuklardan, {i¢ tane licerli grup olugturmalari, sonra da "haydi carpisin® diyerek gocuktarin
birbiriyle adeta carpigmaian ve biraraya geldiklerinde sonucu sayi ile ifade etmeleri istenir. '

Aym oyundan ¢ocuklann kendi yaratacaklare bagka carpma oyunlan yaratmalan istenebiiir,
Drama dersi igerisinde de bu oyuntar grubu kaynastinc oyun olarak kultandabilir,

KENDi RESMINI YAZI DILIYLE ANLATMA , . :
_ Gocuklardan, serbest veya konulu bir resim yapmalart, sonra da bu resmi yazaral( anlaimala-
rl istenir. :

Agadida, 6gretmen Setime Bingdl'(n callsmalasindan alnmig & :
o mig drnekler bulacaksiniz. {Y.
Ik&gretim Okulu, Ankara 1998) | nz. Y. Gavug

_ Konu: Bir iikbahar giinii yasadiginiz bir hafta sonunu resimie anlatin, sonra bu resmi anlatan
bir yazi yazin. {8k, Sayfa 70) ’
fikbahar
Ganesli gilzel bir giindfl. Ogieden sonra parka gittim. Arkadaglanm da oradaydi. Mine, Ayse,
Eylem, Fatma, Ahmet, Firat, kiigiik Murat, Aygiil, hepimiz cradayadik. Aksama kadar oynadik. B
Annelerimiz bizi almaya gelmeseydi daha cok ovnayacaidik.

§iini MASALLASTIRMA

o ‘farahc:lngl destekleyen bu tir etkintikler dramanin alanina girer. Siiri bagka anlatim bigimlerine
déniistiirmek bir yaraticl galigmadir. Siirin icerigi, mesajl, bu yolla daha ivi algdanir.

| iTl'.:u'kc;e ders kitabinda yer alan, Hasan Ali Yiicet'in "Gdz" adh siirinden bir béliimiint drmegimi-
ze alaim,

Soyunan agaglann
Diéktilen yapraklan
Bir san yorgan gibi
Ortilyor topraklar

anek anlatim: Sonbahar gunt soyunan agacianin yaprakiar dokiiiyordu, Topraklan hep sa-
1 sant éridiyordi... vh. ' ' '

P
&HAFiK HAFTASI DOGACLAMALARI
Trafik Haftas! dolayisiyla yapiimis etkinliklerden &rnekier:

Gocuklar evlerinde kartona gizdikleri renkli trafik lambalanni ve direksiyonlan sinifa getiririer.
Konu belirlenir ve oynanir,

Konu: Hiz nedeniyle yasanan kazalar,
Oynanmig olugurniar:
1. grup: Bir gocuk trafik lambasinin 1siklarim degistirme gorevi alir.
‘ Arka arkaya dizilmig cocuklar konvoy halindeki aragtrlar, vinn virmn sésleriyle hizl gitmekie-
dirler. Tam trafik lambasinin éniine geldiklerinde kirmizi yanar, 6ndeki fren yapar, carpigtrlar, araclar
yerlere dagilir, ' ' I

2. grup: Durakia bekleyen iki kisi vardir. Hizla gelen arac ona carpar, ambdlans ¢aginlir, has-
taneye gider. ' ,

3. grup: Uzak iki noktada duran iki kisi tefefonun iki ucundadir. Biri taksi duragidir. Digeri Gi-
gek Taksi’den araba ister. Gigek Taksi'nin patronu bir sofére "Kazanct 88'e git Nivazi® der. O taksi,
kirmiz) 1gikta gecerken birine carpar. Ambiilans ¢agmlr, ambillans da giderken zincirleme kaza yapl-
lir. Konvoydaki araglar, yani bedenlerini araba yapan gocuklar yere diserlar.

4. grup: Sofor alkol alir, yola gikar. Okuidan gikan cocugja garpar. Polis gelir, alkol kontrotii ya-
parken g&fér polise direnir, yakalanir, sorgulanir. Yaral cocugu polis hastaneye gétirdr.

) 5. grup: Alkol alan gof6r kontrol igin durdurulur. Kagar, kagarken kendisine de baska bir alkol-
I gofdriin kullandi) arag carpar.
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#RAYA DIYALOG EKLEME .

Yaganmig bir olay anlatilirken, bir fikra veya bir dyki arlatilirken, kesintiler yapilir ve araya do-
gaglamalar girer.

Muzik dersinde, 10-14 yas gruptannda yapidmis bir calismayl Ornek olarak alam.

Kemancinin Sakasi ,

Senfoni orkestrasinda galisan kernancilardan biri saka yapmayt gok severmis. Bayram yaklagi-
yor, tatil sohbetleri ediliyormus. Orkestrada bir de her séylenene inanan bir arkadasian varrmis. O ke-
manct latilde annesinin yarina Istanbul'a gidecekmis. Sakact kemanci ona bir kurnazitk dirsiinmis.
Gara gitmis. (Ankara'da C.8.0. tren gannin gok yakinindadir.)

Gisedeki memura, distndidi sakay anlatrus. Bitet parasmi kendisi verecek, daha sorra ge-
lecek bir kisi gigeye uzaryp Do Re Mi Fa Sof La 5i Do derse biloti kendisine verilecektir. Gise memu-
ru gakay: kabul etmis.(Gige memuru ve sakaci kemanci oynantr.)

Dakaci senforiye dénmis, arkadagstarina Deviet Demir Yolian isletmesinin mizisyenlere bay-
ram igin lcrelsiz bitet verdigini duyurmusg. Bilet alirken sifrenin soylenmesi gerektidini (sifine basa ba-
sa anfatmig. Istanbula gidecek olan arkadast bu karara cok sevinmis.

(Canlandirma yapili)

- Ve arkadagt gara gitmis, sifreyi sGylernis ve biletini alnuig.

(Canlandirma yapiir.) )

Tirene binmig ve istanbul'a gitmis. Annesiyle bayramiagip hasret gidermisler.

{Muzisyen ve annesi canlandiilir.) - .

Bayramin son giinti déndg bileti almaya Haydarpaga'ya gitmis. Istasyon ok kalabahkmig, bi-
let kuyruguna girmis. Sira kendisine gelince sifreyi yliksek seslo stylemis. Gise memuru sinirlenmig,
aralannda bir tartisma baslarms. Kuyruidakiler de kizrmislar. Sonunda parasini verip déndig biletini al-
mak zorunda kalms. '

{Haydarpaga’da bilet alirken yagananlar canjandiniir.)

i Ankara'ya dGnmiis ve ertesi giin senfoninin provasina gitmis. Arkadasian da onu merak edjyor-
larmig. Cok bozulmusg bir halde "TCDDY isletmesinin o karanndan Istanbul'un haberi yokiu" demis.
vakaci, " Sen nasil yaptin, bilernedin, donil igin sifrayi tersinden okuyacaktin® demis ve Do Si
La Sof Fa Mi Re Do diye sifreyi terstfen okumiss.

Bu bir fikra canlandirmasidir. Do dizisinde gilact ve inici sira ses gretimi hedeflenmigtir, Bu-
rada Dramatik oyunlardaki gibi bir soruna ¢éziim aranmasi, degisik cézimlerin oyunlagtinimas séz
konusu degildir. Bu etkinlik, d{retse! hedeflerin yaninda, diis giiciinii devreye sokma ve rol oynama
calismas! olarak da kabul editebilir.

;ﬂ BiR TUKETICI OLMA DOGAGLAMALARI

Esma Goktag'in sinf igi etkinliklerinden. {Tevfik ileri ikégretim Okulu, 4. Sinif, Ankara, 1998)

Gruplar olugturulur. Her grup kendine bir alisveris mekan belirler. Bunlar: Ayakkabi mafazas,
pazar yeti, slipermarket ve sokak saticisidir. Gruplar kendi befirledikieri mekanda aligveris dodagla-
malan yapar.




Oynanmig olugurniardan drnekler: _ B

Ayakkabl magazasinda: Gocuk ve babasi magazaya girer. Babasinin gosterdigi ayakkabiy
begenmemektedir. Arkadaglarmin giydigi bir yabanci marka ayakkabidan ister. Eve dénerken, alma-
s1 gareken suluboya ve firgaya parass kalmamstir. Babasiyla tartigirar.

Cocukla babas arasindaki tartigma, tim sinifin tarigrmasina déniigiir, Goziimier Uretilir, her bi-
ri yeniden oynanir.

Sokak saticisi: Seyyar satici baging caginslarla sokaktan gegmektedir. Saticl, pamuk seker,
dondurma, balon, toka, gofret, vb. satmaktadir. Bir cocuk annesiyle birlikie gegerken ‘dondurma al-
mak ister. Annesi, dondurmalann bozuk alabilecegini anlatmaya calisir. Gocuk adlar. Bu sefer pamuk
seker ister, annesi kizar, aimaz tartigirar. Sonunda sadece balon alrlar.

i ESMI SIIRLE ANLATMA

Bu galisma, bir tablo kargisinda duyarhlik geligtirme calismasidr. _

Klasik miizik dinlerken, soyut bir tablo gocuklara gosterilir. On dakika kadar tabio {izerinde dii-
siinmeleri, gagrisim yapmalar isienir. Tablonun. cagnstrdig: disinceler, sozlli, yazih veya siirle an-
latmalars istenir. )

" Asafida, Sahika Cadlar Oziinel'in “Sevgi Gigekleri” adi kendi tabiosuyla yaptgt bu ilr bir ca-
ligma bulacakssniz. {Dr. Sadik Ahmet [kadretim Okulu, Ankara, 1998.)

Sevgi Cicekleri

Tablodan esinienerek yazlmig siirlerden bir drek: (Deniz lhiman, 12 Yag.}

Kirlarin Giizelligi

Bir kar var bir yarde

Gékyiizi rengarenk

Oraya gitmek istérdim

Yorulana delk gezmek isterdim

Orada yasamak isterdim
Annerne her gin cicek gbtdrmek isterdim
Sonra da en bliyik hazinem

Annemin dpticiigimi kazanmak isterdim

[ —

e

prg s b

Bir lur var bir yerde

Oraya gilmek : y
Orada yasarmak

Ve oraya baglanmak isterdim

§ilRi RESIMLE ANLATMA

Tablodan esinlenerek siir yazmanin tersidir. Yazilnmg bir siir, ckunur, giirin cagnstirdiktan Uze-
rine konugulur. Soyut duygular: cafinstirabilecei gibi somut gagngimlar da olabilir. Bu gagrisimlan
resimle aniatmalart isienir.

Asadida, resim dgretmeni Sahika Cagtar Oziinel'in, gair Gdlstim Cengiz'in “Tomurcuga Mer-
haba” adll siirini kullanarak, 11 yag grubuyla yaptd bir gahsmadan &rmek resimler buiacaksiniz.
{Dr. Sadik Ahmet lIkégretim Okulu, Ankara, 1998.)
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gUKUROVA 'UNIVERSITESI DEVLET KONSERVATUVARI’'NDA
EGITIMDE DRAMA DERSLERI

Yalgmn Yiiregir'e tesekkiirlerimie.

Ders Yili 1 1984-1995

Sinif :0Orta 3

Dersin Ogretmeni : Mahiye Margl

Ders Notlan, Kamera ve Fotograflar: Mustafa Alev (GU Tiyatro Kuliibli tiyesi)

AMAC:

1. Gruba Giden Yol'da kullasulan sinma galigmatannin konu icinden alinmasi.

2. Grup lyelerinin kendisiyle, arkadagiyla ve grupla iletisim kurma, uyum ve gliven galismala-
finin yapilmas..: :

3. Dig glicliniin devreye sokulmasi, grupla yaraticiik, miizikten devinime, devinimden miizige,
dykiiden oyuna, siirden oyuna, beden dilinden ses diline, oyundan sese ve miizige, mizikten resimle
ifadeye transformasyonlar ve miizikal kavramlarin olugumunda drama tekniklerinin kullanilmast.

4. Tim bu gahgmalann sonunda; gruptaki gatigmalann gideriimesi, igine kapanik 8¢rencilerin
ifade rahathgina kavusmas ve yaratiar kisilik gelistirmeleri, .

1. DERS

Lider, okul miadirl Yalgin Yiredir tarafindan gruba tanitildi. Lideri dnceden taniyanlar vardi.
Lider gruba kabul edilmeye hazirdi.

Daire geklinde yere oturdular. Grup lideri (dgretmen}, yaninda getirdidi ritim aletlerini ortaya bi-
rakt:. Sepet iginde getirilen bu ritim aletlerinin cogunu ilk kez goriiyorlardi. Sirayla her fiye kendi ismi-
ni sdyledi. Scnra vilcut sesleri (sl cirpma, parmak siklatma, dize vurma, gdglise vurma) kullanarak
isimlerini tartimladilar, Sonra bu tartimlarla gruplar halinde dérderli kombinasyonlar olugturdular., Da-
ha sonra her grup digerinin yaphdiri gz kapal dinledi ve bu sirada ne hissettikleri scruldu, - Kendi-
lerini Afrika'da hissetmiglerdi. _ .

|kiti gruplar halinde ve ayakta, bir gocukiuk oyunu hatrrlamalan ve oynamalar istendi. Bu oyun-
lar kili ofarak kargiitkl elleri birbirine degisik pozisyonlarda vurarak oynanan ritmii tekerlerneler, oyun
tekerlemeleri olmaliydi. [k hatirladiklar “A A asma, B B basma, 8 S stimbll, Menekse giil" oyunu ol-
du. Kuraltar animsatiidi, herkes oynadi. Bununla birbirlerine dokunmaya, ikili oyun kurmaya bagladi-
lar. Sonra her grup ayni tekerlemeye bir bagka ritim climlesi ve bir bagka oyun yarattr. Hazirladiklan
oyunu diger gruplara sundular.

Yagam dairesinde oturuldu. Bu kez ortadaki ritim aletlerinden ditedigini kullanarak herkes ken-
di ismini tartimladi. Kuilandigyi ritim aletinin ismini séyledi. lsim ve soyad birlikie bu aletle tartimiand.
Altth iki grup olusturuldu ve bu gruplar ritim aletlerini kullanarak kendi isimlerinden ritmik climielerle
ne neyi gagngtirdid soruldu. Her iki grup da kenditerini antika saatg dikkaninda hissettigini séyle-
di. Ritim aletleri icerisinde metalik sesler cogunluktayd ve baskin ses clarak kullanirmist,

Bir bagka altili kombinasyon olusturulup dinleyici grupla dogaglama dansa bagland). Pencereden ba-
kanlar bahane edildi ve dans birakildi. Kapidaki bu kiigiik pencerenin her ders kapatimasina karar verildi.

Grup lideri birkag ritim aletini sahneye dizdi. Bunlardan tercih edecekleriyle, seslerini iginde
- efekt olarak kullanmak lizere bir dykii kurmalarini istedi. llk neri "Deve ganlann kullanarak céide

deve ylirlyiisi yapabiliriz* oldu ve oneriyi getiren tiye, en kalin sesli deve canini boynuna astp deve
gibi ¢6kip kalkarak yiridii, Sonra bir baska liye kahraman kus olan bir dykii gelistirdi:

"Kug sabah kalki... ugtu... dereye su icmeye gitif... bir yifan arkasindan gelip onu yufiu...*

Ovkiyl kendisi kug olarak canlandird: ve bu sirada gesmiblibol kullanarak kus sesi verdi. Bir
arkadagina metalofondan dere sesi verdirdi. Bu sirada (g kisiye, ayni anda kollarini ve viicudunu éne
edip kaldirarak selale devinimleri yaptirdl. "Kus selalenin ordan su igivordu® acikiamasi Oykiiye eklen-
di. Bir kisi yilan gibi kivridarak strlind, ikingi bir kisi ona marakas fie yilan tislamasr sesi verdi. {ilk es-
arth ses denamesi} Yilan basini aniden kaldirinca, kusa ulastid o ani, marakastan ani bir sert sallama
sesi ile ifade etti. Bu da dogaglama bir es-anl sesti. Oyun yeniden ve kesintisiz olarak cynandi.

Yorum: Yapilan dofaglamada oldukga bliyiik basart gdzlendi. Bu ilk derste birgok kavram) ya-
kalamus olduklan gériidi. Bunlar styie siralanabilir;

1. Yilan deviniminin marakas sesiyle ifadesinde gdriilen devinimin sese doniistiriilmesi.

2. Metalofonla verilen dere sesinden cadristirarak yapilan selale deviniminde gériilen sesin de-
vinime dénigtirliimesi. .

3. Ritim aletierinin bifinen eslik caigis| gorevler! disinda efekt ses clarak kullarsmlan ile mekanin
degistirimesi. )

4, Seslerin dyki kurgusu icinde kullanimi ile dofaglama oykil yaratma ve Syklyl cynama.

6. Partnerine konsantre olma ve onun devinimiyle es-anl: ses verme gibi birgok drama tekni-
gini bir arada yasadilar:

Grup dersi sevdi. 100 dakika stiren bu ik dersin senunda liderle birbirlering kucaklayip 8perek
ayrildilar. Servisleri geldidi icin tarbsma bolimiD agamadan dersi Uzlilerek bitirmek zorunda kaldilar.

10.10.1994

2. DERS

Yagam dairesinde oturarak derse bagland..

Herkes yanmindakine ismini sdyledi, karsisindaki ile basiyla selamlast. Gecen hafta yapilanlar
konusuldu. lsinma ve uyum ¢aligmasina gegildi. (Gbzler kapah elele tutarak ayafa kalkma, bir adim
one, eller yukariya, elieri birakma, bir adim geriye, elleri birlestirme.)

Piyanodan verilen ritmik seslerle yiriime: Kalabalikta yalniz yliriime, géz goze geldigin ilk
kisiye merhaba deme, tekrar virime, mizigin durdudu yerde yanindakine mimikle merhaba dems,
tekrar yliriime, durunca yanindakine yiliksek sesle sectifi bir sdzclkle selam verme, tekrar yiiriime,
durunca yamindakine ¢ekingen merhaba deme, tekrar yiriime, durunca Ugetli grupla selamlasma, vi-
ne yiriime, durunca dérderli grupla mimikle selamlasma.

Darderli gruplaria kendi iglerinde bu sabah yasadiklarini birbirine anlatmalan ve bu anlablan-
lardan birini oyunlastirmalan istendi. Hazinz diyen itk grup oyununu sundu. Oykiide gegen olay o sa-
bah okulda yasanmigt, Oykil, kantinden aldigi sekeri arkadaslarina ikram ettiitten sonra kendisine hig
seker kalmadigin: fark eden bir 5grenclyi anlattyordu. ikinci gruptakiler, bu olayin kendi baslanndan
gectigini ve oyunu kendilerinin oynamak istediklerini séylediler ve oynadilar.

Bu iki oyun karsilastinidi, tartigidi. Kendi yagadiklartin oynayan ikinci grup oldukga basariivdi.
Bu, kendini rahat ifade etme bakimindan verimli bir calsma &rnedi olusturdu.

Rol kavram lizerine bir ¢aligma;:

Lider, "Garson, verde dagink cturanlann (Uyeler vere geligiglizel otururlar) arasindan dolana~
rak elindeki suyu mugteri masalanna dagiyor. [Bir kisi garson olur.) Garsonu gézieyelim" dedi ve
oyun basladi.

_ Garsonun elinde bir kutu ve {izerinde bir oyuncak ibrik vardir. Garson efindekini diislimmeme-
ye ¢aligarak tim oturanlara servis yapar ve oturur. Sonra garsonun elindekiler alinarak rolinéi mater-
valsiz olarak oynamasi istenir ve yeniden oynar,




Iki oyun kargllagtinidi: ikinci oyunda garsonun daha cabuk ve dikkatsiz davrandig, her iki
oyunda da tepsiyi sag eliyle tagimamast gerektigi, ikincisinde claydan uzaklaghds, efini diz tutmadi-
& ve bu nederte tepsinin ikincisinde dlismiis olacagdl, materyal kullanmadan yapilan ikinci oyunda
garsonun yogunlasma sikintisi gektidi gdzlem olarak belirtitdi.

Rol kavram, iizerine ikinci Srnek gahgma: p

*Ip Gstinde cambaz" canlaridrmast: Bir ye yerde bir ip varmig gibi uzermde yiiriidii. Gambaz
rolll vaptidl uyansiyla ivi gézlenmesi istendi. Sonra ayni (iye, sahne kenarini ip kabul ederek, ayakka-
bisini gikarip onun izerinde ylriidd. {Gergege yakin bir yirimeydi). Yeniden ayni Uye yerde ip varmss
gibi tizerinde, kallann denge igin daha dikkatli kullanarak yiriidii. Sahne kenannda ve yerde yapilan
bu ki yurieme bigimi tartisidi. Bir olayr yasayarak oynama ile dyleymis gibi oynama arasindaki fark
konusuldu. GOZLEM égesinin 6nemi, garson oyunu da hatidatiarak, vurgulandi,

Slirden devinime dogaclama oyun calismas; _

Grup lideri, Atatiirk Haftasi'min yakiagiyor olmasi nedenivie, Aiatiirk ife ilgili bir siirden dogag-
lama bir oyun calisma istedini belirtti. Siife hirlikte her satirm cagnstird)l devinimleri herkesin icin-
den geldi§i sekilde ve toplu olarak yapmalanni istedi. Grup, ayakta daginik olarak dururken, liderin
giiri okumaya baglamasiyla birlikte yGrimeye gecti.

O saail sordy {durup, "saat kag" dediler, tekrar ylrlidiiler)

Pasalar li¢ dediler (durup "lig" dediler saate bakarak ve yuruduler)

Sarisin bir kurda benziyordu (gururlu yariimeter}

Ve mavi gbzleri gakmalk cakmaki#t (antam verilmeye calisilan bakiglar)

Yiirddii ugurumun bagma kadar (sadlam birkac adim atmalar)

Egildi, durdu (asad dogru bakiglarla dne edilmeter}

Biraksalar '

fnce uzun bacakian dstiinde yaylanarak (yaylanmalar) -

Ve karanhikida akan bir yiddiz gibi kayarak (viicudu yukar eshetmeler)

Kocatepeden Afyon'a atlayacakti (bir adimda &ne sigramalar)

Siirfe birlikte dogaclama yaptiklan bu devinimiere duygu yiklemeye calistiklan gdzlendi. Siir bi-
tlnce herkes oturdu, gdzlerinde sevingli ve onurlu bakislar vardi.

Siirin devarmn tablolar seklinde oynamak {izere, yagsam dairesinde oturularak Atairk'lin bize
cagnstrdif sézctikler ve bunlarn kargitlar grupla beliflendi. Bu sdzcilkler; okul, medrese, §apka, fes,
tekke, demolcrasi, padisahhlk, cumburiyet oldu.

Gelecek derse bu sdzciiklerle ilgili arastrma yaparak gelmeleri istendi. Her sozougu her kav-
rami hir tablo olusturarak ifade edecekleri séylendi. _

Dersin sonunda, sirayla her Oyeve sz verilerek, bir iki kisa clmleyle, bu gin yapilanlann dze-
ti ve dedierlendirmesi yapildi. Drama devince ne anladiklan soruldu; oynamak, oyun kurmak, hareket
stmek, devinimle anlatmak, az konugarak daha ok bedenimizi kullzanarak aniatmak, canlandimmak,

" dramatize etmek olarak ifade ettiler.

17.10.1854

3. DERS
Derse, elele daire seklinde cturarak basfandi. Yanindakilerle, karglndaklierle, sesle ve mlm:kla

“selamlagma yapilds.

Isinma: Ayakta denge calismasi ile dne dodru yaylanma, arkaya dofiru yaylanma, dengeyi
kaybetme noktasinda toparlanma, yukan gerinerek uzanma, "mmm*“larla gergin anda sesle devini-
me katilma, gittikge uzanma sirasinda tiziesen "mmm'lar duyma, gevseyip rahatlama ve by sirada
"mrim"{arda dodal olarak kalhn ses verme.

Parmak uglariyla birbirini tutarak kollan sallama, bu sirada giinesli glizel bir gUnte ilgili metodik

bir cimle fisitdama. (Devinimin yumusakiigini sese aktarma) Kol kola girerek iki adim &ne cikma ve
gdgustin &ne ciktigr bu anda glicid "mmm"lar duyma. {Devinimdgki birbirinden glc almay sese ak-
tarma} Iki adim geri gekilme, bunu sesle ifade etme,

Goriisler:

- 5. vitesle giderken 1.vitese diigtiim.

- Acele ederken telasim gecti.

- Criuci inici garm yaptim, .

- Motorurm hizl cahstr sonra yavagiadh.

ikitl gruplaria karsthkl dne arkaya sallanmalar ve bu sirada degisik duygularla eslerin birbirine
yaklasmalar, bu sirada partnerine degisik duygulan mimikle ifade etme. Karsiiikh sallanmalarda es-
lerin dengesini kaybettigi anda difsmemesi icin partnerine dokunarak yardim etrmesi yoluyla giiven

‘duygusu verme.

Grupla Gliclii-Zayif calisma: Grup daire seklinde ayakta ve yiizleri ortaya dénik durur. Ko-
mutlarla, kollan yukan dogru agarken bedeni germe ve ayak uglarninda yiikseime, tepeden agafiara
dogru bakarak gligiiliik ifadesi verme. (Bu sirada piyanodan, liderin gald:d) kalin ve sert bir akor du- -
yarlar.} Aniden gevseme, kolian yantardan sarkabip viicudun adirhdin dizlerde hissetme, boynu bikiip
bag! devirme, omuzlan diisiirerek zayifik ifadesi verme, (Bu sirada piyanodan piyanissimo ve tiz bir
akor duyarlar). Forte akorla giicli kavrami, piyanissimo akorla zayif kavrami devinime déndgtiriildr,

Cahsma yinelenir, bu kez akorla es-anl ses verme gérevini iki piyano dgrencisi devralr.

Goriisler: -Asiimig gibi dururken birden dilsecekmis gibi oldum. -Ugurum kenanndaydim, -KU§
tarafirdan ugurulurken birden hirakifug gibi oldum. -Kraldim kéle oldum.

ikili gruplarla Giicli-Zayif calisma: iki kisi kargilikh durur. Eglerden biri giglli pozisyonunday-
ken digeri zayf pozisyonunda. Komutsuz, kenditiginden, miiziksiz, art arda hareketi yineleme.

Yasam dairesinin ortasinda iki kisiyle oynama. Bu sirada iki kisi pivanoyu kullanarak es-anh
sesler verir. Galan ild {lye, ortada oynayan iki {ye ile bire bir eglesmis durumda, ondan gbzini ayir-
madan anun giiclil ve zayif devinimleriyle ayn anda uygun akor basar, devinime paralel giicll ve za-
wif akorlar duyulur.

Galisma ikinci grupla yinelendi. Bu kez duygu tle akor sesinin uyusmadiy gordildii ve bu du-
rum grupta tepki yaratt. Galanlann oynayanlara konsantre olmamasi elegtiri ald.

’ Onceki hafta belifenen sunu calismasina gecildi. Siir yeniden okunarak devinimler tekrarlan-
dr. Yeni kavram ve sdzcikler eklendi: Sapka-Fes, Elbise-Cargaf, Laiklil-Seriat, Halk-Tebaa, Okul-
Medrese, Padisahk-Cumhuriyet. Kavramlar tek tek canlandirimaya, tablolar olugturmaya gegildi.

Okul: mekan ofarak bir miizik okulu setildi. Ikili gruplarla kendi aralarinda oyun kurdular. Biri
ellerini piyano tugu olarak uzath, partneri onun parmaklarnnda piyano caldi. ikinci gruptan bir kisi ke-
man gald, pariner ona sehpa oldu. UglincOs(l tahtada bir gocuga ders anlatt. Bir dijeri masa oldy,
parineri sandalyeye oturdu.

Medrese: Yine ikili gruplarla oyuniagtinldi. Dayak yiyen cocuk ile dayak atan canlandinidi. Da-
yagln sekli falaka dedildi ve elegtiri ald.

Dersin stiresi doldu. Bu konuyu ve saptanan diger kavramlar: tekrar aragtirarak gelmeleri is-
tendi.

24.10.1994

4, DERS

Isinma, denge buima ve guglli-zayif devmlm[erlyle yapilch.

Daha &nce bilmedikleri, liderin kendi bestesi olan "Efferimm Bagimda" sarkisina séze uygun de-
vinimler yapacaklan agiklandi. Bu devinimler, liderin el kol harsketleri taklit edilerek Ayna Pandomi-
mi geklinde yapildi.




Sarkiya gére, eller baga, omuza, bele, arkaya, yukarrya gotiriildii. Et cirpma ve elleri susturma
vb, yapildy. (ilk defa ayna pandomimi galigblar.) Caligma "Ben ne ¢abiyorum” oyunuyla siirdi.  Sarki-
nin son sézleri bu oyuna bagianwyordu.

Sarkinin ilk sdzleri bu kez ikili gruplarla partnerinin ellerini tutup kendi bedeninde dolagtirarak
tekrar edildi. "Ellerim" yerine "Ellerin® denilmesi uyarildi, "Ellerin bagimda” (partnerin elleri kendi ba-
gina konur), “Ellerin omuzumda® (partnerin elleri kendi omuzuna konur}, “Ellerin belimds, ellerin ya-
rmimda, ellerin arkarnda saklaniyoriar. Kaldinnca yukan parmakiann ugar” . {partnerinin elierini bilek-
ten sallar) “Bir-ki-lig-dért ses veriyorlar® (partnerinin ellerint birbirine vurur), “simdi ise sustular”
(partnerinin ellerini oldugu yerde sessiz tutar).

Rel degistirilir, eglerden digeri de elierini partnerinin bedeninde gezdirmis olur. Garki ile birlik-
te yapilan bu dokunuglar bir oyun gerediymis izlenimiyle, rahathk ve tebessiim iginde yapildi. Tablo
galismaya gegild!. )

Medrese: ikili gruplarla, esinin ellerini tutup mekénda dolagtrarak, mekéna dokundurarak,
mekdn bir medrese olarak algiiama. Medresede araglar; sopa, falaka, yer minderi, rahle, fes olur.

Okul: Rol degigtirme ve partnerin etlerini tutup dolagtirarak, mekani okul olarak algilama. Okul-
da araglar; sra, masa, sandalye, sebpa, piyano, keman olur.

ikili ve Uil gruplarla "okulda" tablosu olusturma:

Uclii gruplarla; masa, sira, yazi yazan dgrenci ve koroyu yéneten gef cantandinldr. Ikili grupla;
kemanci ve sehpasi, piyano ve pivanist canlandiridi.

Kiyafet balosuna haziriik {terzide}: Bu tablo igin ikili ve lclii gruplarla terzi-mugteri, terzide
bir erkek misteri ve terzinin giradl canlandirmalan yaptilar.

Baloda: ikill gruplarla vals yaparak, bir piyano dgrencisinin vals ¢almasiyla canlandwild.

Tekkede: Cumhuriyet dncesi kurumlardan "Tekkede" tablosu igin kiyafetlerin cagdisihd, ¢ag-
das-gaddg kiyafet zithklar konusuldu. Sonra, Mevldna gibi oturan bir dervigin &niinden, sanih veya
tiirbanl) insaniar, sirayla egilip selam vererek geri geri giderek yerde dervise doniik oturdu, dervig "hu"
cekerek onlarl selamladi, Tekkede sahnesi icin bu kadarmin yeterli oldudu dnerildi ve kabul edildi.

_ Padigahlik yonetimi: Bu tabloya tema olarak "g¢ocuk padigah yénetime hazirlanyor” verildi.
ikif ve Ggll gruplar temayt dogaglama oyunlastirdilar.

Oyuniar: Parmak emen gocuk padisah, anne sultan, veliahta yemek bedendiremeyen dad. At
hinmek isteyen veliaht, seyis. Emzik emen ¢ocuk, ona tac giydirmeye caligan birileri,

Cumbhuriyet: "Halkin y&netimi, ulusal egemenlik kavrarmi" icin segime hazirlanarn politikact ve
segim sahnesi onerildi. Dortli gruplaria oyunlar hazirland! ve sunuidu.

Oyunlar: Kiirslide konusmaci, onu alkiglayan dinlsyiciler (ellerinde pankartlar). Segmenler,
oyu zarfa koyup sandifa atanlar. Perdenin arkasinda zarfini kapatip sandifa gegip atan segrmen, par-
mak basarak imza atan secmenler.

Yorum: Yakin gegcmiste yapimis olan mabhalli segimlerden etkilendikieri belli oluyor.

Cumhuriyet dncesi ve cumhuriyet sonrasi tablolar bu kadara simirit tutulup bunlan gegen ders-
te caltgilan siirin dofaglama oynanan béliimiyle birlestirmeye gegildi. ‘

Piyanodan verilen adir tempodaki dogaglama seslere uygun clarak ylrimeye gegtiler, sonra
lider siiri okumaya basiadt,

Grup kendiliginden lkiye bolindd, bir grup sahneye cikh, yukandakiler "saat kag" diye sordu-
lar, asafidakiler "(ig" dive yamiladlar, Atatirk ve pagalar olarak dogaclama ikili kenustuler. Siirin de-
vaminda éneekine gore bir fark géruimedt Siirin bittiginde tablolar canlandinld:

1. Okulda

2. Medresede

3. Tekkede

4. Terzide baloya hazirlik

5. Cumhuriyet balosunda

8. Cocuk padisah (padigahlik yénetimi)

7. Segimde (Ulusal egementlik)

“Yagasin Cumhuriyet® haykingianyla tablolar bltlrt[dl

Yorum: lki ders galisilan bu gésteri 10 Kasim nedeniyle tim okula bu salonda sunulacaki.
Calisma mekéni ile gdsteri mekaninin ayni olmasi Snemli bir avanta]dl Mekéinla blilnlegme sorunu
yaganmayacakt!.

Ders bittiginde, tiim grup uye[en, haftayi heyecan icinde beklediklerini dile getirdiler.

31.10.1994

5. DERS

Sunu, okul ybnetimi tarafindan ertelendi. Buna herkes Gziildi. Salonda bagka bir faaliyet dil-
zenlenmigti. Grup, okulun diizenledigi bu toplanty: izledi. Toplantida, tivatro oyuncusu Nurhan Te-
kerek tarafindan Hernandez'in "fik Konserim" adlt ykiisii okundu.

Oykii, bir piyanistin ilk konserine gikmadan 6nce yagadigy heyecanlar ve kulisten sahnedeki-
piyanoya dogru gidigini, nasil ylirlirse seyirciyi daha iyi etkileyecedi tasanmlar tizerine kuruimustu.
Oykiideki her yiirilyiis tasanmi dogaglama igin gok elverisliydi. Toplantinin sonunda, dykily( dogiag-
lama oynamak (izere, Hernandez'in "Ortancalar' adl kitabi 8diing alind.

Toplantinin arkasindan ders bagladi. Isinma ve uyum calismasi bu dykdniin okunusu sirasm-
da dogaglama yirlime cesitlerlyle yaprldi. Grup Uyeleri dykiniin kahraman oldular ve onun tim ta-
sanmlann: canlandirdilar, Oldukea bagarill dogaglamalar yaptilar. Oykiyl gok sevdiler, Gelecek ders
sunacaklan oyunun baginda ismma calismalanina &rnek olarak bu bdlimii eklemeye karar verdiler.
Sunu ertelendigi icin yeni bir konuya gecmeyip godsteriye daha iyi hazilanmak iizere tablolan bir da-
ha calistilar. .

Uzerinde dogdaglama yapilan dykdden alint:

Once salonda birilerinin olup olmadigina baktirn, sonra tirll bicimierde sahineye nasil girilece-
gini denemeye koyuldum. Dekor kapisindan pivanoya kadar gittim. lic keresinde yiikiing devirmekte
acelesi olan bir hamalin teldsiyia ylriidiim. Dogru yol bu dedildi. On dokuzuncu mevsimin yirmi dor-
dunci konserini verecek olanin adirhidityla iceri girmekti bana gereken. Neredeyse sikintilt bir taviria
glvenim korkuyla yaralanma tehlikesindeyse acele etmemeli- bilinmeyen bir yasam boyunca sindirii-
mis, sonsuz bir bicimde kigisel gizernii bir seyin tasiyicist falanmusim etkisini vermefiydim. Yeniden yap-
tim girigirni, agir agir bu kez; izleyicilerin varligini o denli glicla hayal etmistim ki, flerlemede zoriuk cek-
tim ve adimianma dikkat edince de nasi ylrirdigimé bilemedim; o zaman sahnenin disina dogiru ge-
lisigizel yGriimeyi denedim, pesinden kendi adimlanim takiit edeyim diye kendimi bir ya da iki kez ya-
kalachm gaktirmadan; ama dodal olmaya calisarak kollanmi sarlatip gitfiimde bile Syle ya da boyle
yapmacikir yarityordum: Ya boda glirescileri gibi kalca kinyor, ya bagimda dolu bir tepsi tagiyormus gi-
bi dimdik gidiyordum ya da boksérler gibi bir sag bir sol yaylaniyordum.

Derken bir bagka gliciiikle karstagtim ki gicligin &lds:: eller. Kimi konserciterin seldm venrken
kollariry sarkag gibi sallandirmalariny hicbir zaman hos bulmazdim. Onlart adimfarrin temposuna uy-
durarak yirimeyi denedim; gelgelelirm askeri bir térene benzed] bu. Bir sey buldum gibime geldi o za-
man: Koldiigmenmi diizeftmeyi tamamiiyormugum gibi sol elimle sag bilegimi tutarak girecektim; yillar
sonra bir oyuncu bunun “... dansgr durugt” olarak adiandinlan siradan bir nurnara oldudunu séyledi;
gilerek bir sag eliyle sol bilegini, bir sof eliyle sad bilegini tutarak birkag da dans adin attr Gstelik.
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6. DERS _ )

Atatiirk haftasi nedeniyle, dogaglama olarak hazirfadiklan gdsteriyi, Gukurova Universitesi
Deviet Konservatuaninin tiim égretmen ve 83rencilerinin dniinde sundular. Sunu, blyiik begeni top-
tadi. Moralleri oldukga yitkseldi. Artik, daha rahattilar ve kendilerine givenliydiler.

Yagam dairesinde oturuldu. Derse, sunduklan oyunia ilgili tartigma agarak baglands. Girigte

kublandiklan éykinin dofaglamasinda bir yerde seyirciye arkasini donenter vard:. Nedeni soruldu:

- Yanitlar: -"Géz{iman éniinde bir duvar vardi, sahneyi orada diigiindiim." -"Orda bir delik ac-
tim". -"Seyirciyi yok saydiym igin fark etmedi.”

Sevirciden ne kadar etkilendiniz?

Yanlar: ~"Seyirci korkusunun yersiz oldugunu fark ettim." - "Seyirciyi yok saydim®. -"Herkes
ortadaydh, kime baktiklar belli dedildi, bana bakfiklarint fark etmedim". -"Bir seyirci konusgtu, o zaman
giidim®",

Oyurila ilgili sdyteyecekleriniz var mi? :

Yanitlar: -"Daha 6nce derste gruplagma oluyordu, oyunda kime rastfadiysam onunia grup kur-
" dum.” ~“Balo sahnesinde, lazlar kizlarla dansediyordu, ben de aradan birini gektirn, onunla dansettim.”

-*Gegen ders calismada bulunmayan arkadagimiz beni sagirth, sonra alighm." - "Giizel oldu, bizi be-
Jendifer, hep gdsteri yapafim. "

Sunu ile ilgifi kargilikl kenugmatar yeterll bulundu ve bugiinki galigmaya gegmek lzere ayaa
kalkild.

Grup lideri, dinledigi mzigin cagnstrdigin devinimle ifade {(Mizikten Devinime) gahigacatartm
acikladiktan sonra 1sinma ve uyum calismasina gegildi. Bunun igin birbirine dokunmalanim sadlaya-
cak bir oyun baslatld:

ikili gruptarla, bir gocuk oyunu olan *Yerde ne var, yer boncuk, gékie ne var gbk boncuk, an-
nenin adi ne, Fatmacik, kaldir beni hoppactk * oynandi. Egler sirt sirta gelerek biri dierini sirayla sirt-
larinda kaldirdilar ve bu sirada soru cevaph kenugmalar yaptlar.

Eslerden alttaki sirtindakine sordu: "Gokte neler var?" :

Yanitlar; gokyiizl, bulutlar, glines, tahta gatlaktari, boya, tavan, Jamba, kuglar, ugak, yaban &r-
dekleri.

Rol degistirerek oyun tekrarlande.

Bu oyunda bir kiz bir erkekli eslerin daha ciddi oldugju gérildd.

Grup daginik olarak yere oturdu ve gruba gdzlerini yummalan komutu verildi. Gozler kapal,
gevre seslerini dinlemeleri istendi.

Duyulan sesler; disarda ayak sesleri, tavandan salonun kogesine diigen damlalar, kug sesi,
kendi nefesi, uzaktan araba sesi.

Gozlerini agip ayada-kalkmalart komutu verildi. Géz goze geldikleri ilk kisiyle ikili eglsstiler. Li-
der aciklamaya baslad:

"Bir tren istasyonundasiniz. Esiniz buraya yabanet bird, onu gezdirin, ona istasyonu tanitin®.

mekéan: dolanmaya, eslerini baska isimler verdikleri egyalara dokundurmaya bagladilar.

_' Tamtilan esyalar: Burada bank var, bunlar raytar, bu bir yolcu, elinde bavulu, burast bilet gi-
s&si, bu levha tren kalkig saatleri, bu bagaj, bu ¢dp kutusu.

Es degistirildi. Lider "simdi ovada tenha bir istasyondasmiz, esinize buray: tanittn® komutunu
verdi.

Tanrhlan esyalar: Buradan senede bir kez tren geger, buralarda az insan yasar, surda birkag
"agag var, bu cdp, surda kuzular otlaniyor, bak atlar geciyor.

Komut degistirildi: "Dértis gruplaria kalabalik bir istasyondasiniz, yo!cunuz var, oyun kurun".
DortlG gruplarla kurduklan oyuntan sundular:

1. grup: Once Oplsip vedalastilar. Sonra yolcular valizierini alip trene bindiler.

2. grup: 1. grubunkine ek olarak trenden el salladilar. '

3. grup: Bir yolcuyu ugurladiiar, bir gdrevli onu yenne oturtup sonra hiletini ald.

|stasyon tablosu olusturma:

Lider "Herkes sirayla labloga bir rof alacak ve donacak, :kfncr Kisi onu tamamiayacak" dedi ve
tablo baglatildi. Bir iye ortaya gegip hareketini yvapt ve dondu: '

"Ben gise memuiruyum" (bilet uzatirken donar) .

Ikincisi, “Ben bilet alan yolcuyum® (gise memurunun éniinde para verirken donar). Digerieri de-
vam ederler.

"Ben bir bankim" { doriayak durusu alrir),

"Ben oturan yolfcuyum” {banka oturur).

"Ben valfiz tagiyicisiyim" (valiz tutarken donar).

‘Ben harekef remuruyumn” (elindeki cetveli kaldinp sallarken donat}.

‘Ben trene gec kalmug bir yolcuyum" ( ayagim atrrusken donar).

‘Ben similciyim" { baginda tepsi iutar).

"Ben gazefe ckuyan yoicuyum" (gazetesi agik okurken donar).

"Ben acele bifet istiyorum”® (siradig bilet almaya uzany).

"Ben ifk basamaktaki volcuyumn” (kalorifer borusuna basip yukan tutunur).

"Ben simit afiyorum® (simitciye para uzatirken donar).

"Ben ¢bp tenekesiyim” (kollanini hatka yapar oturur),

‘Ben renekej}e ¢dp ativorum" (¢Op atarken donar).

Her lye tabloda bir rol aldl. Tablo donmus beklerken, ara verilmeden Mizikters Devinime ca-
hsmasina gegilci.

Miizikten Devinime: .

Lider, gitarist Viladimir Mikulka'min galdigh, Nikita KOSHKIN'in "Three Stations On One Road"
{Bir Yolda Ug Istasyon) adl eserini, kasetten galmaya baslad ve miizikle birlikis hig komut verimeden,
tablodakiler kendilidinden canlanmaya bagladi. Istasyonda bir hareketlilik g&raldil. Yelcular yerini al-
di, kKimisi ayakta yolcu oldu, mdizigin yavaslamasiyla iki volcu trenden indi, sonra tekrar bilet abp bin-
diler, inen iki kisi gitti oturdu, gérevll inenlere valizlerini verdi, gise memuru gidip ¢&p ath, miizik yeni-
den hizland), gazetec, simitgi ve gise memuru digindakiler bir tren olusturdu, tren gittikge miizikle bir-
likte hizlandi, (Kimsede panik yok) mizik yavaslac, birkag yolcu indi, inenler gisede kuyruga girdi, mi-
zik tekrar hizlaninca trene geri binenler oldu, inenler sakince oturup geazetelerini okudular, gantalarm
alcitar, biri simit aldi yedi, mizik durdu ve grup kendiliginden yasam dairesinde yerini alds.

Herkes sirayla mizik bagtadiginda istasyonda neter yaptigini anlatt::

1. "Yolcu oldum, frene bindim, ¢dp attum."

2. "Giseden bilét aldim, ayakkabirmi boyattirn, bir tarudigimia kargifagtinn.”

3. "Hamal oldum, kondikior oldum, arkadastmy yoicu sitim, gazete okudum, ¢op attim”.
4, "Hareket memuru oldum, geg kalan yo."cu ofdum, birisiyle carpistim, s:mtt(;mm dékalen si-

m:ﬂenne yardfm ettim".

5, "Yolcu, gazeteci ve gazete okuyan oldum. Cantamdan goziidimi cikanp taktm, okudum”.

6. "Cdp kutusu ofdum, yolcu oldum ve bifet aldiri”.

7. "Kuyruda girdim, bitet alchm, tren oldum, frene bindim, trenden indim, arkadasimia karsiastim’.

8. "Sirnitel oldum, simitlerim dGkGIdd, topladim, gise memaru ofdum.”

9. "Geg kaian yolcuydum, miizigin baslamasiyla istasyonda sabatun itk istklanyla bir uyanis var-
i, sonra miizik fizlarnca istasyon kalabahklast, mizik yavasladiinda akgamiisitiiyda, istasyon ten-
halastr evime giftim."




10. “Simit aldim, para verdimn, paranm (stind aldim, simitin kinntlariry ¢8pe athim, gelen arka-
dagim var mt dive yolcular arasinda bakincim, miizik hizlanmigti, telagiandim, sinirlendim, arkadasimi
bulamadhm."

11. "Gige memuru oldum, mizik hizlaninca hizit hizh damga vurdum, kuyrukia yolcu bitince kitap
chudum, sirmit aldim, siritginin verdigi peceteyi cdpe attim, aksama dogru yorgun bir simiter ofdurr”.

12. "Yolcu ve tren oldum, saate bakarken arkadagimla garpistim, miizik yavagladifinda arka-
dagirnia oturup konugtum.”

13. "Ayakkabt boyacis: oldum, simit aldim, yoleu oldum, hamal oldum."

Yorum: Rol kavgasi yok, herkes ¢ok basartl, mizigin ritmine kendilerini kaptirddar, olugan tab-
lo gok bagardiyd. Dinledikleri mizide uygun devinimlerle istasyon tablosunu verecek pek gok tablo-
yu arka arkaya yaratabildiler.

Gelecek ders, simdi dodaclama canlandinlan istasyon oyununun resimle ifadesine gecilecedi
vo bu nedenle, rasim kagitlar: ve boya katemleri getirmeleri istendi.

Uyelerden bir 8neri: "Daha degigik maziklerle de galigahm, onlar da resimleyelim, sonra sergi-
leyelim. Konservatuarda Ug yildir resim yapamamaktan sikayetciyiz, resim yaprmay &zledil.”

14.11.1994

7. DERS

Yéneticinin piyancda caldign miizikle birlikte, grup yiirliyerek istnmaya baglad.. Yiiriime gekil-
teri komutla verildi: "S" ¢izerek, yvavaglayarak, hizlanarak, kanguru gibi ziplayarak, kesesindeki yavru-
suna dikkat ederek ziplayan kanguru, zik zak cizerek yiirime, sigrayip ¢dmeime (akortarla eg-anh),
gittikge tizlegen seslerle yukan uzanma, gittikge kalinlasan seslerle yere yigiima, iyvice kabnlagtikea
kendini zemine birakma, mizik bittiginde zeminle bitiinlegme.

Isinmaya bagh olarak, kesmeden seslerte mekan dedistirmeye gegis yapildi. Lider, bazi ritm
aletleri kullanarak, yerde dagink olarak yatan gruba sordu:

"Ginesli giizel bir glinde, herhangi bir yerde, yiiziikoyun yahyorsunuz ve sesler duyuyorsunuz.
Neredesiniz, bunlar ne sesleri?”

Verilen sesler: Sukabagi, Tirbr, Deve gani, Celik tiggen, Koyun zili, Parmak zili, Tahta kagik.

Alinan gagrigirmiar:

"Orman yakiinda bir istasyon bankmdaydrm. Tren geidi, insanlar kalabalikiagh, tren didigo
caldh, agaghkakan 6ta."

"Barnlan Gzerindeydim, tren geldi durdy, at arabast gecti.

"Tarladaydim, inekler vardy, fren geldi, bisiklet gecti, topuldu ayakkaby giyen biri gecti®.

“Kiiglik bir istasyondaydim, bir bekci odasiyds, tren gecti, kurbada sesi duydum, saat caldl, iren
kalkti, diidiigic 6ttii, aslamact gecti,”) eskici gegti, sokak matkabr sesi vards, yeri kaziyortardi®.

Puyduklan sesleri bdyle tanimladiktan sonra, ayru arag seslerini kullanarak bir yki olugturma-
lan istendi.

{ki grup olugtu. Her grup kendi oyununda diledigi aletin sesini kullanacakh. Ritim alstlerinin, bi-
linen kultanimlannin diginda efekt ses ofarak Syki iginde kullanimi Ozerine bir 8ykii geligtirip Sykiiyl
oyuniaghirdilar. '

1. Oyun: Tren makas degistirdi, yer matkabt ile kazi yapild, tren durdu kalkti.

2, Oyun: 1. grubun oyununa koyun séirisl ekiendi.

Istek Uzerine daha énce ¢aligiian miizikie istasyon sahnesi yinelendi. Bu kez daha fazla rol ya-
rattilar. Bu giin resim igin gerekli malzemeyi getirmedikleri igin sevdikieri bu oyunu tekrarladilar. Uye-
ler, bu kez daha 6nce yapmadiklann denemek istediklerini, rol dedistirdiklerini ifade ettiler, Haftaya
resim malzemesi getireceklerine séz verdiler.

21.11.1994

{*) Adana'da sokakia meyan koki suyu saticis), sriinda kocaman bakir siirahisi, elindeki kalayl bakir taslan
birbirine vurarak "aglamaci” diye bagirarak dolagr,

8. DERS

Tek sira olarak sandalyelere oturuldu. Gruba, "Mlimkiin o['dugu kadar birlikte ayaga kalkma,
yurlime, gittikge hizlanarak yiirime, sonra yavaslama ve mamkiin oldugunca birlikte oturma® aciklia-
masi yapildikian sonra grup, verilen agiklamaya uygun ofarak, komutsuz harekete gecti. Harekat ta-
mamlandi, oturuidu. Bu gaiisma grup bilincinin olugmasina yonelikti ve yitzde doksan bes basaril ola-
rak tamamlandi. i

Cahgma ayri grupla yinelendi ve bu kez hareketin daha kontroflii olarak qeligtigi gbzlendi,

Dgiinceler: "Kendimi gruba gore ayarlamaya calistim." *Bir yere gec kabyor gibiydim, yetisti-
dimde rahatiadim.”

Ayna Pandomimi: ikili gruplaria.

1. Partnerinin sabah somut ayna kargisinda yaptiklanni yansilama.

2. Partnerinin soyut hareketierini yansilama. Yanlig anfamalar oldu, bir nceki galigmay yine-
leyenler var. Kimi esler birbirinden bagimsiz, ilgisiz kald.

Rol degigtirerek yineleme; bu kez uyantar dikkate alind.

3. Goruintd ve rol degisimini anlagmasiz ve kendiliginden gegiglerle yapma.

Grupla ayna pandomimi: $efi Tahmin Etme Oyunu.

.

Bir &drenci grubun digina
ahndy, arkasmt déndi. Grup igaret-
leserek bir gef befirledi, sefin orkest-
rayl yénetme hareketlerini yansila-
malanni izieyen ebe gefin kirn oldu-
gunu bulmaya galish. Bu caligmay
col sevdiler, dc kez daha ehe de-
gistirerek oyun yinelendi.

Yagam dairesinde oturularak
derse devam edildi.

Gegen hafia [stasyon tablo-
sunda neler yaptiklarin anlatufar ve
resim yapmaya gecildi. [ki tabaka
kagit birlestirildi. Kafidin etrafina
sigmadiklan igin iki grupla resim
yapmaya karar verditer. llk grubun
yaptgr resimtlere kaldifi yerden ikinci grup devam etti. Dileyen arkadagimn yaphigi resmi tamarnladh,

Ferdi'nin lokomotif resmi gok bedenildi ve grubun istefi (izerine o, tek olarak resim yapmaya
davam etti. Resim (zerine tartigma acild:.

Yorumlar: "Bir daha yapalm, ¢ok gizel oluyor." “Ferdi'nin bu kadar giize! resim yaptigine bil-
miyorduk." "Resmimizi sergieyelim.” *Kalaballk istasyon ile tenha kasaba istasyonunu birlikte yap-
migiz.” “Birlikte ne giizel resim yapiyorduk.”

Grubun bu ilk ortak resmini, ilerde yapacaklan bagka resimierle birlikte Sergliemek tizers sak-
lamaya karar verildi.

Sef tabmin etme oyunundan.

28.11.1994

9. DERS

Kornu: Vilcut sesleriyle, bu seslerin gagnstrdid devinimler arasindaki lliskinin irdelenmesi.

Grup yagam dairesinde oturdu. Su sesleri gikarmay denediler: Horlama, esneme, aglama, glilme,
hapgima, icme, nefes aima, higkirik, Islik ve dis gicirdatma. Sonva bu sssleri hangt dururmda gikarrnig ola-
caklari farigtlar, Viicut sesleri yeniden gikartilarak igilli durumlar kenusgufdu.

Sonra ayn: sesleri, degigik duygular yikleyerek gikartmay denediler: Otkeli, k1rg|n hasta, (z-
giln, sevingh, kizgn.




Duyulan ses ile devinimdeki ritim Ggesinin birlestiriimesi:

Grup Uyeleri sandalyelere oturdu ve dizlerine vurarak atlarn nal seslerindeki mz vermeyi de-
nedli. Bir atin kosarken ve ylriirken, uzaktan ve yakindan duyulan nal sesterinin dizlere vurutarak ¢i-
kartlmas yapild. Daha sonra iki grupla, es-anh olarak bu seslere uygun at devinimleri ve yirime bi-
gimleri canlandinld.

Sonra, birinci grup atlar, ikinci grup seslendirenier oldu. Verilen komutlara gore atlar, ylrime
ve kogma devinimleri gosterdi, kisnedi, sahibine Sfkelendi, daglara dogru kogtu, geri ddndid. Tum bu
hareketler ikinci grup tarafindan dizlere vuruiarak, nal sesleriyle ifade edildi.

Kendi ifadeleriyle, dizlere vurularak gikarilan nal seslerinde kullandiklan mizikal terienler: Kre-
sendo, dekres}endo, forte, piyanissimo, gittikge hizls, gittikge yavag.

Alin ve sekizii iki grupla uyum calismast: Oturdugu sandalyelerden mimk{in oldugunca bir-
fikte ve yavas ayaga katkma, ylrime, hizianma ve miimkiin oldugunca birlikte sandalyelere oturma.
Komut almaksizin 6n bir agiklama ile yapilan bu galisma bir iki uyumsuzlukla bagaritl yapildt. Ikinei
deneme daha bagarily oldu.

Dedisik duygularla yiiriime: Gok rahat yliriime (fempoyu diistrdiikleri gbzlendi), hliziinte yii-
rime (yavaslama), korkuiu yUriime (ani hizlanma gorlidd). Verilen isaretle yaninda durdugu arkadagi-
nin kulagina kendi ismini fisildama. '

Yiiriirken durup birlikte bir figlir olusturma: Olugan ikili figlirler; dans eden ¢ift, piyano ¢a-
lan ikik, keman calanlar. .

Yiiriirken durunca Giclii figiirler alusturma: Olusan figlrler; daktilo ile yazi yazan bir grup, te-
lefon, sekreter ve masasi.

Dartlia figiir: Futbol oynayaniar, denetleme yapan komutan.

Besli figiir: Denetleme yapan komutan, seygun yapaniar, soygun ani.

Komutla yiriime galigmalanna devam edildi. Verilen komutlar:

Yiirlirken kendi sectiin bir sozciigii fisilda, ayni sézcligll igaret verildiginde dur ve emredici
bir sesle style, aynl s6zcligil oksayic! bir'tonda séyle, durunca yanindakini selamla, durunca kargin-
dakiyle vedalag, durunca karsindakini dinlemeden ona bir geyler anlat (sbsird bir konugmay.

Ikili konusan ayna: Partnerinin sdzlerini aninda yansilama, rol dejigtirme. Partnerin degigikli-

gini hissettirmeden rol dedistirme ile konugan ayna,

Figiir olusturarak tabloyu tamamlama:

1. Kisi "ben bir agacim® diyerek agag oldu. Devam eden figlirler: Ben agactan elma koparryo-
rum, ben gicedim, ben mantanm, ben kusum, ben piknik sepetiyim, ben kelebegim, ben kediyim, pik-
nikteyim, ben kayayim, ben kayada oiuruyorum, ben ¢dp sepetiyirm. Her Gye dedidi seyi canlandira-
rak dondu. Tabio bittifinde dilsinceleri alindt '

Yorumlar: Bir tabloyu topluca canlandirdik. Herkes birbirini tamamlamaya ¢aligh, Bir de sela-
le olabitirdi. Kimse kimseden cekinmedi. Herkes baska bir geyi canlandirch. Keske daha kaiabaltk bii-
yiik bir tabio ofsaydik, cok gitzeldi.

Gdzlem: Tam bir grup galismasi oldu, grup olduklanini hissettiler, gok mutlu oldular.

Lider, "Gozlerini yumn, yaratiigtnz tablodaki yerindesin. Hangl sesleri duyuyorsun?" diye komut
vererek sordu.

Yanitlar: Agactan rizgér sesi. Sepetin gitirtian. Dilgen elmalarin sesi. Kus sesi. Yemek yeme
sesi. Dalin edilip kafkma sesi. Yaprak hisirtiari. -

Soru: Gevrede baska hangi sesleri duyardik? _

Yamilar: Bekcinin sesi, kesilen adacin sesi, guguk sesi, cevreden fnsan_sesfeﬁ, nehir sesi, su-
yun taglardan akan sesi, nehirde bir kayidin sesi, yagmur sesi,

Lider, "Bu ortamda duydudunuz seslerle ilgili dértit gruplaria oyun kurun™ komutu verdi.

NI PR T T AL T T e

Kurulan oyuniar:

1. grup: Adag kesen bir oduncu {agac kesme sesiylg), ag_écln ddsmesi {devrilme sesi), teste-
re ile ajacin pargalanmast (bigme sesi). Oneri; kesilen agaglan tastyan bir katir olmal.

Stre yetmedi, dider gruplar oynayamadi. .

Bu ders, bir gok drama teknidi ardarda calisiidi.

Yorum: TUm grug mutfuydu, nese iginde ders bitti. Aynlirken liderle kucaklastilar. Ders notla-
nni il senunda istediler. ' '

Oncelsi ders yapilan toplu resmi ve resim malzemelerini yaniarnnda getirmiglerdi. Dersin basin-
da, yine resim yapmak istediler, hatta, milzikle resim yapmak igin kasetgalar da getirdiler. Ancak sii-
te yetmedi, . . . -

4,12.1994
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Yagam dairesinde oturup dnceki dersin zeti olarak olugturulan tablolar anmsandi. Tablolar-
da yer alan figiirler ve onlann sesleri, afa¢ kesme sesi, elma koparma sesi, vaprak sesleri, salincak
sesi animsandi.

Ctkardifimiz viicut sesleri ve bunlarn hangi durumlar ifade eitii dnce sesler ¢ikarnlarak ko-
nusuldu. Cikanlan sesler: giilme, gicik, adlama, hapsirma, shik, plclk, hickink, girtiak temizleme,
dil-damak sesieri oldu. '

Degigik durumlann ifadesi igin ses denemeleti yapildi: Annesini arayan yavru kedinin sesi, bu-
tunca sevinme sesi, acikan bebek, mutlu bebek.

Giliven calisThas: olarak kor dolagtirma yapildi. .

Ikifi gruplarla kor dolastrma; viicut sesleriyle yonlendirerek. Kullandan sester: Dil, el girpma,
parmak siklatma, ishik, ayak sesi.

Rol degigtirerek, kor dolagtirma yine sese yinlendirerek yinelendi. Bu kez énceki seslere rit-
mik farkliltklar getirmeleri istendi.

Ritim aletleri kullanarak kér dolagtirma: -

Ikili gruplaria; degisik ritm aletleriyle, sonra es degistirerek vineleme.

Kullamlan aletler: Tirtr, marakas, deniz kabugu, gelik ticgen, el zili, ritim kutusu.

Rol dedigtirerek, bu kez farkl tempo ve ritimler kulianarak kér dolastirma yinelendi.

Oturuldy, iki glin &nce Qukurova Devlet Senfoni Orkestrasinda gahlinan Mehmet Akiug'un SON
SURGOUN ad) eseri {izerine tartisma agildi. Bu konsere gidenlerin eserle ilgili distincelerini styleme-
si istendi. , '

Gériigler: _ : . ,

Eserde belli bir melodi yoktu, viyolonsel glisandoyu sik kullandy, hatta bitirisi de glisando yapit,
bu ses kaydirmast bir yidizin kayisini ammsatti, sanki uzayda bilinmeyen yiidizian kesfetmeye cikan bir
uzay aracindaydiar.

Eser klasik degil cagdas bir eserdi. Bu miizigin cagnstirdigji devinimlerle medem dans yapiiabilirdi,

Ydnetici bu eserin bant kaydini temin edesbilirse grupla bu miizikten hareketle bir doJaglama
oyun galigmay dnerdi.l)

Somut devinimden sese es-anl calisma: iki grupla. Onceki ders yapilan calisma yinelendi. Bi-
rinci grup atlar, ikinci grup atlarla es-anh ses verme gdrevinde. Komutla atlar yonlendirildi; atlar ya-
vag yavag yuriidil (2. grup dizlere vurarak yavas nal sesleri gikards}, gitttkge hizlandilar {nal sesleri de
hizlandy), dagiara dogdru uzaklastlar {nal sesleri gittikge hafifledi}, atlar daglardan geri déndii (nal ses-
leri gittikge kuvvetlendi), binicisi atini aniden durdurdu { atlarda huylanma ve kisneme devinimleri ve

.....

sesi), atlar yiiriiyerek ahira gitti (orta tempoda nal sesleri}.

-("} Kazeti temin edilemed!. Mehmet Aktug'un lzmir Devlet Konservaiuannda gérevii olup bir sire igin
Almanya'ya gittigi 6granitdi. )




Rol degistirersk komutla es-anh somut devinimden sese galigmasi yinelendi ve nal sesi veren-
lerin hangi niians ve hareketleri kullandiklan soruldu.

Kullanilan miizik terimleri: Kresendo, dekresendo, adagio, moderato, allegretto, forie, p|ya~
nissimo, gittikge hafif, gittikge kuvvetli.

' is devinimleri ve es-anl ses caligmast:

Bunun igin tablo olusturarak bir caligma yapacaklan 6n bilgi olarak verildi ve demirci atelyesi
mekan olarak belirlendi. “Bu mekdnda neler gér(iriz?* sorusuna DEMIRCI diye ilk yanit veren ortaya,
gecip demir dégmeye basladi. "Demirci neyin istinde demiri dévilyor?" sorusuna ORS diye yanit ve-
ren demircinin éniinde ¢dmelip érs oldu. “Demirci cekici indirip kaldiryor, onun devinimiyie birlikte
duyacathimiz bir ses oisun, bu sesi bize hangi arag verebilir?” sorusuna TOKMAK diye cevap veren
agrenci demircinin gekic darbelering es-anl olarak tokmak sesi verdi. "Burada ne eksik?" sorusuna
KORUKCU yanitin veren koriik calistirdl. Ancak kériigil ayakla dedil yukardan agad cekilerek calis-
tinfan olarak disiinip kollanyta gekme devinimi yapmas! nerildi. Kdrigin sesine TIRTIR uygundur
diven tdrenci kdrikle es-anl tirtir sesi verdi. Tablo yeniden baslatildr, demirci ve kérdk devinimleri ar-
digik olarak seslendirildi. "Baska ne olabilir?" sorusuna YARDIMCISI yaniti veren demircinin kargisi-
na gegip demirci ife ikili bir kombinasyon olusturdu. Yardimciya es-Anl ses vermek Ozere TAHTA
KASHK dnerldi. Bu kez Gigli bir kembinasyon olustu. Bu tabloya demircinin giragll eklendi, kollarinda
tasidii dernirleri kapiyi koluyla itip agarak (kap! gicirtssi sesi igin yvine tirtir kullanildi) igeri tagid ve ye-
re birakt (disen demirierin metalik sesi igin bakir el zili kullarmldg). Demircinin kizgin demirl sogutma-
s1igin igi su dolu kova tabloya eklendi, sofutma sesi clarak marakas sesi kullanildi. Uygun seslerin
bulunmasi degisik dneriler alinarak belirlenmisti. Bdylece BESLE KOMBINASYON'a kadar tablo olus-
turma devam etti.

Baska is ortamlannda neler yapilabilir?

Ugeti gruplarla oyun kurmalan istendi. lik hazir olan grup eyununu sundu.

1. Grup Kuafdrde: Berberde oturan misterinin sagi kesildi. El zilini stirterek makas sesi, vokal
olarak da fonleme sesi veriidi.

Fén makinasinin sesini kendi agzwla veren kuafdr rolindeki arkadagian (;.ok bedenildi.

2. Grup Ameliyathanede: Doktor, hasta ve asistan oynandi. Ameliyathanedeki cihaz sesleri
agizla verildi.

Tablolarla ifgili dilsiinceler atnamadan sire bitti. Bu calismadan oldukca mutlu kaldiklan gi-
rindyordu.

L

12.12.1894
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Yasam dairesinde cturuldu. Herkes yanindakine sirt masaj vapt. Kol masa) ile devam edildi,
es defjistirilerek  vinelendi. Kollann parmaklardan tutularak sallanmasiyla masaj bitirildi. Derin soluk-
lar abnd. _

Ikili gruplarla k&r dolastirma: Kor olanim arkasina gegen parineri onu omuzlarnindan tutarak
yonlendirdi. Oniine gegerek parmak uglanndan hafif sekilde tutarak yénlendirdi. Rol degistirerek,
kuyvetli tutusla ve zayif dokunusla yoénlendirme gesitleri yinelendi.

Es degistirerek yine kor dolagtirma; sesle ve bu kez segilen bir heceys degisik duygular ylk-
leyerek parineri yénlendirme ¢aligild.

Coduniukla "Gel” hecesi kullanild:. (Golde yorgun diismilscesine ‘gel’ ifadesi, arabaya ‘gel gel’
der gibi vb.)

Gozi aclk olarak partnetini degisik tonlamalarla sdylenen GEL hecesinin cagnstirdid devlmm—
lerle yirlitme devinimleri. {Colde, riizgarda, bebekce, kizgin, yalvararak.)

Es degigtirerek, mimikle partnering gel isaretleri vererek ylriitme: Tek elle cagima, iki elle ge-
ri geri giderek, basiyla isaret ederek, vb.

Onceki hafta gruplarn sunduklan oyunlar hatirlandy, diier gruplanin yeniden oyun kurmaiarl ve
sunmalan istendi. s ortaminda devinimler ve sesleri konusuna déniildi.

fik grup kuafdrde, ikinci grup ameliyathanede oynamiglardi.

3. grup: Bir devlet dairesinde, iki yazt makinesi ve sekreterler ile cayciy oynacillar

4, grup: Lokantada, bir ahg, bir garson ve bir migteriyi oynad:lar.

Yorum; Bu iki grupta efeki ses kullamimi yetersiz. [k ikl grubun istegi ile 8nceki akgam yatak-
hanede yagad:klar b|r olay canlandmldi: Uyuyan bir arkadaslann yataga igetme ve su sesi verme oy-
nadilar,

Ogretmen Mersin sahillerinde yasanan bir olayJ anlatti ve olayla ilgili kendi siirini okudu. Bu bir
sarkl stzUydil. Sonra plyanoda galarak sarkisini sdyledi.

Yavru Kaplumbagamn Sarkis

8oz ve Miizik :
A { Koro ) Orta Mahive Morgiil
g 5 S ]
i
M Yo B g O & g _g_w_t
o) . " —
Kum sal da doan birkap lum bagay d1 o nu gocuk lar
J? Ih|, lIh ] & i (] ) h -] I :
L L ] ¥ i
5 P ; ==
kar tar ms lar di De niz ler o nun du o na ko sar di

SON ( Solo ) Afirca

A | e
I‘I"p : : d} cﬁ;} i
S :
or da oy nar or da yagar Om i niin
f 11} ]
Yo === = :
o S >
en bii wik kav ga s1 m ver di © dog du Ju gin
| 3
0 LD : : ; ﬁ ‘“_m__
e = = '
ké pek ler cat ia yan ka bu Eu nmun b kr b s
A

Thing

4 — o o g

I
[ 7]
b I I I ¥
1 I T i
1 ]

e
—

]
e) A A A

na ku lak kesil di ler et “qit ot Kar des le 1 yol la m




4 ||T'_ﬁ. ﬁ kﬁ : l -ﬁ’ £
& T A v — =
ka buk b1 rak mus lar d ilk 151 & gor meden yem ol mus lar di
(Koro )
g g = = 3
)] v & v - =, & —
Ké pek ler ké pek ler .gok teh 1i ke ly di ler
Cabukea
. — e e e e e e
—lﬁ—ﬁ—d—‘p— —1 I : - - X—&
; i e
Co cuk lar ko tn Jar ké pek le i kov du lar Hogt Hogt Host
4l
v ) _[p- ‘p—? i - 1
o — |
i Ké pek ler hav Ia d1 - lar hav la yip sal dnm dr  Iar
A 1 1 | Afirea
A ! ———
X e
Y, m=mmm——————
Hav Hav Hav U mu du na  kes misg ti
{ Solo } Cabukga
1 [ *
— s —Fr s
@_} m h:é %é_
de ni ze ka v mak tan Tam 0 an da bir o cuk
0 pr2l
- L‘ ) £ : ; .;‘
¢ ==
gek t ¢ kar di Jum dan Kos tu su ya dal dur d
, rit.......
I
@&ﬂﬁ ~ gl e
- - r —&" = "
o = e |
u mut var d1 ya sam dan u B.D.

mut

var di ya sam dan

i3
i
i
H

Sarki, liderin kendi besiesiydi. $arkida yaganan deisik duygu durumlariry yakalamalan isten-
di. Gevaplar; cocuklann 4zOnt(sy, kurtulmma sevincl, gurur, Silim Korkusu ve kurtulma gabast oldu.
Okunan siirden hatirtacdiklar: Kaplumbagda, kipek, kabuk, gocuk, kurtarma, saldirma, denize ulag-
ma, deniz, sevgi, yasama sevinci, yasama donts, umut, Smrindn en bilylk kavgasini verdi dogdudu giin,
Gelecek ders siirin dodaglama oynanmasi dnerisiyle ders bitirildi.
: 19.12.1994
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Yagam dairesinde oturuldu. Kumsaldakl kapiumbaganin dvkistnl ammsamalan ve dykideki
durumlan anlatan birer cimle kurmnalan istendi. Cimleler gruplarla ve kefime tamamlama seklinde
olacaktl, Gruba bu aciklama yapildiktan sonra (¢ tane dorderli, bir de ikili grup olmak {izere dorde
ayrilddar. Her grup_kendi iginde kelime tamamiama yoluyla su ciimleieri kurdu:

Kaplumbagda kumda yumurtadan ciki.

Kaplumbagda dinyaya gizierini ach.

Képekier kumsalda kaplumbadaya safdird.

Cocukiar grdil.

Konu anmmsandiktan scnra birlikte ayaga kalkilar ve kornutlaria ylrimeye basgladdar: "Srcak
kurn (zerinde ytirdyorsunuz {ayaklanm basmaya korkarak ylrameler)... thk bir tag tizerinde dinlendin
{ayakianin birlegtirip dUsmemeye galigarak duruglar) cakil taglarinda yiirliyorsun... suya ulaghn, su-
da yitivorsun... dalgadan kactm (geri ¢ekilmeler}...'

Ugerli gruplaria dalga devinimi géstermeleri istendi. Kollan birlestirip yanlara dogru kol salia-

ma veya yanyana dizifip olabildigince ayn anda one egilip kalkma devinimteri gosterdiler. Yeniden

" kumda yiriime basiadi, durunca begerti gruplarla kumun altindan gelen g|t|rt|lan dinleysn kopekler

oldular.

Tekrar komuila yurumeye gegiidi. “Srcak kurmnda yirime... ig tag sonra denize ufaama {lic
adimda denize ulasma ve durma)... suda ydriime... suya atiama (kendini yizitkoyun ama dikkatle ye- -
re birakma)... derin suda yilzme (yizikoyun yiizme devinimierl)... aftnizda bir su kapiumbagdast var
{burunian haiya getecek sekilde yere bakma)... gérdiiklerinizi aniatin {birbirini dinlemeden ayni anda
sesli anlatmalar)...”

- Kum var, balik gériyorurm, ekmek yiyor, effedim kact, kaplumbagaya dokunamadirn, bafik sii-
riisti gegti, tagfar..

"“Simdi bir anne kaplumbaga tam alftrizda durdu, sizi fark etmed, fark etmemesi icin onunia

. birlilde onun Gstlinde viizidyorsun. (Ka-

refta aibi yiizmeler)... anne karefia
kumsata ciktr (sOrinerek yirdmeler)...
yurnurtiayacak yer “anyor (bakinma-
lar)... bir ses duydu (bagin ve ayakla-
nni kabuguna gekmeler)... yurnurtala-
nnt bir an Gncee birakma ihtiyacinda
(kumu glile yanlara dogru egmeler)...
achdr gukura yumurtalanini birakimak
iizere cukurun fizerine geldi (ddnerek
veya siirtinerek bu noktay yakalama-
lar).. Yurnurtafarni tkinarak  birakti
(tkinmamakta bir slire israr edenler of-
du, birbirini gbrmeden ylUzdkoyun
durduklanndan yoneticinin bir iki uya-

rst ile belini ya da kalgasini ileri geri
sallamalarla tkinma devinimleri giis-

Karettalar yumurta birakacak yer ararken.




terdiler).. yumurtalarint kumia 6riti (eliyle kumu gekmeler)... denize dogru yiriidit ve sularda kaybol-
du {sandalyelerin altina dogru stiriinerek gitrne, sandalyelerin altinda siirinerek kaybolma)... "

Tiim komutian biiylik bir konsantrasyon ile yapmaya caligtikian gézlendi. Kaplumbaganin iize-
rinde yiizerken kendilerini kaplumbaga ile éylesine 6zdeglestirdiler ki arhk kormutlan bir kaplumbaga
olarak yerine getirmeye devam ettiler. Denizde kaybolan anne kaplumbaga olmak onlara sandalye
altlaninda toz iginde siirlindiiklerini unutturdu. Devrilen sandalyelerin sesiyle oyunu birakhlar,

Ayaa kalkma ve girpinmalar.
Cok foz yuttuklanm ama bir tirlli de
kopamadtkiann birbirlering antattiar,

Yasam dairesinde oturuldu.
Yaptiklar . kaplumbaga devinimierini
konustular: “Yumurtlama, ver acma,
ikinma, yumurtalann dsting  értme,
denize strinerek gitme, suda kaybol-
ma (sandalye altlannda), birinin déndp
dsid kapanmis mi diye yuvasini kont-
rof eimesi, denize aciima, stiyun icin-
de kaplumbagay: gdzieme, onun (is-
tlinde onunla hareket etme, su altinda
gordiikierini antatma, kumda korfup
kabuguna celdime,”

Grup ikiye ayridi. Birinci grup
deniz olarak ikinci grup ise kapiumba-
galar ofarak, rol aldi. Bir piyano dgrencisi (Ferdi) dalgalara gére, bir keman 6grencisi (Ozan) kaplurm-
bagalara gére dogaglama calma gdrevi aldi. Gozlerini kendi gruplanna cevirdiler ve oniarla birlikte
galmaya basladilar, Once deniz grubu elele tutarak dalga olmaya basgladi. Dalgays nasi canlandra-
caklarina kendileri karar verdiler. Kapiumbagalar onlarin arkasinda yerde yatyordu, Dalgalann ara-
sindan sdrGklenerek dne yani kumsala ciktilar. Dalgalar sesiendiren plyano sesi hafifledi ve keman
kumsaldaki kaplumbagalaria birlikte duyulmaya basladi. (Ses ve gbrantay( birlikte kaydetme olana-
Gimiz olmadidt igin bu sirada duyulan ezgileri saptayamiyoruz.,) Dalgalar ivice kliglildi ve kaplumba-
galarin devinimleri iyice g&zlenir oldu; yuva agma, yurnurifama, yuvay( kapama ve geri gitme devinirm-
leri yapiich, '

Bir éneri geldi: “Kaplumbagalar bir ikinmada sekiz-on tane yumurta birakirlar, alt veya yedi ke-
re ikinmalarn yeterlidir) Surenin azalmasi nedeniyle calanlara séz hakk: verildi. _

Yapilan bu mizikle es-anli ifade caligmasinda kullandiklan mizikleri her iki dgrenci sbyle anlati:

Pivano calam: "Dalga sesinde pedal kullanarak derinik verdim. Piyanissimo ofarak largetto ve
legato galdim, Cikicr ve inici arpejleri ardi swra caldim.”

Tablolara eszamanl miizik yaratiirken.
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Keman calan: "Kaplurmbadalanin kumsalda ilarlemesinde /a telinde tize dodru glisando yaptim.
Largo tempo kullandim. Yumurilama sirasinda mi telinde pitzikato yaptim. Gen denize dogru giderler-
ken de inceden kalina dodru kromatik gecis yvaptim.™ .
Bir Qiye, "Kermnan, geri gitme deviniminde flajéle sesler kulianabilirdi® dedi.
Sare bitti. Ogrenciler bu ginki cahigmadan ¢ok mutlu olduklarini ifade ettiler. Kegke daha uzun
zamanimiz alsayd devam etseydik dediler.
: 26 Aralik 1994
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Video ile kayit yapid.
Demirci atelyesinde bir ritmin diderini yaratmasi oyunlagtinildi.

DERS: 14
Video kayit izlendi. Artan stirede dérderli gruplaria dofaglama iig sesli vokal isim séyleme ¢aligidh.
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Oneeki dersin ammsanmase: Sicak kumda sinma
yaptik, yirldiik. Pivano sesiyie yukar agad: uzanma vapiik,
Demirci diikkanirni oynadik. Demireci, cirad), yardimeisy, k-
rikeil, kdrik, sojutrma kovas) ve sesleri eg- anl vererder
vard. Kumsalda yirtrken ayagimiza diken batt, yardimla-
sarak gikardik.

Istnma: Dairede kargilkl bakigma, selamiagma,
omuz omuza safa sola yavag sallanma, yukari uzanip glec-
10, yete sarkip zayf talditleri, rol degigtirerek masa;.

‘Ayna pandomimi: Sefin yinetme harekstleriyie so-
yut ayna denemesi.

' Grupla masaj: Ortada gdzleri kapal sirtiistll yatan
kigiye toplu masaj. Gok yumusgak hareketlerls, her taraftan
ayni anda baglayan hafif masaj. Yatan kisi giildii ve bu ca-
hgma brakildi.

ikili masaj: Grup ikiye ayrild, karsilkl: ki sira oldu.
Birinci sira gozler kapal: olarak sirtini déndil ve ikinei sira-
dakiler onlara masaj yaptdar. Herkes kendi éniindeki arka-
daginin sirtina, omuzuna, kollanna ovma ve hafif el darbe-
leriyle masaj yapt. Rol dedistirilerak masaj yinelendi. Bir kiz
hir erkek olan eglerde tedirginitk gordldo.

Grupla masaj: Bir erkek Hdrenci gbzi kapal olarak yere
yait ve biitlin grup ona uzanarak rhasaja baglad. Ogrencilerde
belirgin bir giime oldu. Yatan kigi bu ez glitmedi.




Ayaija kalkip kansik olarak yiriimeleri istendi. Durunca, yaningaki kisivle eglegerek, sabah ay-
na kargisinda tuvalet yaparken ayna pandomimi yapildi. Harekstler oldukca yavas. Yz yikama, sag
tarama, dis firgalama ve makyaj yapma hareketleri yapildi. Rol deistirme. Tekrar adir adimlaria vi-
rime, ei grpma iié durma, durunca ikili eslesme va bu kez dans eder gibi hareketlerie soyut ayna
pandomimi yapidi.

Gozil kapal bir figiiriin aymsing ofusiurma:

Tekrar yirime. "Durunca ikili eslesilecek ve eglerden biri gdzind kapatacak, digeri bir figar
olusturacak, géz(1 kapah olan b figiirii esine dokunarak aynen kendisi oiugturacak® uyaress yapildi.
Galisma baslatildi, arada géziinii agip kopya aianlar oldu. E$ degistirilerek vinelendi.

Yiromeleri ve durunca darii gruplar ofusturmalan istendi; iki kigi birlikte bir figirll olusturdu,
difier iki kigi onlara bakarak figiiriin ayrmisini yaptl.

Grup iiyelerinin isimieriyle VOKAL miizik calisma: .

Pivanodan verilen DO akorunun sesleriyle Melda Kaya'nin adi kultaruldt. Tdm grup fice ayrids.
Birinci grup akorun seslerinden temel sesi hedefleyerek sadece "Melda® kelimesini art arda kullan-
mayi tercih etti, dbrt kere bu ezgivi yineledi. lkincl grup "Melda Kaya" diyerek, akorun Ugll ve besli-
terinde bir ezgi yaratti. Birinci'grup baslad), kesmeden devam ederken ikinci grup katild, birkag kez
ezgi yinelendt. Ucglincii grup "Melda Kaya* kelimeleriyle akorun begli ve oktav seslerini kullanarak bir
ezgi yaratt. Uc grup art arda kendi ezgilerini baglatt;, ti¢ seslitk mikemmel sekilde duyuldu. Bitirigi
gittikge hafifieyerek bitig hissini vererek yaptilar. Bir dneriyle, liderin ayni anda forte olarak vereceqi
son heceyi uzatarak bitirtmesi ile vokal calisma yinetendi. Bu ¢alismadan gok keyif aldikiarini soyle-
diler.

Sef ve (¢ sesli vokal caligma: Bir 6neeki caligmadaki yontem &rmek alindi. Dérderli Gg grup
oldular. Her grupta bir kigi gef oldu. Kendi aralarmdan birinin adini vokal galistilar. Yine Do akoru-
nun seslerini kullanditar. Sefin istedigdi kadar 6lgl sayism artgarak ve bazen bir sesi susturup iki ses-
liye dilsirrerek denemeler yaptilar. Her grup kendi yaratud vokal ¢alismay digerierine sundu.

RITIM &gesinin dogaclamada artaya ¢ikis:

Dartli gruplar kisa birer dykii olusturdu. Bu éykil kisa (g cimleye indiritdi. Hazir olan bir gru-
bun dykiisiy dinlendi. lik ciimle ritmik olarak tlim grupla okundu. Sonra bu ciimleye vicut sesleriyle
eglilc yaplds,

“Ferdinin piyanosu cok giizet™ olan birinci cOmle birinci grupla ritmik eglikle-yvinelendi. Eglik igin
el, diz ve goglse vurma sesleri kullanildr.

Ikinci climie ayni yntemie cakhgid.

“Pivanonun dstiinde gigekier var," Birinci gruptan farkll eglikle soylendt

“Ferdi pivanoyu kapatti® olan O¢lincti ciimle, digerlerinden farkl bir eslikle ritmik sbylendi.

Sonra bu lig cimienin sadece ritmik eslikleri tekrarlandi. Birbirt ardt stra yapilan bu ¢aligma
daha sanra hep birlikte yapiidi. Curnlelerin farkh uzunlukita oluslan bitiris sorunu yaratt. Kisa climle-
lerde susup bekleme dnerisi ile son bir kere birlikte tekrarlandi. Ritim calismas: daha fazla geligtirite-
meden dersin sirasi bitti.

13 Subat 1985
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Derse ayakia baglachlar. "Annem bana tuiumbadan su ¢eker” adh oyun tekerlemesini ikili eg-
lerle kargilikll &l sle tutarak, hem sdyleyip hem oynadilar. Eg degistirerak oyun vinelendi. "Yerde ne
var, yer boncuk” ayunu sirt sirta ikili gruplarla birbirini sirtinda kaldirarak oynandi. Bu oyunun soru ve
cevap cdmieleri tartigildy, karar verididi sekliyle oynandi.

kil iletisim igin bu iki cocuk oyunu oynandiktan sonra grupla iietigim I(;In 'El Ustiinde Kimin eii*
oynandl. Once oyunun kurallarin kendi aralannda konustular, sonra dérderli gruptarla oynadilar.

Dikkat yoguniastirma, kansantrasyon calismasina gegiidi. Sefin hareketlerini taklit etme sek-

- linde ayna g¢afisiidi. Bu sirada sefin ne tir bir mizigi ydnettigini izhmin etmeleri ve aygun devinimler-

le onu bir dansa déniistiirmeleri istendi.

Diigiinceler:

-Bir kernan koncertosu ydnetivordy.

~-Doga betirmiemesi yapilan sirf orkestra icin yazimig bir eserdi.

-Balede sahnade gibiydim, orkestrayt duyu yordum

-Bir enstriiman caldiimi hissetim.

-Kendimi gercek gef gibi hissettim.

-Orkestrayi dinfeyen bir
seyirci gibiydim.

-Safle karsihkli diyaloga
girmigtim,

-Ben geftim, Ug dértiik
bir vals eseri ¢alan bir yayl cal-
gilar orkestras ydnettinm.

Grupla vokal ¢caligma:
Ugerli ve dérderli olarak dort
grup kendi aralanndan bir ar-
kadaginim ismini kullanarak DO
akorundan aldiklan seslerle g
ve dir sesli vokaller hazirladi-
iar. Her grup kendi vokal calis-
masmi dijer gruplara sundu.
Sonra bu calismalarmi verilen
nota kagitlarina birlikte yazdilar.

Vokal dogaglamay notaya aldarirken.

v, . —

] ¥ ¥ | d I.g
- _ & : &
Mel da Ka ya Mel da Ka ya Mel da Ka ya Mel da Ka ya
— = st
e e
_J_ ¥— r

Mel da Mel da Mel da Xa ya Mel da Mel da Mel da Ka ya

= e

o
G = = SRS S
Mel da Mel da Mel da Ka ya Mel da Mel da Mel da Ka ya |
A | ™ —
_ " — * I
& — o o
3] - o 3 -0 - -&-
Mel da Mel da Mel da Ka ya Mel da Mel da Mel da Ka ya




- - P
_I-Br & LY 4 Fs. | LY 4
i 1 _d_ i
I & -
A -8l
Ca nan Ca nan Ca nan Giin cel O zan U ludag
7] JQ—, - F
nan Giin cel O zam U ludag
[
= e 7
| | -
< < € & ° &
Ca nanGiin cel Ca nan Giin cel Ozan O zan U lu dag
—-ﬂ""ﬂﬂ m
3 & rﬁ = Z
o -8 &
Di dem & nal Di dem O nal
—
= — = 7
@ o 5 ® -5 ¢
Di dem O nal Didem O nal Di dem O nal Didem O nal
J.,, .
_ - 3 2+
Di dem Di dem i dem
Fal
o F
LY. 4
e
&) E 5

Di dem ¢ nal

Ayni tr bir vokal callsma icin Mustafa Alev ismi kullanildi. Bu kez her grup ayni ismi kutlan-
mis olacaktt. Hazir olan gruplar dinlenildi. Tek sesf, iki sesli ve U¢ sesli olugumiarla varyasycnlar de-
nendi. Daha sonra ayrni ezgi clmleleri, bir grupla NA NA NA heceleriyle, bir baska grupla LA LA LA
heceleriyle, bir bagka grupla adiz kapah HIMM'larla cok sesli vokal olarak denendi. Grup Gyeleri bu
tir vokal galismalardan gok mutly ciduklani sik sik yinelediler,

20 Subat 1995
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Devinime dayal vokal cahgma; :

Bu galigmada, dérdlinci sesin, dodaglama dykiiden 6zet climleyle, ritmik ve melodik yaratil-
mas1 dilsinildd.

Isinma ¢aligmas: dairede ve ayakta bagladr.Yukarn uzanma, gevseyip rahatlama yapild:.

Gozler kapall yapian given calismasinda birkag 8drenci sirayla grup liderligi gérevi aldi. Birin-
ci lider; “gbzter kapall el efe tutarak bir adim one, eller yukar, elleri birak, bir adim geri, elleri biriegiir. ..
“ komutlanns verdi. |kinci lider, gézler kapal olarak birbirinin omuzlarndan tutarak saga-sola yaylan-
malaani istedi. Uctined lider, yere oturtup kaldird:. Bu liderlik gdrevinden pek memnun kaldidar.

Uyum calismasi igin, ikili gruplaria soyut ayna calismasina gecildi. Once eglerden biri tarafin-
dan ydnetilme, sonra rol degistirme, sonra da gegisterin kendilijinden yapitdig) soyut ayna denendi.
Ancak hareketlerde somut ifadeler gézlendi. Cofunlukla midzik okulunda enstriman ¢alma taklitleri
yapildi. Aynada gapraz gériintii verenler not tutan aabeyleri tarafindan uyaridi. Caligma durdurulup
ikili gruplara neyi canlandirdikiari soruldu, gézlem edildigi gibi enstriiman faklitleri yaptklarini anlatti-

. lar. Bir gift ise, giviye vurma taklici yapmigt.

Grup oturdu. Bir 83renci ortaya abmip agir hareketletle tim viicudunu kullanarak bir devinim
baglatmasi istendi. Ogrenci ayaklanm agarak ¢apraz sallanmaya bagladi.

Lider, "Bu arkadaginizin devinimini tamamiayacaksiniz, sanki bu tabloda eksik olan bir sey var-
res gibi. Size nevi cagristiriyorsa onu kendi daviniminizie buna ifave edin® dedi. Hazir olan ilk &gren-
ci, sallanar: 8grencinin saf orhuzuna sol elinin avucuyla dokunarai birinci ogrencwe parale! hareket-
lerle, ancak viteudunu ona yan futarak ritmik bir devinime baslad.

"Simdi bu ilkf arkadaginizin birlikte olusturdudu tabloda bir seyler eksik diye diginin, farkh bir
devinimle cnu ffade edin." Yine iik hazir olan parmak kaldiran &drenci geldi, ikisinin bir metra énin-
de, kug gibt ritmik kanat ¢irpma ve ugmay) andiran yaylanma devinimleti yapt.

Ug &grencinin devinimlerle olugturdugu bu tablodan kimin ne anladdj:, tabioda rel alanlarin ne
ifade stmek istedikieri sonildu. Hk dgrenci bir agach, rizgérda sallamyordu, ikincisi bu elma ajacina
yaslanmig bir iskeleydi, tictnciist afaca dogdru ugan kustu. Dedigik ¢agrgimiar uzatimadan bu ka-
darla tabio sinirlandinidi. Tablo disinda kalanlann {i¢ gruba ayriarak her bir grubun tablodaki bir kisi-
yi izlemesi gerekiyordu. ik grup agacin devinimlerine, ikinci grup iskelenin, uguncu grup ise kugun
devinimlerine uyacaki,

il& grup, izledigi ajac deviniminin kenditerine cagrnistirdi§ bir s6zciigl segerei bu sdzciigi de-
vinimin temposuna uygun, ritmik olarak sdyledi. Grupta bas sesli 6§renci olmasi nadeniyle bas ses-
lerden olugan DO akorunun arpe] seslerini kullanmalar: yonetici tarafindan onerildi. Ug kisilik bu grup
kendi aralarinda denemeler yaparak, ezgiyle 6nce VULUL.. larla riizgar sesine, sonra da AGAG s6zci-
gline karar verdi. Do-Sol seslerinde agacin afir deviniming uyarak agir tempoda AGAC stzcUgini
kendi aralannda yarattiklan bir ezgiyle soyledlier Ezginin son geklini tablo ile birlikte ardi ardina yine-
lediler.

Ikinci grup, isketenin gikarmug olacad “garg gurg” sesleriyie ritmik denemeler yapt, tarhgtl, so-

nunda agjacta elma olacagindan hareketle ELMA s6zcligini kullanmaya karar verdi. ELMA s6zci-
gona iskelenin devinimine uyarak Snce ritmik, sonra Sol-Mi seslerini kullanarak melodik olarak yine-
lediler.
' Ugiine grup, dort Kigi olarak dnece kugun ugarken cikarabitecedi sesleri tartigt). $88¢s.. sesini
denediler. Bu sese kanatlardaki ritmik hareketi ylkleyemeyeceklerini farkettiler, degistirmek istedi-
ler. Sonra kugun yeni ugmaya bagladhi@in dizgiinip ona "UG KUSUM" dediler. Tek kelimeyle veya tek
heceyle ifadeden iki kelimelik cimleyle ifadeye gegtiler; bu énemli bir adimdi. Bu ciimieyi, Do ako-
runda daha tiz seslerde bir ezgiyle seslendirmel zorunda clduklarin tartistlar ve bunu bagardilar.
Sol-mi-mi ezgisi glktl ortaya. Birinci grup tarafindan temeli olusturulan mizigin catisi gittikge beliri-
yordu.

Tablo yeniden baslad. Agag devinime baslayinca birinci grup onunla birlikte kendi sectidi séiz-
clikle ezglyi baglatti, onlar devam ederken iskele devreye girdi ve arkasindan onunla paralel otan ikin-
ci grup kendi sectigi ezgiyi baglath. Ugiincii ofarak kug devreye girdi ve arkasindan ona eg-anli




sdyleyecek olan Ugiincli grup oyuna katildi. Devinim-ses bUtinltgd mikemmellik gosterdi. Tum vo-
kal gruplar ve tablodzakiler ayni anda duyuldu ve goruldu.

"Bu glizel tabloya bir dykil anlatict bulalim. VYokal grupiar kendf arasinda bu tablonun cadngtir-
cigh bir Gykir distinsiin, " Gruplar kendi aralaninda konugarak bir 8yk( tasarladilar, Hazir olan, ilk par-
mak kaldiran, iiclincli gruptan bir kisi grup sbzclisil olarak geldi, ayakta dolanarak kisa Gykiistinii
tablonun dniinde anlatt. Vokallerin arasinda sesinin kaybolmarnasi gerekiyordu, sesini yitkseltmesi
onerildi. Bu 8neri SOLO partisyon kavramini beraberinde getirmigti.

Anlatilan solo dykii:

Bir kug varmis, yavruymus, annesi ona ucmayi ddretiyormus, elma adacina kadar ugcmasin is-
temis, ucarken dismilg Gimig,

Anlatilan &ykd dzerine tartigma agtdi, Mig’li anlatdmamaliyd, simdiki zamanda veya dili geg-
miste olabilirdi. Oykir acikl bittigi halde anfatici glimistt, 81Um hiizniini sesine ve yiiziine yansitma-
Ieych. Hem bu bitis vokallerin ve tablodakilerin devinim temposunu bile degistirecek, miizigin bitiritigi-
ni belirleyebilecekti, Oykintin sonunda sesine hiiziin vermesi istendi ve tablo baglatlarak kug, ugma
devinimine bagladifinda, anlatici Sykiistine bagladi. Senunu yine giilerek bitirdigi igin elestiri ald. Bir
éneri geldi, ugan kusun disme devinimi gdstermesi istendi, Sneri uygulandr. Bir dneri de kusun 8I-
memesl (zerine ydneticiden geldi. O zaman seving ifadesi kullanacakt, gllebilirdi.

Tablo yeniden baglad, Kug, dykin(in son sdziinde ditsme devinimi gésterdi ve anlatici kogup
kusu tuttu. '

Oykunun bir cimle ite ifadesi istendi ve son climle dykinln dzst climlesi olarak belirlendi; KU-
SUM DUSTL OLMEDI.

Oykii anlaticisi yeni clmleyi ritmik ve melodik olarak Do akorunun tiz seslerinde denedi. Boy-
lece vokallerin yanina dordiincii ses bir solo olarak eklenmisti.

Oykiintin olusturulmas:, tablo ile birlikte anlatifmas, Sykintin tek climleyle ézeflenmesi, tic ke-
limeden olugan bu climlenin ritmik okunusu, sonra melodik soylenisi, adim adim bu sole partisyonun
nasii gelistigi ve ortaya gk, tm grubun buna katkisi net bicimde gdzlendi. Grup yarathctigmin
dnemli bir boyutunu yakalamarin keyfi hep birlikte yasand.

Taklo yeniden baglatildi; agac, agacla birlikte vokal yvapan 1. grup, iskele, onunla es-anh 2.
grup, kug, kugla eg-anh Uglincl grup ve ardindan bagimsiz scle partisyon baglad).. Solo kendi sarki-
sint sdylerken sevincini tm gruplann éniinde ifade etmek (zere her grubun éniinde ezgisini, ugarca-
sina dolanarek yineledi.  bu gezisini bitirene kadar tiim gruplar devinimlerine devam ettiler.

Bitirig Igin iki &neri yapildi. Birincisi, ilk-devinimi baslatan agac sallanmay! durdurdugju zaman,
ikincisi solonun tim gruplan dolasmasi bitligi zaman. Agac olan 6drenci cok yoruldugunu, rol dedis-
tirmeyi dnerdi. Bu dneriler uygulanamadan dersin siiresi bitti.

Yorum: Giitikge daha glizel geyler basardikianin ve bundan mutlu olduklarini géztilyorum. Bu
ders ilk defa Mehmet ve Arife birbiriyle iyi gegindiler. Tableda birbirine dokunacak kadar yakmn ol-
duklarn halde hi¢ sorun cikarmadilar. Agag ve ona dokunan iskele onlarn roliiydi. Oyun iginde daki-
kalarca sliren bu dokunma onlarin aratanindaki siirtiismeyi tamamen yok edecekdir inancindayim.

Gruplar kendi yarattiklan melodileri notaya aldilar.

Yaratma sirasi bas sesten solo partisyona dogru gelisti, Ciinkii temel devinimi {ANA RIiTiM)
veren ajac¢ ayni zamanda dykinin lzerinde gelistirilecedi zemini belirliyvordu. lste bu ana ritim, mi-
zige yans:diinda bas seslers karsilik gelirdi. Onun Gizerinde diger melodiler ve solo yikselebitir, in-
sa edilebilirdi,

Notaya alirken bas sesin en alt dizege yazilmis olmasi dogal I:nr sonuctu ve Masik nota yazim
kurallan da buna uygundu.

Selo - Oykii anlatics
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Bu giinkii calismaya TOBAV Adaria temsilcisi ve Adana Devlet Fiyatrosu oyunculanndan Vol-
kan Soyulmaz konuk olarak katildi. Konuk, gruba tanitildiktan sonra, kKonukla birlikie isinma calisma-
sina gegildi.

Yukarn dogru uzanma, vicudu germe, sonra kendini birakma, gevseme yapildi. Grupla giield-
zayif galigmas) yapidr:

“Daire seklinde ayakta, karsilikh bakisarak goz gize geldigi kl§|ye dogru yiiriiydp tam karsisi-
na gelince, bir bagka kisiye dogru yérilyecek” aciklamas: yapildikian sonra “birimiz baslatiyoruz”




komutuyla dért kigi birden hareketi baslatt. Bu durum grubun galismaya ne kadar hazir olduunu
gdstermesi bakimindan Snemliydi.

Yénetici hareketi durdurup kendisi baglath, Kargsiva bakigarak yiirimeler bir siire devam etti,
ikingi kisi ydriimeye eklendi, bir slire sonra da Uglincl kisi ylrimeye eklendi, Bdylece cortada ylrii-
yenler lge kadar ¢ikanld:.

[kili denge hareketleri yapiarak isinma bitirildi.

Onceki ders yapilan vokai calismasinin son gekli rol degisikligi ile yinelendi ve bitiris agacin
devinimini agirlagtirmasi {Ana ritimde agitlagma) dnerisiyle, ritardando ve dekregsendo clarak yapil-
di. Bu bitirig, kusun dlmedigini sevingle anlatmaya ters distll ve hiizn verdi. |kinci 6neri olan, so-
listin bitirme ifadesini takip ederek, bitigin solistle bitlikte yapllmasi &nerisi uygulandi. Oyun yinelen-
di ve ikinci éneri ile bitig yapild.. Bitis, sofist gruplann énlinde seving gdsterilerini tamamladikian
sonra, kendiliginden kallana yukan uzZatip yilksek sesle ve haykmsla gergeklesti. Bu bitirls ook be-
denildi, alkisland:.

Yénetici, yaninda getirdigi Orff calgilann sahneye cikardi ve yeni calisma ile ilgili agiklama yap-
t: "Devinim ve ses arasindaki bag irdelemeye devam edecediz. Devinimin sesle ifadesinde vokal ye-
rine bu mizik aletlerinden uygun gérdiginizi kullanm.*

DEVINIMDEN SESE Es-anh calisma:

iki gruba ayrilddar. Birincisi devinimierte tablo olusturacak, ikincisi ise on}arln devinimlerine uy-
gun es-anh ses verecek olan gruptu.

Devinim grubundan bir itye ortaya alind.

1. Devinim: Ctostopgu. Bu devinime paralel es-anh sesi, ikinci gruptan bir dye, igi yan su do-
lu pet siseyi sallayarak verdi. Otostopguyla es-anl olarak, ritmik su calkalama sesi duyuldu.

[kinci kisi ortaya, birinci kiginin karsisina gecti.

2. Devinim: Otostopguya dodru araba slren gofdriin direksivon gevirme ve vites dedistirme
devinimi. Buna eg-anill ritmik ses; Titir'a sopas! ite vurma ve sopay slirtme sesi verildi.

Ugtincii kisi oyuna katidi.

3. Devinim: Simitci simitlerini ddsgtirdd ve yerden topladi. Buna eg-anl ses; metalofonla, bas
seslerde simitginin tepsiyi dislirme sesi, tiz seslerde melodik clarak da simitleri toplama sesi verildi.

Dogaglama gelistiriler: bu {ig devinimle dglld bir kembinasyon olusturmak lizere tablo yeniden
baslatddi, hareketier ve birlikte ritmik sesler birkag kez arka arkaya yinelendi ve ezgi tekran yapildi.

Tabloya devam edildi. _

4. Devinim: Otobiiste gazete ckuyan yolocunun bir durup okuyup sonra birkag sayfa gevirme-
si, Buna es-anli ses; istiridve kabugunu stirtme sesi ofdu.

§. Devinim: Sokag stiplren ¢opcel. Buna eg-anh ses; marakas ile, bir uzun sallarmna sesi ve
dért kisa ses,

6. Devinin: Otobiiste bifet kesici devinimleri. Buna es-anh ses; ritim kutusu ile dGzenli ritmik
sesler.

Dogaglama table olusturularak yapilan bu devinimden sese galismas, ilk devinimden baglat-
larak yinelendi. Sonra vasam dairesinde oturularak yapilan galisma lle ilgili grup liveleri konustu.

Goriisler: ’

*fik devinime Oylesine bagsladim, elim otostop yapar gibiydi, kendiliginden otostop hareketine
gectim. Sonra Otostop filrmini animsadim,  Kendimi gergekten otebliste hissettim, bilet keserken cok
rahattim,”

"Metalofonla simitgive eslik ederken onu aynt anda takip etmem zor ofuyordu, bazi devinimie-
rini kacurig ofabilirirn, "

“Marakast kullanan, olmast gerekenden izl kulland:."

*Cépci hareketlerini ritmik yapmaliyd:."

"Gazete sayfasi cevirirken es vermelivdi "

Grup Uyeleri bu tarismanin arkasindan oyunda kullanilan seslerle (¢l (pet sise, metalafon, tir-
tir}, d6rtlli {(+ marakas), besti (+riim kutusu) ve altil (+istiridye kabugdu) kembinasyonlar olusturdu. Bu
calismay cturduklan yerde yaptiar. Kisilerin dogaglama yapma 6zglriiikler vardi, dilediginde kullan-
dif ritim ciimlesinde degisiklik yapablilir, susabilir, yeniden katilabiliedi, bunlar yapild:,

Gériister abndi. Galismay glizel buldular. Ktmllerme gore 1st|rtdye kabugunu siintme sesi ku-
lak tirmalach,

Dersin bitmesine az bir zaman kaldi, ancak yonetici SESTEN DEVINIME Es-anii calismasini ki-
sa da olsa baglatimak istedi:

Once sesle baslanacakts. Gruplar kangik olarak rol alabilirdi, bunu kendileri istediler.

1. ses, metalofondan soi-mi ile guguk sesi verdi. Buna es-anl devinim; kap! zifi galma olarak
yapild.

2, ses, tirir ile stirtme sesi. Buna es-anii devinim; testere ile bicme deviniri.

3. ses, marakas ite ritmik sesler. Es-anh devinim; ¢ingirakli yilan. Yerde stirtinen yilanin ritmik
kuyruk sallamasi. Gneri ; yilan basini veya dilin bu ritimle sallayabilir.

4, ses, ritim kutusundan Es-anl devinim; agackakamin gagasiyla adjac tiktiklama hareket[en
Béylece, dogaclama bir orman tablosu olustu. Yénetici, bir keman 6grencisinin bu ormanda dogdacg-
lama bir solo partisyon gelistirmesini veya tabloya katilmasin istedi,

3. ses; kemanin kalin telinde kromatik seslerle gtk:p inen bir ezgi. Ezgi, ormanda kaybolan bir
cocugu cagristird). Es-ani devinim; ormanda, o yana bu yana, ileri geri hizh yiirimeler ve korkulu ba-
kinmalar.

5. ses ve eg-anl: devinim yinelendi. Bu kez, keman, 8nce kalin telde, sonra ince telde, ayni ez-
giyi transpoze ederek cald,

Lider, viyolanin tabloyu tamamlamasirt istedi. Ancak citas zili goktan ¢almist. Bu viyola sesi
le ormanda gocugjun kargilasabileceqi yeni durumlar kisa olarak konusuldu; bir ayr yak]aswor olabi-

- lirdi, ya da gocudun annesi onu ariyor olabilirdi.

Egitsel yorum: Devinimden sese, sesten devinime es-anh ¢alismalar, transformasyonlar ile
galismalanmiz yeni bir boyut kazandi. Grup Gyeleri kendi enstrimanlann 6yki iginde tablo olustur-
mada kullanmaya basladilar. Daha énce kaplumbada Oykiisiini dodaclama oynarken piyano ve ke-
man kuilarmslard.

Grubun kaynasmishf dahba belirgin ofmaya bagladi. Bu giin aralannda strtiisme olanlar bir-
birlerine daba imh ve yumusak davranditar. lik oimaktan ve solo olmaktan hep gekinen bir tiye, bu
giinkii ik galismada aldig) soprano partisyonda, grup dninde seving gdsterisini bllyik basariyla ger-
ceklestirdi, finalde kollanni havaya acarak degisik ve glizel bir bitiris vapt.

Yine tek basina -devinim baslatamayan bir (ye, kendisine Onerilen bir devinimi gellsttrdl ve
mekén daha genis kulland..

~ Dersin basindaki ismma galsmalarinda Volkan Soyulmaz'in aramizda bulunmasindan tedirgin
olardar, yaganan yaratrma slreclerinde onun varlidindan hig etkilenmediler, .

Tablo olusturarak, devinimden sese ve sesten devinime eg-anll galismalarda yaratiian mizik
cimieleri siire yetmedidi icin notaya alinamad, .

6 Mart 1935
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Derse izleyici olarak katilan geng sinerna yonetmeni Funda Giiven gruba tantdild:,

Istnma galismalaring, gegildi. Grup, konuk olarak katilan, fiyatro oyuncusu Volkan Soyulmaz ta-
rafindan yonetildi. .

Hareketler: Daire sekiinde yurdme, yUrlirken yukan uzanma, yarlrken yerden bir sey aima.




Yerden alirken beli incitmemek (izere beli kirmadan egilmeleri uyanidl, Parmak siklatmayla verilen rit-
me uyarak hizll ve yavas, karisik mekani tamn kullanarak yirdQler.

Enerjiyt dolastirma caligimasi:

Daire seklinde bagdas kurarak oturdular. Eller, avug icleri birbirine gelecek sekilde, sol el sol-
da oturanin sad avucuyia, sag el sajjda oturanin sol avucuyla Ustliste getirildi. Sol el enerjiyi alic, sad
el verici durumda, sol el asadr sag et yukar bakyor. Belli belirsiz bir dokunma yakinhginda eller bir-
birinin 1s1stn1 avuglannda hissetti. Bu bir enerji gegisi olarak agiklandiktan sanra, gzler kapal ybéne-
tenin uyaritan dinlendi: '

"Sof taraftan aldiiiiniz enerjiyi sagdaki arkadasiniza veriyorsunuz. ..

Simdi daha hizir alip veriyorsumiz..., enerfi fuzla dofasiyor..., dolagyor..., gittikge daha hizl ahp
veriyorsunuz... Simdi yavasiad..., daha yavaslady... GSzlerinizi acin. Ne hissettiniz? Hissettiginizi renk-
ferle aniatabilir misiniz?"

Yanitlar: -Kirmiziych, yavasiarken soidu -Pernbeydi, -Griydi. - Kahverengiydi. -Turuncuydu.
-Sanydi. -Maviydi. -Sicakir.

"Enerfinin bicimi nasiidr?"

Yanitlar: -Ovafl bir dalgayd:. -Bliyitk bir dedirmen tasiydl. -Aiz artarken sicakhdi ve koyulugu
artyordu. -Solumdan alamadim ama sagima verdim. ~-Solurmnda hatka kinfiyordu.

Yorum: Eget kirmizi, pembe ve turuncu renklerle ve daire seklinde kesintisiz gizgilerle fade
edebilseydik, bu, grubun fyi kaynasmig oldugunu gdsterecekti.

Yonetici, "Defiisikc basma sekilleriyle yirtyelim ve bu sekillerin vicudumuzun sekfini nase de-
dgistirdigini gbzteyefim. Bu yirilviis bigimierinin bize nasi bir insan tipf verdidini digilndn™ dedi. Ayaga
kalktar. Daire sekiinde yiirimeye gecildi. Bu kez ydnetici ayaklarn degigik nokialanna basilarak yo-
rime komutlan verdi. Once topuk iistlinde, sonra parmak ucunda, vanlara basarak tabanin distyla,
son olarak da tabamn igiyle viridiiler. Bu yiriiyis bigimlerinin bedenin list kisminda yaratiigr bagka-
lasrmalarda viicudu zorlamamalan dnerildi.

Yonetici, "Her yUriiyiis bicimi farkh viicut bicimieri orusruracafmr Bu bicimier sizcle neyi cag-
nshnyor, burna uygun sesfer ¢ikann.” dedi ve yeniden komutlarla dért trli yoidindil. Devinimin ses
olarak disa vurulmasinda, ayak ucunda yiirime, kendini befienmis insanin ylrimesi olarak, "hih*lar-
la ortaya gikdl.

Topukta yiiriime; kazik Gstinde yGriyen palyagonun tahta ayaklanmn sesi, "k, tlk" olarak ifa-
de edildi. Camurda yiriirken, su sigratmamak istermis gibi, "figt fist" sesleriyle ve topudu kink ayak-
kabr ile yiriyormus gibi, "ti-tik" sesleriyle de ifade edenler oldu.

Dis tabania yirime; lastik pompacisinin gdmelip kalkmasmdaki "puf, puf” ve gorilin ylrime-
sindeki "tak, tak" sesleri olarak ifade edildi. Sempanze ve sakat adam clarak disinenier cidu.

{¢ tabania yirime; drdek ylirimesi ve "vak vak” sesi olarak ifade ediidi.

Saptanan seslerin devinime es-anh verimesine gegildi.

Bir grup topuila viirirken IKinci grup onlara es-anh clarak "vick, vick" geklinde yiirime ritmi-
ne uygun ses verdi.

Ikinci grup, parmak ucunda yirtrken, dider grup onlara eg-an), kibirli edasivla "heh, heh" dedi.

Ugiinei: grup, dis tabanla yiiriirken, dil- damak sesi verdi.

Dérdinct grup, i¢ tabanla drdek gibi yirirken "vak vak" sesi verdi.

Sonra, her grup kendi yirilylsiinin sesiyle, ayni anda yGradi.

Yoneticinin yorumue: “Yirimelerde ofagantsti ritim beraberligi gézledim. Karma gruplaria ya-
plian bu calismada ayn sonucu alamiyoruz. Miizik okufunda ofmamn dodal sonucu ofarak bu mikem-
melligi butabitris olmaliviz”,

Volkan Soyulmaz®), gruba tesekklr ederek yonetimi dersin dgretmenine devretti.

Dersin égretmeni dersin bitmesine virmi dakika daha oldu'gunu. kisa bir vokat ¢alisma ile Vol-
kan adabeylerine bir slrpriz yapabileceklerini syledi. Grup bu éneriyi sevincle karsilad:. Once, Vol-
kan Soyulmaz adinda bulunan hecelerin ritmik okunusunu iki uzun hece, bir kisa ve iki uzun hece ola-
rak belirledikten sonra vurgulanni incelediler.

Vol kan So yul maz

VolKAN Soyulmaz. KAN hecesi en vurgulu heceydi.

Liderin uyarisi: "Volkan adinin tek basina tnlenmedii, soyadi ile birlikte Gnlendigi buradaki
gibi durumu dikkate aldiyimezi arimsatmakta yarar var. Sadece Volkan ad kultaniirms olsaydi o za-
man VOL-kan geklinde vurguyu itk hecede aramak gerekecekdi."

Vurgulu heceleri tiz mi yoksa pes mi ifade etmeli? Buna cevap vermek tizere, 6n bir galsma
olarak hep birlikie esek anirmasindaki kalin ve ince seslerin havada kollarla belirtimesi istendi. A ve |
hecelerinden kalin olaninda kollar agag, ince olaninda yukarn kaldirdilar. Dogal olarak bdyls oldu, In-
ce sesteki vurguyla birlikte bedenin yukan dogru hareketi ortaya giktl. Bu devinimle, vurgulu sesi ifa-
de etme caligmasi KAN hecesine tagind ve Vol hecesinde sesin zayif oldugu, kollann asadida ola-
cagt, KAN hecesinde sesin vurgulu oldugu, bu nedenle kollann yukan kaldirfacad ortaya gk, Devi-
nim olarak, aturup kalkma, agadida el girpma-yukarida el girpma geklinde grup devinimleri yaratiid:.

“So yul maz " denilirken elleriyle sesin havada gizdigi sekil beliriendi.

Konugma ses tonundaki qikog inigler ve vurgular havada kollann yukar) asag hareketleriyle verildi.

Ogretmen piyanodan Do akoru verdi ve birinci grubun buradan ses alarak "Volkan Soyulmaz"
kelimeleriyle bir ezgi climlesi olugturmalanin: istedi, grup DO-SOL sol-s01-DO seslerini kullandi. ()

Ikinci grubun vurgu hecesi olan KAN hecesini siirekfi kullanarak DO akorunda bir ezgi bulma-
st istendi. Sondaki N harfinin uzatdabilirliginden yararianabilecekleri, ikilik notalar kullanabileceklert
Snerildi, grup, ikilikk DO’larla KAN hecesini arka arkaya yineleyerek siirekli bas partisyonu clusturdu.

Ugiincii grup mi-sol-Do sesleriyle So-yul-maz demeyi denedi.

Dérdiincd grup Volkan agabeylerini bir cimle ile anlath, buradan solo partisyon yaratt. Gim-
le "Volkan agabey" oldu; scl, ince do, do, sol sesleriyle bir ezgi olustu. Tlim gruplar arka arkaya ez-
gilerinf baglattt ve birlikte bitirdi.

Béylece, Volkan Soyulmaz'in gruba katimasinin 6ddld olarak, cnun adiyla yapilan bu calisma
sirasinda, prozodi-devinim-mizik iliskileri irdelenmis oldu,

Sorulmas: {izerine, konuk ydnetmen Funda Given, izledidi varatic: drama galismast ile ilgili g&-
riislerini sdyle ifade etti:

"Bu tlr caligma, grup varaticiidr, bana yabanci,”

“Mizidin oyunla birlikte olugmasi, filmin mzigini yapanlann seite oyuncularla kaynagmasi, ay-
m yorgunlugu yagamasi, film mlziklerinde daha giizel scnuglar vermez mi?* sorusunu sbyle yanitlads:

"Bu dogru. Ama bizde mimkin degil. Amerika'da béyle yapianian oluyormus."
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Uluslararasl Alagall Cocuk ve Genglik Tiyatrolan Festivaline katilma olaseig izerine sohbetle
derse baglandi. Ogrenciler gerekli gereksiz ayrintilan sordutar. Okul mddri: Yalgm Yiiregir beyin boy-
le bir festivale katimalarina olur vermesindeki nedeni anlamadiklan gdzlendi. Bu sohbet uzun stirdil.
Kalan zamanda bir iki temel drama galismasi yapimak {zere 1sinmaya daire seklinde yiiriyerek, uza-
narak, yerden bir sey alp cdmelip kalkarak bagland.

{*] Volkan Soyulmaz 1996'da ailesiyle birikte ABD's yerlesmis olup, tivatro galismalanm orada sirdirmeitsdir,

{*") Tam nota dederler] bliyik harflerle, yanm nota degereri kiigk harflerle gésterilmigtir. Kaiin Do ile
oktav do arasmdaki ayinm jse, bag harflerinin farkll yazimasiyla verimistir.




Uclii gruplarla cahisma: Kargikit duran iki kiginin ortasindaki tne arkaya sallanirken kendini
diismekten kurtaran arkadaslarina birakti, 6ne ve arkaya tutup itildi. Rol de§igtirerek bu giiven galg-
mas! yinslendi. :

Rol buima ve role oturma cahsmasi: Grup ikiye aynidi. Bir grup sahne kenarnda oturdu,
sessizce belkdemeleri, biraz sonra kendilerine gtirev verilecegi uyaridi. {kinci grup ortaya geldi ve ve-
rilen komutlara uyarak daire geklinde ylradiier:

“Derin nefes alarak yirilyin, nefesinizi burunuzdan afip agzmizdan verin. Adimilarinizi nefesi-

nize uydurun, kendi yarilydsinizd buiun. Nefesinizi verirken bir ses verin, sesinizi yakseitin, sesinizin

gereldirdigi devinimi yitriirken deneyin, Kolfarinizs rahat birakun, onlar da bu sesin devinimine uysun,
sesin cadnistirdigy tipi tiim bedeninizde duyun ve onu canfandirmaya devaim edin. Yarattiginiz bu tip
bir insan olmayabilir. Bu canirya bir isim verin, bir is verin, bir Kisilik verin, bu canh hayatta yapmak is-
tedidgi bir isi yapsin ve dursun.”

ikinci grup ayaga kalkti, oniardan gazeteci olduklan ve birinci gruptakilerie ropGriaj yapmalar
ve onlan tanimalan, ropdrtajiini bitirenin gérligmeyi kesmes! istendi. Bu gruptakiler gdz goze geldigi
kisilerle gidip réportaj yapti. Kimisi ara¢ olarak mikrofon, kimisi kalem kagit kuflandi. Bitince dondp
cturdutar.

itk gruptakiler sirayla sandalyenin Uzerine cikip yarattig kimbigi ve kigiyi bir iki dakikalik stre-
lerle anlatt. Grubun 8nilnde, gruptan daha yilkselte durarak yapian bu anlatim bigimine yabancly—
ditar, kisa kisa konusgtular.

Umut: Agir vk tagiyordum, hrhh sesi gikardim, gazeteciye kendi adirmy yani Umnut dedim, gku-
lumu séyledim.

Ferdi: Kosucuydum, antrenmandan sonra yorgun yaridiim, kendi adimi verdim, {iniversite ikin-
of sinifla oldugumn sdyledim.

Canan: Denizde yirtidam, fissgt sesferi cikardim, kendimi anfatti.

Melda: Hamburgercide garsondum, tak tak tabak sesleri cikardim, kendime Selin adii verdim
arna benden dncekifer kendi adint séyleyince vazgectim.

Arife: Yolda yiirliyen biri oldum, hthh sesi ¢ricaraim ve kendirni anlattis.

Bahar: Horladim, puff sesi verdim, kendimi anfattim.

Didem: Yoida yorgun yir(idiim, hh sesi verdim ve kendimi anlatiirn,

Yorum: Rol bulma ve role oturmada heniiz kendilerini oynuyorlar, ileride bu galigma degigik
gruplarla yinelenmelidir.

Yagam gizgisinde calismaya gecildi. ki uzak noktaya yerlestirilen iki sandalye arasi onlarn ya-
gam gizgisi olarak tanitildi. Sirayla bu iki sandalye arasinda kendi yasamlann oynamalar istendi:

Mehmet: |ki nokta arasinda énce yavas, sonra hizh, tekrar yavas yiriida.

Ferdi: Emekleyerek bagladt, ayaga kalky, sendeledi, eline baston ald), sandalyeye cturarak bitirdi.

Umay: Yavag, hezl, tekrar-yavag ylridi.

Silnem: Emekledi, yiridi, baston ald.

Umut: Emekledi, kalkt, top oynad, ders galist, yavasiadi, sandalyede 61d0.

Ozan: Emekledi, yéiridi, sendeledi, digtd.

Mehmet: (Istedivie yeniden} Sandalyeye oturduy, distd (dogumu anlatmak istedigini sonradan
soyiedz) emekledi, kalkti, ders ¢alist), keman cald, kiz arkadagsim 6ptd, eviendi, cocugu oldu, yorgun
yiridi, sandalyede gdzlerini kapatarak kaykiidi, Sidi.

Dersin siresi bittl. Gelecek derse yagam gizgilerini birbirlerine sdylemeden hazirfanmalar istendi.

Yazman ve konuk gozlemci tivatro dgrencisinin gozlemleri: Festival haberinde sok yasadilar,
olayin uiuslararast boyutunu alglayamadilar. Grup galismasinda yeniden Kisi segmeye basladilar.
_Gruplasmaiar var. Mehmet'in yasam cizgisindeki kiz arikadagim épmesine golenler oldu, birisiyle ara-
sinda siirtiisme oldugu hissedildi, Mehmet belli Kigilerin alayh espriteri yiziinden eski yaratma nokia-
sindan geriye kaydl. Onceki dénemde herkesten dnce goniilld olur, birgok seyi art arda yaratabilirdi.
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Daire geklinde, gbzl kapall, komutla, ellerden tutarak yapian given galgmasinin ardindan,
uzanma ve gevgemelerle 1snma yapildi. Sonra, yeterince yakin arkadag olduklanni ifade icin, liderin
istediiyle, lider dahil herkes birbiriyle kucaklagip &plstl, sanimayan kimse kaimad.. -

Tekrar daire geklinde ayakta duruldu. Kargifikii bakigarak, gz gdze geldidi kigive dogru yiird-
me yapildi. Bir s0re bu yariimeler devam etii, yukan uzanma ve gevgeme ile 1sinma bitirildi.

Kapah gézle, arkadagini elinden tamma:

Grup, dérderli {ig gruba aynldt. Hk grup yere diz ¢bkip gdzierini yumdu, ikinci grup elleriyle
arkalarindan anlann gézlerini kapadi. Uglinet grup kangik olarak gdzii kapah grubun dnine gecti
ve ylizlerini onlara yaklagtirdi. Kér grup elleriyle onlarn bagim yoklayarak kim cidugunu tarumaya
calst.

Rol dejigtirilerek, gozu kapall ken arkadagini tanima cyunu birkag kez tekrar edildi. Grup bu
oyunu sevdi.

Yorum: Grup lideri, grup elemaniari arasinda son haﬁalarda ortaya ¢ikan silrtlismeleri &rile-
mek (izere yeniden bu tiir birbirine dokunmalarini saglayacak oyunlara yer verdi.

Gegen hafta baglayan yagam ¢izgisinde ylirime ¢aligmasina, ev 8devi olarak tasarim hazirla-
yan kimsenin olmamasi nedeniyle devam edilemedi. '

"Annem bana tulumbadan su geker" tekerlemesi ikili gruplarla oynandi. Eg degigtirerek tim
grup Uyeleri birbiriyle oynadi.

Calisttklan mekén bahge varsayilarak, komutla yurimeye bagladar:

“Bahgedesin, ydrlyorsun... {piyancdan dogaglama veriten agir tempolu seslere uygun olarak)..
yerde bir sey ariyorsun... bir gey gordiin... aracigm o degiidi... yirilyerek aramaya devam ettin... bir
udur bécegi gbrdim... .egildin aldin... avucuna koydun... bécek avucunda ylirdmeye basladr... iki par-
magri onun arkasindan yirtitersk onu takip ettin... bdcek uctu... yenisini aradin... buldun, egilip al-
din... avucuna koydun... difek tuttun, eder ucarsa diledin gerceklesecek... bécedin uctu... gidigini sey-
rettin, ona ef salladn...”

Bir kigi bécegini ugurmad ve grup onun strafins aldi. Hep birlikte "Ug ug bdcegdim yann digun
olacak, annem sana terlik pabug alacak, alacak” tekerlemesini stylediler ve o zaman arkadaslan bo-
cedini ugurdu. Komutsuz olarak, kendiliginden arkadaglarna dayanisma 8rnegi gosterd:ler.

Dorderli Gg grup
oidular ve grup Oyeleri
birbirlerine ugurbdcedi
ugururken tuttuklan di-
leklerini sdyledi. Iginden
birini segip oynayarak
anlatmalar istendi. Ug
grup birbirinden ayr ken-
di dileklevini hazirlad ve
diger gruba oynadi. Diger
gruptar tutulan dilegin
ne oldufunu anlamaya
galst.

1. Grup 8dOlli ke-
man yangmasin oynadi.
Dilek olarak béyle bir ya-
rigmay) kazanmays iste-
dikderi anlasuild.




Qyun: Bir kermanciya madalya takildi ve alkislandi .

2. Grup piyano, keman, filldt ve gellodan olugan bir kuartet oynad. llerde bir kuarteite yer al-
mak diledi anlasidl. Fildtin yanhs tutusu elestiri aldr.

3. Grup karne glinani oynadi. Sinif gecmek dilegi anlasild.

Oyun: Bir siif 8gretmeni karne dagitt, karnesini alan sevindi, biri agladi. Oyunda 6gretmen
daha iyvi canlandinlabilirdi elestirisi aldilar.

Biriikte oyun oynamay sevdiklerini elestirilerin sonunda ifade ettiler,

Grup lideri dedisik bir uygulama yapacagini soyiedi ve yere uzanip gézlerini yumdu. Cok hafif
sesle, komutlan izlemelerini uyardl. "Bahgedesiniz, dolagiyorsunuz... gimenierde uyuyorum... yavas yi-
riiviin, ayak sesleriniz oimasin... etrafta udur bocekleri var, bocekier bedenime yakiagtyor... birini 1akip
edin, iki parmadintzia onu ezmeden izleyin... vicuduma cikayoriar... tzerimde dolagtyoriar... biri kerten-
kele miydi, acele ve bilyiik adimlarla dolasti, onu istemiyorum... ugurbdcekisri her tarafimda dolamyor-
far... birf uctu... ikincisi ugtu... dgtinctstt ucts (on birinciye kadar birer birer ugtular)... sonuncusu tek
bagina dofagivor... kendf istedidi zaman ucacak ve onun neremden havalandigini bilecedim..”

Lider gozlerini agt ve son uganin bogazindan havalandigini soyiedi.

Bu calisma {zerine karsikl kanusma baglatildi. Sonunda lider konugmalan toparladi: "Beni in-
citmemeye galistiniz, bir cam fanusu kirmamaya ¢aiigtiniz, dokunusianmz gok yumusakts, o hafif doku-
nuslanmizia bana giiven verdiniz, enerjinizi aidigimi hissettim. Tam gruba givenim vardi. Giaven duy-
gusuriun biyle yiksek noktaya uiagiigi grupla cok daha giizel seyler yaratabiiiriz. Bedenlerimizi rahat-
Itkia kultanabifiriz.”

Kendi bedenini ve arkadasinin bedenini mekanin bir parcasi olarak duyumsamaya bir ér-
nek calisma: "Bedenlerin birbirine dokunmalannda sakinca gérmemaeye Srinek olarak bir sef aluntisi-
mi canlandiralim. Yatiyorum, bir agac kitirgyim (lider yere sirtiistii uzand))... benim tizerimden sel su-
lan yuvarlanarak gececek, yuvarlanarak gefip Ustiimden gecin (bir kag erkek ogrenci, glilmemeye ca-
hgarak, fiderin tizerinden yuvarland\)... siz de yuvartarirken birbirinizin (izerinden gegerek gelin... ben-
den sonra da sel sulan akmaya devam efsin".

Sel sahnesi sona erdi, grup vere oturdu. Oyunun (zerinde tariisma actd.

Lider konugrnalan ozetled:: "Uzerimden gecerken beni ezmediniz, incitmediniz, birbirinizi de in-
citmediniz. Bundan sonra kuracadiniz oyuniarda, bedenferinizi daha rahat kulfanabileceksiniz."

Sel sulan uygulamasi tlim grupla yapilamadan siire bitt.
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Yagam dairesinde oturularak darse baglandi. Bir énceki derste yapillanlar kelime tarnamiaya-
rak arumsand). Haftada bir yapilan Egitimde Yaratic: Drama dersinden bir hafta sonraya belleklerde
ne kaldigini anlamak dzere bu yola bagvuruldu. Sirayia séylenen kelimeler:

-Gecen hafta -bizler -dalga - yaparken - yere diist(ik -sel takiit - ettik -udur bécedi ~olduk - gb-
ziimiiz -kapah -Onimdzdekini -tanimaya calistik -udur bdcedini -ucurduk -difak tuttuk -oynadik -sinav-
fanmizi -gecmek icin - difekte buiunduk -{niis bir- keman -yansmasina katildic -hep birlikte - calmay
~fstedik.

Ayaga Kalkeldi. Isinma galismasi bir dyki il birlikte yapildr:

Daire seklinde, birbirlerine arkalanni déndiller ve herkes énindekinin sirtina dokundu. Bu sk
rada yonetici, bir Oyki baslatt. Oykinin gerektirdigi komutlaria, énindekine masaj yaptilar:

"Sirtina giines geliyor, sirtin isindl, sirtn sicak ve rahat. Giineg 1sisini arkadagiin tim siring vay.
Bulutiar gefiyor, yagmur baglady, parmak uclanyla yagmur yagsin, yagmur hizlaniyor, daha hizlanyor,
fyice hizlaruyor, simdf yavaghyor, azaldi, tek tek atiyor, durdu. Bulutiar aciidh, gimes yeniden gorindii,
yagmurun islakhGh giderek kurudu, giines her taraf isitt, gtizel bir giin devam edivor."

{sinma, Sykil ile birlikte hitl. Glaven galigmastna
geciidi. Ayakta, daire geklinde durup ylzlerini ortaya
déndiler. Daire oclabildigince kig¢iiltildd. Bir kigi ortaya
alind ve gbzierini kapadi. Dairedekiler bir ayag) dne atil-
mig halde, bir ellerini uzatarak ortadaki arkadaglarina do-
kundular. Ortadaki hafifge kendini brakarak, kendisine
uzanan ellerin arasinda sallanmaya bagladi. Sallanmas: -
biyadd, artik arkadasglarmin ellerinde dolanivordu. Lide-
rin uyansiyla birkag saniye sonra oyun durduruldu. Yeni
bir kigi ortaya alind ve oyun yinelend!.

Gédzil kapaliyken arkadagim elinden tanima:

Yagam dairesindeyken oturdular. Bir ebe ortaya
gegip oturdu. D&ri kigi gidip ana elini uzatt, ebe uzanan
ele dokundu. Sonra, ebe gdzlerini kapatarak az dnce do-
kundugu elleri karsik olarak yeniden eliyle inceledi ve ki-
min eli olduBunu bilmeye caligh. '

Eline dokunarak kim oldugunu bilme oyunu {sekiz
kigiyle): Ebe gdzlerini kapadi, onun dniine sirayla gelen
sekiz Kigl, ona elini uzatip, adim sdyledi ve cekildi. Sonra
aym sekiz kisi bu kez kangik ofarak ellerini uzath. Ebeye
uzatilan bu ellerin kime ait oldugunu gérmeden, elierivle
dokunarak tanpimasi istendi. Bir kigi
harig, ebe hepsinin elini tandi.

Kendi bedenini duyumsama:

Yeniden yasam dairesinde
oturdular, ortaya alinan bir kigi goz0
kapah olarak yere uzand. Sirt istd
yatmay| reddederek ylzi koyun
uzand. Etrafindakiler sirayla ona do-
kundular. Bu dokunuslar udur bbce-
i olarak ddsgiindlmeli uyans: yapild.
Giinki gozi kapah uzanan arkadag-
larina sert dokunuglar yapmarmalar-
ni safjlamak gerekiyordu. Ebe viicu-
dunun neresine ugur bécedi dokun-
dugunu yani arkadaginin nereye do-
kundugunu bildi. Bu ¢alisma ile dik-
kati kendi bedehine ve belli noktata-
ra toplama hedeflendi. _

Bu kez ortada uzanmaya bir géniilli ahndy, sirt Ustl uzanacakth. Ebe sirt (st uzandi ve Gev-
resindekiler yeni degisik komutlaria onun iizerinde udur bocedi gezdirmeye bagladitar. Grup iideri
konsantrasyonu yeterli bulursa, ki bu grubun uyum seviyesini olgmekte bir arag olacakt, uzanan ki~
siyi eller Uzerinde havaya kaldirmayl deneyecekti. Bazilar sert vuruglaria ve gdiklayici ngktalarda ge-
zinmelerle gozii kapall uzanan arkadaglannin glivenini sarsacak hareketler yaptilar ve lider konsant-
rasyonu yeterli bulmadigi i¢in oyunu kesti.

Grup cekildi, oturdu. Lider bu durumu elestirdi. Bes.aydan beri sren drama gallamalar!nda
hala birhirine rahatiikia dokunamama nokiasinda olduklarn ve bu nedenle grup yaraticihdimda iste-
nilen seviyeye gelemediklerini, bunda baz( arkadaslarimizin israria birbirini glildirme egilimlerinin rol

Dairede sirt masaji yaparken.

Gozil kapal arkadasmn elinden tanirken.




oynadigin agik sekiide dile getirdi.
Arkadaginin bag ucunda duruyorken
kalkip gidip ayaginin altna dokundu-
dunu, bir digerinin 1srarla koliuk altia-
tinda ve udur bbcedi olmayan cabuk-
luk ve sertlikle hareket ettigini ve bu
kigilerin siirekli bu &ilini gosterdikle-
rind elestiri olarak getirdi.

Yénlendime ile yeni bir oyuna
geciiler: Grup, ikili eglerle piknige hazani-
yor. Eslerin birbiriyle konusma yasafj var.

Oykii:

"lkiniz bir piknik yapmak istiyor-
sunuz. ik énce biriniz biyiikee bir sepet
aliyor, yere biralayor, dider dolaptan bir
Ortit alarak sepetin igine yerfegtirivor.
Her ixiniz de digeriniz icin yiyecek, igecek ve bagka ne gerekiyorsa aliyorsunuz. Sepetin icinde yiyecek ice-
cek ve dider gerekii sayier var. Yine egler icin bir yiyacek bir icecek ve bir meyve aliyorsunuz. Simdi sepet-
te oldukca fazla sey var. Orada eginizle oynayacaginiz bir oyuriu dilsiiniiyorsunuz, oyunia iigili malzemele-
i de sepete koyounuz, Sepet iyice agirlagty, bu nedenie sepeti iki kisi olarak tagiyorsunuz. Yavas yavag yo-
I2 koyuldunuz. Hava gok sicak, toziu bir yoldan gidiyorsunuz. Arada bir sepeti birakip terinizi sifiyorsunuz.
lerde alt gblgel yitkselk agactann oldugu bir yer var. Sepeti yeniden alp oraya dodu gidiyorsunuz. Yumu-
sak ¢imierin (izerinden gecip bir agacn altina gelivorsunuz. Sepeti biralktiruz. Ortilyii cikarchriz ve yaydiniz.
Uzerine oturdunuz. Biriniz sepetten kendi koydugiu yivecekier ve icecokleri ctkardh, esinin Gniine koydu. £si
bunfardan birini igti. Simai icen kit egi icin koydugu icecedi sepetton ¢ikard) ve sundu. Esi verileni icti, Su-
suziugunuz gecti, aciktiniz. Birbiriniz icin getirdiginiz yivecekleri haziriyorsunuz, meyveyi yemektsn sonraya
saklayin. Yiyecekleri yediniz, meyvenizi esinize verebilirsiniz. Onu da yediniz. Herkes yedilden sonra oyun-
lannizi gikanyorsunuz. Eglerin getirdigi oyuniar sirayla deneniyor. Hava bozulacak, bulutlar gdrdintiz. Top-
lanmn, Qdpler unutulmasin. Simdi sepet hafif, yine de birlikte tagiyorsunuz. Gelirken oldudu gibi gimenti yol-
dan déndyorstnuz, bir kac kir gicedi kopardiniz, sepete koydunuz, veya elinizde tasiding, Arada gokytizti-
ne bakiyorsunuz, bulutlar dagiiyor. Evinizin sokagindasiniz, hizlandimz. Esfer kendi evierine giriyor. Pilknik
glizel gecristi, Eginize evde bir sey armagan edeceksiniz, birbirinizin g6z dniinde hediyenizi paketiadiniz.
Hediyelerinizi verdiniz, hediveyi alan sevincini belli ediyor, vedalagiyorsunuz ve evden ayrliyorstunuz,"

Oykliye dayal olarak komutla geligtirilen oyun bitii, tim giftier yan yana gelecek gekilde san-
dalyelere oturdular. Egler srayla piknikte yanlarna aldikian igecek ve meyveleri, hazilayip oynadikla-
n oyunlan ve armaganlan saydilar:

1. lkili: Muz, pepsi, top ve tenis, dolmakalem ve bible.

. Ili: Muz, kola, erik, fanta, ip atlama, basketbal, tenis, ylzik ve satrang.

- kili: Kivi, koia, tavuk, armut, iskambil kagidy, ip, oyuncak ay:, kazak,

. Ikiliz Kola, muz, ananas, ip, seksek, voleybol, vazo ve kitap.

. lkilis Hindi, viski, meyve salatasi, gilek, muz, basketbol, beyzhol, kazak ve kalem.
- {kiti: Kola, kivi, hint inciri, tavuk, top, gigek ve ylziik.

- Ikiliz Bira, meyve suyu, sandvig, top, tavla, gémiek ve yaka ignesi.

Zaman darigi nedeniyle piknikte yasad:klan tim durumlan anlatamadilar. Ancak hig konusma-
malari kuralina uymayanlar, hatta kendi esinden farkl ciftlerle konusanlar g&riimiigti, bunlar elestiri
olarak dile getirildi. Hig konugmadan verilen meyveyi soyulma bigiminden anlayanlar, icecedi amba-
lafindan hogaitima geklinden anlayaniar gogunluktaydi.

. Bedeninde dolagan udur bécedini hissederken.

~®» ok WN

~masina neden oldu. Sonra Ferdi'nin

Ne oynad:klarni herkes anladl. Hediyelerin bir kismi ne oldugu anlasilamadan paketlenmisti,
kimisi de konusarak bell edilmisti. ’
27 Mart 1985
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Grup lideri, bugln igin tasaradigi “muzik aleti kullanarak sesle iablo olusturma®ya gecmeden
dnce, kendi bestesini dinfetmek isteyen Ferdi'ye stz verdi. Grup, Umut'un da bir bestesi oldugunu,
onu da dinlemeyi nerdi. Zaten kendi keman ve viyolalanni yanlannda getirmedikleri icin grug lideri-
nin tasarladigi gaksma yaptlamayacakdi. '

Ferdi piyanoda besteledig dort kisa pargayl arka arkaya gaidi. Dogaclamaya uygun olanlan
vardi ve lider, Umut'u da dintedikten sonra grup dogaglamas: yapilacadini agitkdadi. Umut galdi. Onun
bestesi bes bollimllydi ve her biri dediisik duyguyu ifade ediyordu. Bu 6zelligiyle bu beste ile de do-
daclama caligmaya karar verildi. .

Isinma calismasi, bilinen bir yéntemle, gbzi kapal: daire seklinde ve iki dedisik Gyenin komui-
lanyla yapiidi. Kendi arkadaslarnin eseriyle dogaglama galismaya sabirsizianiyorlardl ve gabuk kon-
santre oldular. :

Umut piyanoya gecti. Grup ayakta daginik yiriirken donmalar istendi, dondular. Ayaklar ve
beden BAS seslere yani sal elin caldii akorlara duyarl olacak, kollar, yliz ve bags TiZ seslere yani ez-
giye duyarh olacakb. Bu nokta Snceden gruba uyaridi.

Donma noktasinda mizik basladr ve miizikle birlikie devinim basladl. Mizigin kendilerine ne-
yi cagnstirdigmi distinmeleri ve buna gdre devinmeleri 6nerifmigti, Miizik bitiiginde devinim de biti-
rildi, ofurdular. Swayla her Uye dansederken ne disindigind dykdsel bir kurguyla anlath.

Mehmet'in ve Ferdi'nin dykUsd degisik ve uzuncayds, bdlim degdisikliklerinde ykiiniin seyri de
degisiyordu. : _

Umut yeniden galdi, Mehmet &ykCsiinii anlattl ve grup dogaglama oynad,

Bu kez yine Umut'un mizigiyle birlikte Ferdi kendi dykasind anlath ve grup buna uygun do-
Jaclamalar yapil.

Qyki: “Uzun yillar sehirde vasarus birisi artik sifalrmis, doga ile bas basa kaiacak bir yer-aramis ve
bedmus, cicekier toplarmis, kelebek kovalamis, artilk cok mutluymus, sehirle dodayr fayasiarmis, farkh ofdu-
Junu buimiss, hava kararmaya baslamig, yolunu kaybetrnis. Eiraf karaniik ve sessizdi. Yolunu kaybetti, ci-
ks yolu bulamadh, yadmur vadyordu, bir adacin aftina oturdu, adfadl. Cok korkdu. Hava sogudu, Gstidi.
Yagmur durdu, Herde bir itk gbrdll, ona dogru kogtu, ayagi taslara takiiyordu, durmadan kostu, isiga yak-
lastiga seving gézyaslan ddkiyordu. Isr-
dga kavustu, istedigi yere gelmisti”,

Grup dyeleri, Umut'un bu ikinci
galisinda kendi bestesinde bazr boHim-
lerde dedisiklik vyapti@in sdylediler.
Bu durum dogaclamanin daha giizel ol-

kendi bestesini galmasina gegildi.

Grup Uyeleri dodaglama icin bir g
kis nolkiasl veriimesini istedi. Lider onlara
*Bir zamaniar ne yapacadgin bilermeyen bir
cocuk vargh” diye bir tema verdi. Grup da-
dink yirirken dondu ve mizikle birlikte
dansa bagladi. Dans ve mizik bittiinde
herkes kendi yaptidini anlath:




- O cocuk bir kiralik katil ofdu- kovboy ofdu -kitap okudy - bisiklet séirdit -top oynadh -sapanla
kus vurdu -difenci oldu, cok para biridirdi ve is adarii ofdu - ucurtma ucurdy, bisikiet siirdi, sergive
gitii - tas topladh, tastarfa oynadi. .

Dersin siresi bitti. Gelecek derse kendi enstriemaniann getirmeyi unutmamalan istendi. Arka-
daglan Mehmet'in keman bestesiyle de bdyie bir dofaclama yapmak istediklerini stylediler.

Sinem Bostanci'nin bir stiredir aktif katiimo konumuna gectidi, sene basindan bu giine gok
blylk bir gelisme gésterdigi grup liderinin gzlemi olarak kendisine stylendi.

10 Nisan 1995
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fsinma gallsmasing, yagam dairesinde ve ayakia bastand.

. Dot sayilarla, kollar Sne, yukan, vana, asadi hareket ettirildi. Hareket sekiz kez tekrarlandi. Ug
sayilarla ayaklar, 6nce sol ayakla sonra saf ayakla, 6ne, yana, bitisik hareketler yapildi. Harekst se-
kiz kez tekrar edildi. Kol ve ayak calistisldiktan sonra iki hareket birlestirildi. Cldukca yavas olarak,
ayn) anda baglatilan kol ve ayak harekeilerine bir slire devam edildi. B&rt sayill kol hareketleri, lic sa-
yill ayak hareketleriyle birlikte cok zor yapildi. Birkag say sonra beraberlik bozuidu. Bozuldukca ye-
niden vapddl. Cok fazla dikkat yogunlagmasi gerektiren bir galismaydi.

Tek olarak ortada denemek isteyen oldu; iki kisi denedi. |kisi de fazla devam ettiremnedi. Bir
kere daha grupla agur iempo ile yapiidi ve yasam dairesinde oturuldu.

iki yone dikkat yogunlastirma:

Licler, el cirparak sa vanindakine bir isaret verdi ve bu isareti kendt sagindakine, ona bakarak
vermesini istedi. Bu isaret boylece tirn grubu sada dogru dolast. Sonra lider tarafindan parmak sik-
latarak yeni bir isaret sola dogru baslatidi, bu da tamamiand). Arkasindan iki yéne dikkat yogunlag-
tirma amaciyla lider, el crpma geklinde sag yamndakine, arkasindan parmak siklatma seklinde de sol
yanindakine isaret verdi ve her ikisinin iki yana degru devarmini istedi. Bir sagdan bir soldan gelen isa-
reti alip siirekliliji bozmadan diger yanindakine varme calsmasi gruba dedisik ve ilging geidi. Oyun
bozuldu, yeniden baslanch ve iki kere daha tekrar edildi.

Ayni calisma, bu kez saga dodru A, B, C... lerle, sola dogru 1, 2, 3... lerle yapild:. Bunu cok
sevdiler, bir iki kere saswdilar, daha adir tempo ile yeniden denediler. {Alfabedeki "§" harfini kullan-
madtlar.)

Rahatiamak {izere ayaga kalkildh ve yarind{. Yirlme devam ederken, bir (ye, Kemanyla ken-
di bestesini calmaya basladi. Grup da bu mizige uygun yarlmeye baslad. Mozidin kendilerine ¢ag-
ristirdify devinimleri gbstermeleri uyaridi. Birbirine bakmarmalan, kendileriyle mazigin basbasa oldu-
Junu dustinmeleri istendi. Birbirine bakanlar oldu, bu durum batimsiz hareket etmeyi engelleyici ola-
rak aciklandi. Yeniden miizikle birlikte dansa basladilar. Bu kez daha basanl oldular. Miizikle birlik-
te yavaslama, hizlanma tekrar yavaslama, kollarn hareket ettirme net olarak gizlendi. Parga bitti ve
oturdular. Tartisma acildi. Dans sirasinda ne distindikleri soruldu,

Bisiinceler:

- Eser majdrle baslayip mintrie hitti. Majordeyken zor durumdaki bir insam dogtinmagtinm, mi-
nére gectiginde o insarmn acikdt bir soniu oldudunu, hatta Oldiddind disdndim. Cinkid mindrde hi-
ziir(i bir miizik vardi. Mindrile bastayip rajGrle bitirseydi o insarin yagadigine digsinecektim, yasama-
siry istemigtim.

- On aftiik notalaria hzh caldidh melodik bir yer vard, orada bir kizin hem aglayip hem kostugu-
nu disiindim.

- Trafik kazast geciren bir arkadasim oldugunu distindim, arkadasim lyilesermedi.

- Once bir savas ortarminda arkadaslarimia birfilteydim, korku icindeydik. Savas bitti ve etrafi
hiziinfir bir sessiziik ald,

- Yasi bir adam parka gidliyor, kudulari seyredivor, yadmur baghyor, kudu gidivor, sonra kendi

de kalkip eve gidivor, giderken vagmur dinfyor.

- On aftifik notalarda bir seylere yakiasticim hissettim, ne ofdugunu adiandiramadim, tam onu

. yakalayacakken miizik yavasiadi ve onu kaybettim.

Miizik ve dansla ilgili diistincelerini agikladiktan sonra kendi mizik aletierini de kullanacaklan
bir caligrnaya gecildi, At égrencide vayl galgt vardl. Yayhlar grubu kiigiik bir daire olusturdu. Dersin
basinda yapilan ikili dikkat yogunlagrma galismasin: galg ile yapmalan, sada dogru, LA sesi, sola
dogru RE sesi vermeleri istendi. Es-anlt bir bagka galismaya geclldl

Calgitaria Sevgi Makinesi:

Bir grup égrenci ortada devinimle bir sevgi makinesi olustururken, keman ve wyola Sfrencile-
rinin, bu makineyle birlikte seslendirme yapacag agiklandi.

Bir {iye, ortada yere-oturarak bir hareket baslattr; kollarin yanlara agip kapadi. Iik vivola égren-
cisi ona bakarak kol hareketlerine uygun ritmik bir ezgi baslatil,

Sevgi makinasindan gariintiiler.

Makineye eklenecek ikinci pargan:n, ilk Uyeye dokunma zorunlulugu 6n kosul olarak verildi ve
ikinci kisi birincinin bagini oksama biciminde ona eklendi. Sevgi makinesinin bu ikingi parcasina, bir
keman es-anl olarak ses verdi. Makine gittikge blyldi, o bliylidikge, her pargaya kosut; es-anl ses-
ter de bilyldd. Yedinci ve son ekfenen makine pargastnia es-anl ses verecek bir enstriiman kalma-
yinca, ona bir (iye vokal olarak ses verdi. Bu noktadan sonra, komutlarla devam edildi.

“Matine yavagladi..., sonra hizianch..., birden bire durdlu...” Dogal clarak bu komutlara calanlar da uych.

Lider, "Sevgi makinesine bir vasam suyu veriyorsunuz" komuiu verdi;

Her parca ayn ayn canlanmaya basladi ve canlanan her parcanin ilgili enstrtman da gaimaya
baglad. Giderek, makine daha sesli calist, kendilijinden hizlandi ve komutla durduruldu.

Grup yerine oturdu ve sevgi makinesine yasam suyu olarak ne verdikleri soruldu.

Yanittar: -Sevgi -Mutluluk - igi -lyilik -Bang -Sevgi -Given ~Yasam sevinci -Ritim -Sevgide de-
vamiilik -Glven.,

Yagam suyu olarak ritim veren Gyenin bundan ne kastettigi aoruldu Buna bir agiklama getire-
medi ve yarubint "mutluluk" olarak degistirdi.

Stre bitti. Giderken, "Gelecek derse enstrimanianmizi getirelim mi?" diye sordular. Bu soru,
talismadan memnun kaldiklannmn bir igaretiydi.

. 17 Nisan 1995
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Yagam dairesinde ayakta el ele tutarak derse baslandi. Elleri birakmadan gézier kapal 6ne,
arkaya bir adim yGrme, eller yukan, cémelme, kalkima, elleri birakip bulma harekstleri yapildi.

Gaézler agik, el ele tutarak saga dodru "23 Nisan Ulusal Egementlik ve Qocuk Bayrarmin Kutiu
Oisun" dilegi yirtitilirken sola dogru ayni dilek baglatildi. Iki tarafa dogru dikkat yogunlastirma ca-
ligmas: ile uyum calismast birlegtirilmis oldu.




Kumsaldaki Kaplumbaga dykiisinin dogaglama oyunlastirimast ve oyunda galgilarn kullanimi:

Eller birakild, serbest yiriimeye gegildi. Komutlarla ylrlimeye devam edildi.

"Kumda yliriiyorsun... dur... (fisildagma var), yukar uzan.., {yonetici, fisldagmalarn kesmek
amactyla sesinin tonunu yiikseltti)... geril... simdi gevge... kollan yandan sarkit... ydrimeye devam et...
(iyanoda dogaclama armonik mindr ve adir tempoda bir ezgi galdi)... dur ve géz géze geldigin ilk ki-
si fle “Annem bana tulumbadan su ceker"i sGyleyerek oyna (Kargilik! el ele tutularak, kollan basin {ize-
rinden eller birakimadan asirarak oynanan cocuk tekerlemesi. Bunu daha énceden biliyoriar)... ye-
niden yiirit... durunca tgerli grupfar olustur... birbirinize kumsaidaki kaplumbadarim Sykiisiind anlatin.
{Bu 8ykit Mersin sahillerinde yasanmis bir 8ykiiydl ve ilk ddnem yaph@imiz dersierde anlatdmgti.
Kumsala yumurtalarni birakan bir anne kaplumbaga vardy. Bir siire sonra, yavrular yumurtadan Gi-
karken képekierin saldinstna ugrarlar. Gocuklar yavrulan kurtarmak ister. Bu kez képekler gocuklara
saldinr. Gocuklar kurtarabildikleri yavrulan denize ulagtirrlar, Qyki, bir cok eylemi ve duyguyu iginde

tasimaktad)... birbirinizin eksilderin tamamiayarak anfatm... simdi yeniden yiirii... mizik durunca dor-.

derii gruplar olusturun... birbirinize Syktideki kdpekleri aniatin... onlar canlandinn... {kbpek gibi ylrd-
diiler, kumu eselediler, yumurtalan ve yavrutan bulmus gibi, yediler)... yeniden ydirliyiin... mizik du-
runca beserli gruplar olusturun... dykildeki gocuklan konusun... onlant oynayin... (ayaklanyla tekmele-
me, sopa ile vurma, tas atarak kovalama yapildi}... yeniden ylrlyin... mizik durunca, yerdeki, kabu-
gundan yeni cikmig yavru kaplumbagayr avucunuza alip onu denize gbiiirin... {gok dikkatli ve yurnu-
sak hareketlerle, ama stratle yavrular denize birakild))... onu izleyin ve hareketlerini taklit edin..., (kimi
yerde, kimi havada, kimi sandalyede ylizikoyun uzanarak kaplumbaga yliziish yaph)... yanindaki ar-
kadasina, senin denize biraktiin yavrunun ylzisini anfat... {y(izierinde mutlu b!l’ ifadeyle sevingli an-
latma sesleri duyuldu)... yeniden yiiriiyin... mizik durunca beserli gruplar of...

Gruplar olustu ve her gruba bir mizik aleti ve bir grev verildi. Buna gdre:

1. Grup; anne kaplumbagalar, pivane ile.

2. Grup; kipekler, keman ile.

3. Grup; gocuklar, viyola ile birlikte, oyun kurma gdrevi ald:.

Es-anl calacak olan iiyeler, kendi grubunun hareketlerini takip edecek, onlara uygun sesler cikara-

cak uyansi yapildi. Es-anh sesler veya izlemekte oldugu devinimlerin ¢agnstirdig dogaglama ezgiler gallna~
bilecekti. Gruplar kendi aralannda bir sire konugtular ve oyunda neler yapacaklanna karar verdiler. Bu ko-
nusmalera, grubun galma géreviist arkadaglan da katidi. Gruplar haznz dedfler, Ik grupla oyun bagladi.
' Anne kaplumbagalar siiriklensrek kumsala giktilar, piyano galmaya bagladi, kumsalda bir si-
re yumurtlayacak yer aradiiar, yuva agmak icin én ayaldann kullanarak kumsall egelediler, danip yu-
murtalann biraiktilar, Gzerini kumla dritiler, stirinmeye devam ettiler, “llerisi daglar, gerisi deniz de-
mekiir® dive bir uyar yapildi ve onlar da geri dénip geldikleri yere siirlinerek gittiler.

Anne kaplumbagalara eslik eden piyanodan duyulan sesler: Kaplumbagalar karaya gikar-

ken tiz seslerle kisa bir ezgi. Kumda striindrken adir tempoda kaln okiav sesler, yuva agarken kaln

kromatik seslerle bir cikis, yumurta birakirken tiz seslerle kisa bir kromatik gidig, yuvay kaparken ka-
Iin seslerle agir tempolu kromatik bir inis, geriye doniiste yine baslangsigtakine benzer adir tempoda
kalin oktav sesler, gittikce daha hafifleyerek bitiris. Bu bdldmiin tamaminda sessizli§i ¢agnstirmak
tzere oldukga hafif sesler duyuldu.

Ikingi grup olan képekler, degisik nokialardan harekete gegmeye hazirlandi ve kemanin verdi-
gi ciirti sesleriyle, yumurtalarin oldugu vere gelip eselemeye bagladi.

Yurmurtalan yediler, o sirada gocuklar kogarak geldiler, kdpekleri tekmeleyip, taglayp, sopala-
yip kovaladilar, kopekler kacip geri saldirddar, Bu gel gitler birkag kez yinelendi. Bir kdpek yumuria-
yi biittin yiizine bulastirarak istahla yedi. Bir kdpek kendini tekmeleyen bir gocugu gergekten sird,
diferi bagkasinin bacagim gimdikledi (penge atmis), kdpekler uzaklash, gocuklar avucuna alchgi yav-
rulan denize ulastirdi ve enun gidisini seyretti, bazilar arkasindan el saliad.

grup ol". Ucerli dért grup olustu.

K8peklere eslik eden kemandan duyutan sesler:

Yumurtanin ¢atiama seslerini, sol el ile mi telinde pizzikaté olarak ardisira dart parmagin kul-
lanarak vergi. Kdpeklerin kogma sesini on altilik notalarta, egeleme sesini yvayi gekerek dért sesli akor-
laria verdi. Gocuklarla kapigmalarini, kalin telde yay ziplatarak otuzikilik notalarla verdi. Képeklerin
kag\p geri saldirmalanni gikici-inici arpejlerle verdi. Cane yanan kdpek sesini trillerla, uzaklagmaiannl
ise hiizOnll gidig olarak duyumsayep mi telinde yavag bir glisando 1le duyurdu.

Cocuklara esglik eden viyoladan duyulan sesler:

Grup Gyelerinin dagildigini, hepsini gézleyemedigini, bu nedenle sadece birini izleyip ona ses
verdigini s8yledi. Kdpeklere dogru kosarlarken kakin sesierde, onaltlik notalarla galdi. Gocuklar ké-
peklere vururken bir doértltk ve iki ddrtlik fortissimo sesler duyuldu. Ses olarak DO ve RE BEMOL
kulland. Viyolac) bagka ne yaptiint hatirlayamads. Yalnez, ¢ocuklar denize kosariarken ve yavrular
denize birakirken, onlara el sallarken, marendo calmay denedigini séyledi.

Keman galan stz alde. "Kdpekler hi¢ haviamadi, haviasalard: onu da galacaktirn” dedi.

Siire bittigi igin galigma lizerinde daha fazla konugulamadi. Not alan arkadagimiz g galginin
oyuna katildidi son bélimde oyunlarin fotorafin: gekdigi icin bu son bélimiin nottan grup Gyelerinin
ve galanlann kendi yaptiklanmi anlatmalariyla yazilabildi. Eg-anii calinan dogaglama miizikler de no-
taya alinamadi.

24 Nisan 1995

DERS: 26

lsinma: Ayakta daire geklinde el ele tutarak, bakigarak selamlagma, kemutlarla gézler kapal
dne bir adim, eller birakimadan yukar, bir adim geri, elleri birakma, ¢dmelme, ellerin birbirini buima-
81, birbirindan destek alarak kalkma, gézleri agma. Piyancdan liderin verdidi seslere uyarak yirtime,
miizik durunca sa@indaki ile selamlagma, mizik baslayinca yirlime, durunca solundaki ile mimikle
selamlagma.

Liderin komutianyla devarm edilds:

"Tekrar yiri... bahgedesin... miizik durunca topradi kokia... yeni kazimig bahgedesin... viri...
durunca topradh suia... (hortum tutmalar)... yeni tohum ekiimis, fohumsun ve Ozerin toprakla Sridla
(ctmetme ve yumuimalar), sizi suluyorum (liderden fiss sesleri)... erfesi giin yine suluyorum... her giin
stfadim... {canlanma belitileri, kipirdanmalar)... yeserdiniz... biyéyorsunuz... (giderek diz {isti kalk-
ma, ayada kalkma ve kollan agarak agac oima hareketleri)... rizgar bagladh... (kollart sallama)... rizgar
artiyor... ( bedeni sallama ve VUU sesleri)... Aizgar bir yerinizi fardi... (kolun birini birakma ve CIT ses-
leri)... rilzgér siddetiendi... bir daliniz daha kirildt... {ikinci kolu distirme ve CIT sesleri)... firina var...
(tlim bedeni safiamalar, boynunu biikenler)... aga¢ yikiimak dzere... (kendini dizden kinp sarkitanlar
var)... ve adac yikildL... (kendini yere birakma, yere kapanma, oldudu yere yidilma, yana devrilmeler,
birbirinin zerine dligenler)...

“Bu bir agacir masaltydi, masal bitti, yardimlagarak kalkalm. En yalonindaki arkadaginla Goerli

. "Siz bir Egitimcle Yaratier Drama liderisiniz. Grubunuza hangi caligmadar: yaptinrdiniz? Konusun,
birbirinize katkida bufunun, Gneriler getirin. Daha sonra bunian kaleme ahin."
Gruplar kendi icinde algak sesle beg dakika kadar konustu. YIl iginde yaptiklari ¢alismalan
birbirine anirnsattiar ve ¢ahgmalarinn yazil: hale getirdiler, yazdiklarimi sinfa okudular.
Lider ve grup Uyeleri tek tek kucaklasarak vedalagtilar.

1 Mayis 1995
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Sanat Egitimi Bildirisi
Konu : Devinim-miizik iligkisi lizerine atdlye calismasi,

Grup Lideri  : Mahiye Morgiil M.Akif Ersoy Lisesi Miizik 6§, Ankara
Grup lyesi 114 (8 kuz, 6 erkek)

Yer : GU Devlet Konservatuan

Yag grubu : 13-14 yas. '

Kamera : Mustaiz Alev [Ql:l Tivatro Kultibi: {iyesi)

Tarih 1 2 Ocak 1985

Calisma Siiresi: 90'
Gereken Arag : Video

Qzet:

Bu bildiride, Egitimde Yaratict Drama y&ntemiyle grup ityslerinin gekincesiz iletisime girebildilk-
leri ve devinime dayal mazik yvaratabiime ve yapabilmenin, es-anli sesler yoluyla yapilabilecegi video
gorintilil ofarak agiklanmaktadir. Dogada ve gevremizde var olan ritimlerin ve seslerin béyle bir or-
tamda yeniden yaratlabilecedi, bir ritmin diger bir ritmi yaratacad ve bu ritimlerin degisik kembinas-
yonlarda kullanimiariyla yeni miziklerin varablabilecedi olgusu bildirimizde ele alinmaktadrr.

Bildiri:

Ritim ve ezgi, miizigin iki teme! 6gesi olarak bilinir. Ritim, ezgiden gok dnce yine vardi. Diye-
biliriz ki evrende var olan her sey bir ritimie olusmugiur ve her gey ritmin devarmi sayesinde varhgm
sUrddrmektedir. Yani dinyarmizin temelini. de ritim olugturmaktadir.

"Sanat anlamak igin dnce bitln sanatlarin kaynadi olan hayat anlamak, 6drenmek gerekir.
Yine hayat ve sanah anlamak igin hergeyin temeline, dogaya inilmelidir.” diyen Eliel Zaarinen'i dog-
mulamak Gzere dogadan Ornek vermek gerekirse; gece-gindiiz, mevsimler, dogum-olim, yagmur
damialar, kusun ugmasl, agacin yapraklarn, yapragin damariar... gibi ylizlerce dmek stralanabilir. M-
zik sanatyun dodusunda yine dofadan ve dogal vasantidan ¢ikislar gérmekteyiz. Binlerce yil nce
insan, kalp atislarinda ritmi sezmis ve bundan ilkel bir mizik dogmustur. Sonralan, bu ritmik midzige
uyarak, viicuduna hareket vermis, miizigin ve harekelin bu uyumu dansi meydana getirmistir. Dansin
- temeli de ritimdir.

Sakin bir nehrin akisindaki ritim ile taskin bir nehrin akssindaki ritim birbirinden farkkdsr. Sakin
hir insanen kalp atigindaki ritim ile heyecanh bir insanm kalp atisindaki ritim birbirinden farklidir. Sakin
bir demircinin drs( doglistindeki ritim ite hirsh bir demircinin drsl dégisindeki ritim birbirinden fark-
lidir. ¥Yani hayatin kendisi dedisik ritimlerden olusur.

Dogjadaki bir ritim, bir baska ritmi de beraberinde yaratir. Omedgin; suyun akigindaki ritim, ki-
regli taslar oyarken harika giizellikte ritmik cizgiler yaratr. Dalgalanin ritmi, dantel gibi koylar yaratir.
Demircinin bakyozundald ritim, giradwin onu tamamlayan, gekici kullanmasmdaki farkll ritmi yaratir.

Caligmamizda érneklem olarak alinan GUD Konservaiuar 13-14 yas grubu égrencilerl, bulGg
cadl serunlan yasamasl nedeniyle arkadaslikiannin iyilestiriimesine gerek duyulan bir grup olarak,
iiim bu yas grubuyla yapiacak Egitimde Drama galismalanna érmek olusturacaktr. Galigma sonucla-
n, miizik ve devinim iligkisini arastiranlara kaynak olusturacaktr.

Dogada ve gevremizde var olan ritimleri ve onlarn farkh temlann bir grup gairgmasmda yeni-
den yagamak ve bunfan miizikal boyuta tasimak mienkiin midir? Devinimdeki ritmi, miizik aletleri-

ne aktararak yeni miizikler yaratmak mimkiin miidir? Bu ritmik seslerle yeni kombinasyonlar yarat-
mak mimk{in mddir? Yagamda var olan ritmik akigt, bir devinimin'diger devinimi yarathdi gibi, bir rit-
mik sesin bir bagka ritmik sesi yaratmas: mimkin mildr? Boyie bir atdlye callgmasinda, dogacla-
malar siirecini yasayan grup {iyelerinde miizikat yaratma baglar m?

Bildirimizle birlikte, bu amagla yapilrmig olan bir aiflye galismasindan gériintdler izleyeceksiniz.
Bu atdlye caligmasinda, ydntemn olarak Egitimde Drama teknikleri kullaniimegtir. Bu, ayry zamanda bir
Devinime Dayal Miizik Yaratma ¢alismasidir. Bu yara‘cma caligmastrida, eg-anh seslerin kullanilmasi
teknigi esas almmugthr.

Cahsmadan gériintiiler:

Ayakta, daire geklinde, gbzler kapall, eller futularak yapilan giiven ve uyumn galgmasi, grubun
akordu. {MUziksiz komutlarla.) Gerilme ve rahatlama devinimiari,

lsmma: (Miziksiz, komutlarla) Yukar uzanma, gerilme ve kendini birakma.

Kumda yiiriime gegitleri: "Ayadina diken bath" komutuyla kendi bedenini duyumsama, dikeni
gikarmazk igin yardim arama (ikili iletigim). Bagindan gecenleri yardimlastidi arkadasina anlatma (ken-
dini rahat ifade etme).

Verilen miizige uygun ylriimelerde, beden ile miizigi birlegtirme hedeflend;.

Kultanilan yiiriime bigcimleri: Kaiabalik bir caddede yavag yiiriime, cabuk¢a ama zikzak gize-
rek ylriime, ziplama-g¢omelme (akorlara dikkat edildi), 5 cizerek yliriime, gittikge hizlanarak. gittikge
tizlegen kromatik seslerde yukanya uzanma-gerilme (ynlendiriimeden), kalinlagan kromatik gidigte
giderek yere kadar diigme, agirlagan tempo ite bu en kalin seslerde zeminle bitiinlegsme, mekar bi-
tin vicudunda hissetme. Yavag yavag canlanma, tek fek duyulan gittikge incelen seslerde viicudun-
da canlanmayi hissetme, ayaklardan baglayan bu canlanmanin ses inceldikce ve gittikce ezgi hizlan-
dikga tim vicuda yayllmasi, canlanmanin biylmeye dénigmesi ve iyice tizlegen ezgi ile yukariya
dogru gerilma, ani ve kahn bir akoria rahatlama {(komutsuz),

- Viicut sesleri kullanarak yapian ikili kir dolagtirmada sesler: Parmak siklatma, ef girpma, slik,
gddise vurma, dil sesi.

Ritim aletleri kullanarak kdr dolagtirma araglar: Sukabagi, gelik Gggen, marakas, zil, istirid-
ye kabugu ve tirtrr. Rol defigerek ayni araci bagka ritmik seslerie kullanarak kér dolagtrma, sese ybn-
lendirme. (Grup tyelerini bir gok sesin arasinda tek bir sese duyarlilik kazandwma galigmas, dikkat
yogunlagmast sadlamasirun yarinda, Hlerds orkestra elemani olacak ofan konservatuar dgrencﬂen igin
&zel bir dnem tasgir.)

Atlarin yiritme, kosma devinimleriyle, nal seslerinin eg-anli verilmesi. ki grupla yapilan galsg-
ma. Atlann yaklagmasiyla KRESENDQ, atlann uzaklagmasiyla DEKRESENBO, atlar ¢ok uzaktayken
PIYANISSIMO, atlar yakindayken FORTE, gittikce yavag - gittikge hizlt gibi miizikal kavramiar eg-an-
i seslerle caligildi. Cekim icin yapiian bu calisma itk uygulanigi kadar baganh degildi.

Yorum: Atlaria yapdan ¢aligma bir 8nceki ders yine yapilmigtl, Gorlintli kayrt amaciyla bu kez
calisma yinelendi. Ancak, cocuklar, ilk seferki gibl yapamadiklarin diglnilp kaygilandilar ve bu du-
rum sonucu ofurmisuz ydnde etkiledi. *lik caligma, dodaglama yapildid icin her zaman daha dofal ve
daha dikkatle yapiliyor” geklinde bir yorum yapilabilir.

lg devinimierinin es-ankt seslerle ifadest ile dogaclama miizik yaratrnak lizere yaptlan ¢abgma-

. dan gdriintller:

Secilen g mekani: Demirci diikkan,

a- Dlkkanda 6nce bir demirci vardir ve gekici &rs lizerindeki iuzgin demire indirip kaldirmak-
tadir. Bu hareketin sesi, sagilen uygun tokmaklarla eg-anh olarak verili.

Demirci, &rs ve demircinin cikardiy ses igin, sirayla ¢ dgrenci gdraviendirilir. Devinime eg- ~anli
ses vermek (izere secilen alet iki tahia tokmeakdir, Demirci, cekicini indirip kaldirrken tahta tokmakla
bu devinimin sesi verilir.




b~ Demircinin bir yardimes) vardir, bir demirci bir yardimaeist art arda gekic yurmaktadir. Yar-
dimaisinin gkardidt ses igin kinei bir alet segilir. Uygun alst se¢ciminde énerfler alinir, tahta kagik se-
¢Hir, Demirci ve yardimeist birlikte bir oyun kurarlar, hareketleri eg-anl seslerle verilir.

¢~ Demircinin blylk bir k&rigil vardir, k6rik ve ocakla Hd cocuk gtireviendirilir. Bir bagka liye
tirtir (balik sirt) ile kérigin hareketine eglik eder. Bylece demirci, yardimeis ve k8rik seslerinden
teclll bir kombinasyon olugur.

d- Déviilmis demirt sojutmak fizere sojuk su kovas eklenlr bir iiye kova olur. Kizgin demi-
rin suda sofuma sesi igin uygun arag olarak marakas segilir. Grubun diger dyeleri bu alet secimlerin-
de Gnemii dnerilerde bulunurlar, Béylece demirci, yardimeis, kéritk ve suda sogutma sesleriyle dort-
10 bir kombinasyon olusur.

e- Demirci dikkaninda bir ¢irak vardir ve demir getirmekiedir. Kapiyi koluyla agar, igeti girer
ve elindeki demirleri yere biralar. Kapinin agilma sesi igin tirtira ikinci gérav verilir ve dernirlerin yere
birzkilma sesi icin de €! zili secilir. Bdylece demirci, yardimeisi, kérlk, sofutma, kapi agiima ve de-
miri yere birakma sesleriyle altih bir kombinasyon olugur.

f- Demirci kizgin demiri ani ofarak Srslin Gzerine birakr ve bu sirada metalik bir ses duyulur.
Burun igin ik ses kutusy Kullandir. Demircide bir de duvar saati vard ve bunun igin de celik Gggen
semllr Boylece yedinci ve sekizinet sesler gruba eklenir.

a- Tdm bu seslerle yeni kombinasyonlar ofusturalur. Ancak zaman sikisikhd nedeniyle bu
kombinasyonlarda grubun énerilerine yer verilemez. UglU bir kombinasyonla baglayan bir ritmik ca-
hgmaya, diger aletler, icinden geldigi anda katijarak, dedigik tesnpolarda dolagarak bir grupla dodag-
lama denemesi yapilir. )

Rahatlama ve tarhigma:

Grup liyeleri oturur, Yapilan galisma lzerinde grup Uyelerinin gbrils belirtmeleri istenir. $62
alarak, galismay giizel buiduklanni, &zellikle eg-anh seslerin oyuna eklenmesini glizel bulduklarnn,
dogaclama sesletle olugturulan kombinasyonlan cok sevdiklerint belinirler. Uyelerden bazilar tartig-
mayl gikis kapisinda da siirdiirUrler:

"Eder dernirci diikkinmda kaps yenne kepenk oldugunu kabul etseydik, itk sesimiz bu kepengin
aciis sesi olacakd, bitis sesimiz de aksam kepengin kapatimast ile aymi sesin yeniden duyulmas: ola-
cakii. Bu da, her sabah-akgam yinelenen bir riim demek olacakll. Hern de, boylelikle, yarattidiruz rd-
zige bir baglama ve bitfs kavramr eklemis olurduk” derler. '

Sonuc:

Bu atélye caligmasi, ritim aletlerinin bilinen kullanimlan diginda, oyun iginds sfelkt ses olarak
kutlanimlan yoiuyla, yeni miizikal olugumlar yaratmak (zere yapilmig bir gahgma olarak da degerlen-
dirilebilinir,

Bu atdlye ¢alismasindaki yaratma slregleri boyunca, gerek devinimlerin, gerek ritimlerin yara-
tilnasinda, gerek eg-anl sese uygun alet segiminde, tarhgarak uygun aleti bulmada dyelerin gekin-
cesiz lletisim kurabildikleri ve yaraticibklanni kullandiklan gérllmustlir. Stirenin simiri olusu, fitlen ya-
ratma sirecini kesmesine ramen, grup lyelerinin zihinsel olarak yaratmaya devam ettikleri g&riil-
mugtar.

Calismada, bir ritmin digerini yaratmass, biri olmazsa digeri olmaz diyebilecek kadar, birinin di-
gerine kogut olarak ortaya gikigl, somut olarak gergeklesmistir. Ornedin; demircinin devinimi, ona ko-
sut olan kalfasinin devinimini gerekti kilmigtir. Birinin ritmik sesini dijeri tamamlamigtir. Bu mekanda
yarabilan tiim ritmik sesler, demirci igin yasamsal olan devinimlerin gerektlrdsgl sesler olarak ortaya
ctkmugtir.

Bevinimdeki ritmi ve sesi; miizik aletlerine aktarmak mlmkiin olabilmigtir. Bunun |g:ar| secilen
eg-anli ses kullanma teknidi, en uygun yéntem olarak kullanilabilmistir.

Bu atdlye ¢ahsmasim yapma firsatini bana veren CUD Konservatuan Midard sayin Yal-
cinYiiregir'e ve gorlntll kayrtta bana yardime: olan sayin Mustafa Alev'e tesekkir ediyorum.

ARMARA UNIVERSITESI
ATATURK EGITiM FAKOLTESI
Il. ULUSAL EGITIM SEMPOZYUMU
Bildirivi Sunan  : Miahive Morgiil, Miizik Ogretmenl
Uygulama Okufu : Ankara M.AKIf Ersoy LISES! 1995-1996 Ders yil
Alani : Sanat Egitimi
Konu : Ortackul 1. smmflarda miizik oriam olugturmada

: ~ Egitimde Yaratici Drama yénteminden yararlanma.

Ozet:

Gruba giden yolda ilkokul cadh ritmik oyuntarinin kutlariimasi geredi. Bu yolla miizik ortaminn
hazirianmasi, coculdann mizigi 6grenmeye istekli hale getirilmesi. Ortackul 8ncesinde ritmik oyunlari
ne kadar oynadiklar ve bunun maizik dgrenmede basarya etkileri. Bu amaca yanelik yan yapilandiri-
mig gériagme teknigivle yapilan anketler ve sonuglar. Anketlerde kullaniian dokunarak iletigim kurma
ve vilcudu orkesira olarak kullanma érnegi ritmik oyun tekerlemelerk.

Gereken arag: Tepegdz.

Bildiri:

Dramanin egitimde kullaniimast bir ydntem olarak bir dizi etkinhigi icerir. Bu etkinlikler boyun-
ca, 6grencinin kendini ifade rahathfina kavusmasi ve bilgilerin oyun iginde yaganti haline getirilmesi
amaglanir. Yine tim bu etkinlikler boyunca 6gretmen gocugun bir oyun arkadast olarak rol alfr. Bu
nedenle yantemi kullanacak clan odretmenin daha dnce atBlye galismalan icetisinde ydntemi kav-
ramasi ve uygulayabilir hale gelmesi zoruntulugu vardir.

Yantemi bilen bir miizik 6gretmeninin kendi dersinde, 6§rencileri miizik ortarmina cekme ve
hasany artirmada neler yapabilecegi bildiri icerisinde ver almustir.

Her sinifin bir grup olma &zelligini heniiz gdsteremedigi ortaokul 1. siniflarda grubun olug-
masina katkida bulunacak bir gok gocukluk ¢ad oyunu secilebiiir ise de, miizik dersinde ritmik oyun-
larin secgilmesi 6ze! bir anlam tasir.

Yaratici Drama siireglerinde kiginin kendisiyle, arkadagiyla ve tim grupla iletigimin kurulmas)
bir gereklilixtir. Bu yolla kigi, burada s6z konusu 6grenci, kendini giiven igerisinde hissader, kendini
ifade rahathina kavusur, grupla yaratimlara girebilir ve miizik dersi igin diigliniirsek, arkadaglarin
yannda rahatlkla sarki sdyleyebilir, bir mizik aleti galabilir, vokal veya galg topluluklan iginde yer
atabilir.

Ayrica, gocugun kendine givenini kazanmasi miizik dersi igin 6zel bir Snem tasir, Glinki bu
derste kazanilan bilgi ve becerinin sinif éniinds sunulmas: vardir. igte bu noltada, grubun otugturul-
masi, yani giiven ortaminin olugiuruimasi &zel bir dnem tasir.

Biylklerle yapilan egitimde drama atélye galismalannda, gocukluk gadi oyunlar toparlanir ve
grupla oynanw. Giinkii her bir Gyenin en iyt bildigi, yanhs yapmaktan korkmadign bir oyunu arkadagiy-
la iletisim kurarak ammsamasi ve oynamasi gruba giden yol strecinde zorunlu bir basarnakdir,
Cocuklar, bu oyunlan giinlilk yagantilannda zaten oynamakiadirlar. Bdylece, sinif diginda kurduklan
oyun igindeki giiveni arkadaghk ifigkilerini, sinif icine tagimak ok daha kolaylagir ve bu, gruba glden

-yol slirecini cok kisaltir.

Daha énce degisik kokullarda okumus olan gocuklar ortaokul 1. sinifa geldiklerinde, birbirine
yabancidirlar, Kenditerini sinifin bir Gyesi, yani iginde bulundugu grubun bir pargast olarak henliz his-
setmezier. Oysa bildikleri ortak oyunlar vardir. Onlar), dnceden bildikleri bu oyunlan oynatarak iletisim
kurmatarina, birbirierine dokunmalarna, firsat yaratmak gerekir.




Qyun igerisinde insanlar birbirine gekincesiz dokunurlar, oyunun kurallanm birbirierine hatir-
latarak bir igi birfikte diiglinmeye bagiarlar. Oyundaki, bu kolayilkla fletisim kurma basgansini gocuga
yagatmak iizere, efitimci tarafindan bilingli olarak oyun ortami yaratlir. Egitimeinin asil gorevinin,
kigiye, kendisiyle ve ¢evresiyle iletisim kurma firsati yaratmak oldugu hatilanirsa ydntemnin bagarsi
daha ivi anlagilacaktir.

Bu oyunlarla, kisinin, bitdidi en kolay seyi veni tantidifi insanlara anlatmas: ve cnlaria oyun
kurarak belli bir rahatlifa kavugmass amaglany. Buradan hareketle, mizik dersi igin diyebiliriz ki, if-
kokul cafimda oynanan ritmik oyunlar gocuklann en kolay iletigim kurabilecekieri oyuniardr.

Ritmik oyuntarin, ¢ocugun mizikal geligiminde énemli bir yeri oldugu unutulmamabidir. Ritmin
melodiden énce geldigi, gocudun vokal yapitanmasindan daha énce yagaminda var oldugu bilinir.
Carl Orff ve Kadally'nin bu amagla yaptid ¢alismalar, bu gergedi ortaya gikarmistir. Gocuk, dnce hay-
van ve ara¢ seslerini taklit ederek sesine incelik kalinlik farki verir, sorra konusma diline ritim &gesini
ekier, sonra tam seslerle ritmik konugmalara baglar, bu dénemde tiim gocuk ezgileri pentatonik bir
yapl gbsterir ve inici mindr gl karakterinde ik vokal yapiianma gorQiir. Gogunlukla alto ses sinir-
lan igerisindedirier.

Tum bu ritim ve ses gelisimlerl boyunca bir 6zelfik vardir ki cocukiar onu biug ¢agina kadar
devam ettiriier. O da viicudun devinimlerle mizige katilmasidir. Bu Ozellik ortaokul 2. siniftan
itibaren, giderek kaybolur.

Ritim ile bedenin birlegmesi ok erken yagia bagladifina gore, cocugun kendi ritmini {@na ritimi)
bulmasinda, gocukluk caginda bu ritmik oyunlara ne kadar yer verdigi Snemli bir noktadir. Oyunda
sbe segmek iizere kulianilan ritmik sayismalar ele aindi@inda bile, cocugun bir kendisine bir kargisin-
dakine parmak uctanyla dokunarak kurdugu iletigtm vardir. Beri yandan, sayismatarm ritmik okunusg-
lu olmas dil ile ritmin birlegmesini gdsterir.

Ritim 6gesknin vilout sesleriyle birlestigi oyun tekerlemsleri yaratict drama sUrecinde iKifi
iletigim ve grupla iletigim dzelligi gbstermesi yaninda, ¢ocugun miizik geligiminde de hir (st asamay!
belirler. Burada iki kiginin, bazen iig-dért kiginin birlikte yarattidi seslerie vicudun orkestra olarak kul-
Jamimast gériiliir. Hatta onbir oniki yag grubunda, oyun tekerlemeleri vicut sesleri zenginligi yaninda,
pentatonik yap! cigina gikarak zaman zaman yarim seslerin de kullanddifi ezgisel yap gosterirler.

Oyun tekerlemelerinin yaraticl drama agisindan bir 6zelligi de, s6z degisikligi yaptlarak grubun

yeni yaratimlarna agik olugudur. Yiidan yila gocuklann ilgilerinin degigmeleriyle, dmegin Seker Kiz

Kendi ile baglayan bir tekerleme yerine, Tag Devri (gizgi film) kahramanlaryla, ya da Madonna, ya da
Sezen Aksu ile baglayan, yeni sdzlerle yeni oyuniar yaratabilmektedirler.

Oyun tekerlemsleri, viicut seslerinin kullaniimasi, bu sirada kullanitan devinimierin gesitliligi
acisindan incelenmesi, grubun olusmasi ve bu yolia gocuklarin m{izik ortarina gekilmesi bakimindan
Snermlidir.

Ortaokul 1. sinflardan, bes degisik sinftan toplam 200 dgrencive uyguladigim anketi buraya
aliyorum, Anket teknidi olarak yan yapilandinimig grupla gériigme teknigdi kullandim.

Anket Sorular:

1. ilkokuldayken teneffliste oyun oynar miydin? (Bu soruya hayir diven bir kiss)

2. Oyunda ebe segerken sayigir miydiniz? (Sayigma diginda baska yontemle ebe segen 5 kisi)

3. Kiz-erkek kangtk m oynardiniz? (Hayr diyen, yalnizca top oyuntann erkeklerle oynayan 7 kigl.)

4. Ellerinizi birbirine veya dedisik sekillerde vurdugunuz oyuniar var miydi? (“Hatlrlam:yorum
oynarnadim” diven 16 kigi.)

5. Ellerinizi kullanarak oynadiginiz bir oyun tekerlemasini hatirlaym, arkadaginizla oynayin ve
kac kere kendinize ve arkadaginiza dokundugunuzu stivievin. (Oyuniarda en az dokuz, en fazla 56
kere birbirine dokunma saptandt.)

8. Bu oyunda kendinize ve arkadasiniza kag sekilde dokundunuz, kag degigik devinim géster-
diniz? {En az 2, en fazla 26 dedigik dokunma ve devinim saptandl)

7. Bu oyunu mahalle arkadaglarnnia da oynuyor musun? ( “Hayrr mahallede oynamiyorum,
sadece okulda oynuyorum" diyen 31 kisi.)

8. Birlikte sdyleyerek oynadiin héyle kag oyun tekerlern951 biliyorsun? (En az 1, en fazia 26
oyun biliniyor.}

9. Bu oyunlan hig kars) cinsten bir arkadaslnla oynadm my? ("Haylr oynamadim” diyen kiz &3-
renci 1 kisi, erkek 8gdrenci 9 kisi.)

10. Bu sinifa geldikten sonra, miizik dersimizde eskiden oynadigmlz ayunlar aragtinrken, ar-
kadaglarndan yeni bir oyun &grendin mi? (“Evet, veni oyun dgrendim” diyen 74 kisi.)

Anketin bundan sonraki béliiminde en fazla oyun bilen her smiftan toplam 50 kisi ite, en az
oyun bilen toptam 50 kisiye soru yinelttim.

1. a- En fazla oyun bilenlerin bildigi oyun sayisy; 8-26 aras:.

b- En az oyun bitenlerin bildigi oyun sayis:: 1-4 aras.

2. Gruplann ses sinin: A grubu, en kalini kalin SOL, en incesi tiz LA. B grubu, en kalini kain
S0L, en incesi ince RE. -

3. Her iki gruptan ince DO'dan yukan seslere cikabilenler: A grubundan 21 kdigi, B grubundan 11 kigi,

4, Ses sinint bir oktavdan genig olanlar: A grubu 29 kigt, B grubu 24 kisi.

5. Ses s O sesi gegmeyen: A grubu 10 Kigi, B grubu 20 Kisi.

6. Ses sinin diyapozon La'dan kahin clanlar: A grubu 28 Kisi, B grubu 35 kisi.

7. Gruplann ritim hafizasi {4/4 1ik oigii ile): A grubu ortatama 4 6lci, B grubu ortalarna 2 Blgd.

8. Hig ritim hafizasi olmayan: A grubunda 6 kisi, B grubunda 18 kisi.

Bu anketierle bircok gords ileri shriitebilir: Gocuk seslerinin ilkoku! sonunda bile alto &zellik
gbsterdidi, en az oyun bilenler arasinda bu dzelligin daha fazla oldugu. Ritim hafizasinin en az oyun
bilenlerde daha az geligtigi, hig ritim hafizasi olmayanlarin ritmik oyuntan en az oynadiklar, gihi.

Bu anketler sirasinda ogrencilerin bir oyun oynarcasina anketlere severek katidiklarni ghz-
ledim. Amacim da buydu. Boylelikle mizigi severek galismaya bagladiiar. Ftilit égrenmede istekli ol-
dular ve basardilar. Bunun igin ayr bir anket yapilabilirdi. Ancak cocukluk cagi oyunlarnm miizik der-
sincc!f ve yaratici drama teknikleri icinde kutlanim jle konuyu smidandirdigom icin anketieri geniglet-
medim.

Ritmik oyunlarn, dokunarak iletigim kurmada ve viicudu orkestra olarak kultanmada olugtur-
dugu yeri agiklamak (lzere bir kag oyunu inceleyelim: (Oyunlaria iigii Fotografiar tepagdzde

gériilebilir.)
Dan dan beybi {ikili oyun}
Alfabemiz {ikili oyon)
Mutiakta neter oluyor {grupla oyun )
Leylakhm {dortill sGzsliz oyun)

Annem bana tulumbadan  (d&rtiG oyun)

“Leylaklm" oyununda sadece baslarken bir kez "leyldkim" deniliyor, arkasindan tarnamen bir
iim orkestrasi duyuiuyor. Dért kigl, gapraz ve yan vuruslar kulfanarak, oldukga hizl bir oyunu
sagirana kadar strddrGyor. Oyunun konugarak oynanan gekli de var, ancak bu az biliniyor.

Kisa bir oyunun traek hareketleri: "Sdvalye Mistik Oyunu™ (Karsiikli iki kisifil)

ABLA LUMBA LUM LUM MISTIK (El qirpma, kargilikh capraz el vurma, iki kere ef cirpma, kar-
sitkh ters ve diz el vurma.)




YES, YES, YES YES MISTIK (ilk satirda yapilanlan tekrarlanir.)

NO, NO, NO NO MISTIK ( “ )

SOVALYE MISTIK HEY {E! girpma, gapraz el vurma, “Hey” derken bag parmad agik olarak
yurmrukla ornuz Ozerinden arkay géisterme.) '

Bazi oyun tekerlemelerinde viicudun orkestra clarak kullamminin yaninda devinimie ifade
goriliir. Buntara daha gok gocukluk caginn sonlanna dogru rastlanu. Ornedgin, "askerlik" oyununda
oldufu gibi. )

Baslama: Ikili kollar bileklerinden sikica tutulup, birlikte saltanir ve ritmik olarak "askerlik"
denir. Bu hareket ikilinin akordudur; biriikte hir cyuna baslayacaklanni birbirlerine kuvvetie hatirlatir-
lar ve tempoyu birtikte belirlemis olurlar.

ASKERLIK

Ritmik boliim: Et ¢irpma ve karsiikh el vurma.

Askere gittim soyur dediler '

Elbise yerine cuval verdiler

Annem hasta {devinimle devam) bobreklerinden {bir sad bir sol bobrek gdstertlir}
Babam disci (devinimle devam) ¢lrOklerinden (bir st bir alt dislere dokunulur)

Ablam manken {devinimle devarn) gtizel gekici (bir sad bir sol saglar yana atihr}

Abirm boksor (devinimie devarm) dan dan dan (kargisindakinin karmina g yurmruk abhir)

Bazi oyun tekerlemnelerinde ritmik esglik béliminden sonra birikie rilimsiz sdylenen ve
devinilen bir bélame, onun arkasindan karsilikli soru cevapil bir diyaloga gegilir. Ornegin; *Tom ve
Jeri" oyunu.

Baslama: Ikili, karsiikii bileklerden sikica tutar, koflan saliayarak iki bedeni birbirlerine ve
uyacakian tempoya akort ederler. Bu srada oynayacaklar oyunun adi birlikte s@ylenir: “Tom ve Jeri”

Ritmik bélim: El cirpma, karsihkh elleri vurma.,

Tom ve Jeri, Tom ve Jeri

Dispanseri dispanseti

Elem ya ya ya efem si, si si

Elern yva elemn si, Ankara Meslek Lisesi

Birlikte ritimsiz sdyleme ve agir ayna hareketlerivle devinme bdliirmii:
Pantolonurmun lekesi,

Kuiadimin kilpesi

Sacimin fiilesi

Ay gok mersi

Divalog béltami: Biri kendilidinden sorulara baslar, karsismdaki yamitiar,
Adiniz ne? -Mualia.

Ah ne ala ne 814. Yaginiz? -Onbes

Tam bana bir es. -Sus terbiyesiz.

Aksam yemedinde ne yersiniz? -Findik, fistik, cikolata.

Bana da verir misiniz? -Pissik, avucunu yala.

12 yasindan itibaren, dzellikle kiz gocuklann duygusal kez-erkek iligkiterini konu alan sarkilar-
fa ritmik oyunlar séyledikieri gdriliir. En sevdikleri oyun "Bak bir varmig bir yokmusg, eski ginler igin-
de, glizel bir kiz yasarmig, BoJazigi'nde..." sarkisiin oyunudur. Kiz gocukiannin bul(g cagina erken
girmelert burada tek etkendir. Artik gocukluk gag: oyunlanndan gikmaya basladiklanni burada géz-
lemek mdmkiindir. ' .

Konumuzun ilkakul gadn ritmik oyunlanyla smikh clmast nedeniyle, bu nokiay! birakiyorum. An-
cak, cocukiuk caginda gokea kullanilan pentatonik dizi ve ritmik okuyuglarin yerini bu gagda melodik
ve yumusak devinimii, duygusal sarkdarin almaya bagladigin: hatirlatmak isterim. Bu noktanin irdelen-
mesi, yarim seslerin ve koma seslerin insanin igitsel alglamada hangi gelisim basamagina denk dilg-
tigtini bilmek bakimindan dnemli bir aragtirma konusu olacakbr.

Sonug olarak: ; ) F

Tim bu &zellikler gbstermektsdir ki; oyun : B
tekerlemeler!, goougun miziksel ve toplumsal
gelisiminde dnemli bir yer tutmaktadr.

Sinif ‘iginde oynanan ritmik oyunlar, sinifla
yasam arasinda bir bag kurarken, bir yandan da
¢ocuga mizlk ortan haziar, Bu ortam gocudun
kendisine yabanci olmadi@ bir ortamdir. Mizikle
kendisi arasinda dofirudan iletisim kurmasina
olanak sajlayan bu oyunlar aracihifiyla, SFretmen,
cocugun mizik Gfrenmesine en uygun ortami
yaratmis olur.

Oyun tekerlemelerinde yer alan ritmik dokunug drmekderi.
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%EB ERGIN 12Ci LIDERLERIYLE EGITIMDE DRAMA-1

MEB lzcilik ve Okulici Spor Dairesi

Kizilcahamam-Gamkoru Altinyonca Gelisim Semineri 3-9.8.1998
EGITIMDE DRAMA DERSI

Kursiyer Sayisi: 26 kiz izci lideri

Yas ortalamasi: 35-40

Kamp atest.

1. CALISMA

Caligma ortami, gadirlarn kurulu oldugu gamik alann diginda, tarini bir mekén olan tesis bi-
nasi olarak segildi. Ancak tarihi tesis saionu oldukea lostu, bu nedenle gamiarin cevreledigi genis 6n
avlu mekén ofarak segildi. Acik bir alan olmasina karsin, gevre alrtiliisinden ve gdzden uzak bir yer
olugu asi tercih nedeniydi. Daha sonra, bu bina ile ilgili elde edllen bilgiler kabimcilara sunuldu ve
mekanla biitinlesmede daha ileri bir boyuta ulasildL.

Grup lyeleri genis kesme taslardan olusan avluda yere daire sekiinde oturdular. DRAMA séz-
g hakkinda, birer ikiger kelimeyle, bildikierini anlatmalar istendi. Ili bilgiter toparlandr. Uzun ania-
ttma girilmedsen Dramanin tiyatroda kullanimiyla, egitimde bir yéntem olarak kullanimasindaki temel
ayriliklar, “Birinde sanatsal endige dndedir ve seyircisi vardir, digerinde yaratma siiregleri boyunca
gocuun editilmesi amaglanir ve seyircisi yoktur” seklinde zetlendi. Gocukiuk ¢adi oyunlaryla yakin
iligkili oldugu, oyundaki iletigimin aynen yagamda da gegerli oldugu, bu nedenle oyun icerisinde co-
cugun hayata hazirlands), beden diliyle ifadenin insan 6zglirlestirdigi ve bunun da yaraticilikta temel
olusturdugu séylendi,

Lider, "Gahismalar sirasinda agilacak tartisma bolimlerinde drarmna bilgilerini veri geldikge ve-
recediz. Bu oturusumuz, Yagam Dairesinde durug, yagamdaki fletision bigiminden kaynaklanir. Daire-
de yliz yiize konusuyoruz, arkastni dénerek iletisim kurmak yasamda yokiur. Simdi, birlikte bir oyun
oynayacagimizi kendimize amimsatmak Uzere, grubun akordunu, yani uyumunu saglamak tizere bir
gocuk oyunu oynayacagiz. Grup Uyelerinin tanismasint da bu oyunla yapmis olalim” dedi.

Oyunun kurallar animsatildi. Dairede yanyana otururken, sa§ el sagindaki arkadasinin sol efi-
nin dstiine, sol el ise alta gelecek sekilde tutuldu. Ritmik okuyuslu bir tekerleme gibi, sag eliyle sol

elindekine vurma sesiyle birlikte yiikeek sesle herkes kendifsmini séyledi. Bu tamamlaninca asi oyun
tekerlemesi, ayn bigimde, ritmi bozmadan, sol vamindakinin eling vurarak oynandi.

“Mutfakia neler oluyor”

Bir daha oynandi. Bu kez, sol tarafa 1, 2, 3... sayt yoritmme, ayn anda sad tarafa 1, 2, 3,.. sa-
yi yiritme bagladi. Lider, "Dokunarak iletisim given duygusu clugturur ve dramada dokunarak ileti-
sim esastir. Cocuk oyunlannda da var olan eline vurma, kar$t9|ndaklne dokunma, sirt sirta dokunma,
gibi hareketler dokunarak iletigimin drnekleridir’ dedi.

Ayakta, gBizler kapal giiven caligmasina gecildi. Bu, liderin kernutlarma uyarak et ele, dairede

" yapildi. Komutlar:

-Gdzler kapal el ele tutarsk ayaga kalk... Bir adim Gne... bir adim sada... bir achm geriye... ye-
re otur... elleri birak, zemini dokunarak incele, tozlu mu... yer soduk mu, sicak i digiin... sert mi yu-
mugak mi... taglar kbseli mi, yuvarlak mu, ditz mil, cukuriar: var mu... elleri biriestir, yardimlagarak aya-
ga kalk.. gézleri ac. '

Lider: "mekan duyumsama galigmassyla glven galismasini birlestirdik. Gogunlukla gbzlerimiz-
le yénlendiriliriz. Gézlerin devreden gikmastyla diger duyular hizla devreye girer. Simdi dokunma du-
yusunu calighirdik. Gézlerinizi yumun ve ¢evre seslerini dinleyin. Simdi igitme duyumuzu gahgtinyo-
ruz."

Puyulan sesler: Sinek sesi, rlizgér sesi, deniz sesi gibi rizgar sesi, uzakta konuganlar, kap-
nin sesi, kuglarin sesi.

Lider: "Hareket halindeki nesnelerin sesi vardr. Bu, yasam belirtisidir ve bize gilven duygusu
verir, Ayneca, gocuklar igin hafif seslere dikkat yoguniagtrmak miiziksel geligim igin oldudu kadar kon-
santrasyon igin de énemli bir calsmadie.”

Isinma: Tef sesiyle, komutla yirlme,

-Dadinii olarak yiiriimeye bagla. Tef kuvvelli bir tek vurus yapmea dur, komutlan yerine getir.
Yiardyorsun... Dur (tef sesiyie).

-En yakinindakine mimikle sefém ver... Yiril

-En yalwindakine elle seldm ver... Yiiril.

-Qoktandir gdrmedidin birine rastladin... YUrti.

-Ikili egles. Su anda kuflanmakta oldugumuz mekén arkadagina gezdireceksin. Biriniz kér, rol
Ustlen, digeri onu gezdirirken esyalara dokunduruyor ve anfattyor...

-Yagam dairesine oturun.

Az dnceki galigrada goliigmeler oldu. Lider gahgmayl durdurdu.

"Atelye cahgmalarinda 20 kisiden fazla kist olmaz. Biz 28 kiglyiz. Kontroli kaybedebiliyorum,
Gtiligmeler konsantrasyonu kaybetmeye neden olur. Buna dikkat edelim. $imdi kér roldnd alanlar bi-
ze anlatsin, Bu mekéanla ilgili neler &8rendiniz?® mekania ilgili verilen &n bilgiler tazelenmig oldu,

Anlatizanlar: Burasi Atattirk'dn 1935 wilinda kighk dinlenma evi olarak diisind(gn yerdir. An-
cak 1939'da inénii tarafindan yaptinldi. Jkinci diinya savaginda karargah clarak kullanild. Bu daglar-
da Atatiirk at sirtinda dolagir, géletin kenannda Camlidere kéylileriyle piknik yapardi. Binanin digt
afac kaplama. Genig yitksek camil kapilardan girisi var. Bu kapiardan sonra bir hava koridoru var,
sonra i¢ salona gegiliyor. Bahcesinde bes y(z yillik gamiar ve bu bina ile birfikde dikilmig olan kbknar
afiaclar: var. Binaya gelig icin araba yolu yok. Atla geliniyor. Bayirda bir bina, mermer merdivenlerie
bu aviuya geliniyor. Merdiveni kesen ilk batkonda, agzindan su akitan bir aslan bagt var. Bina Alman
mimarisi tarzinda yapilrrsg, tarihi bir bina. Bu bina, 1960°da Orman igletmelerine verilmig. O zaman
avizeler ve salondaki resimier yok olmus. Ahir olarak kutlanilmig, gok kirlenmig. 1969 da izcilers ve-
rilen bina, gimdi kamp tesisi olarak kullanthyor.

Lider, ortaya bir battaniye koydu. Birkag Uye bununla ilgil: gézlernlerini séyledi. (Rengini, ne ol-
dugunu vb.) Sonra gézii kapali, bir kisi gidip dokunarak bu battaniyenin &zellilderini anlatti. Ikisi ara-
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sindaki fark tarbigildl. Gzl kapal: dokunarak anjatan daha ayrintilt bilgi verdi.

Ortaya bir tef kondu. Gbzlenerek gekli, rengi vb. anlatildi. Sonra, bir kigi tefi eline alarak onu
anlattl ve sesini galarak verdi. Sadece gérme ile dokunarak iletisim arasindaki fark tartigitdi. Doku-
narak nesnenin daha fazla 6zellifi ortaya cildi. Dokunian kigi onu kullanimay) denedi. Bu sirada bede-
‘nini kullandi, hareket etti, devindi. Bilgilerin yasanh haline gelmesinde devinim iginde, yagamin belir-
tisi olan hareket halinde olmanin gerekliligi aniatild,

Disg giiciiniin devreye girisi ve grupla yaraticihia gegig: Nesnenin asil kullanimt disinda diigse!
clarak bagka amaglarla kullanim, yaraticiligin ortaya gikmaya baglamasina drnek olarak battaniyenin
dedisik kullanmast istendi. Sirayla ortadaki battaniyeyi eline alanlar suniart yapte:

-Manto -Pelerin -FPestemal -Hamamda havius -Duvak, duvadi arkasindan tutan -Cardak -Salincak.

Lider, "Simdi bu nesneyi iginde bulundugumuz tarini mekanin bir pargast olarak diigiiniin. Onu
ilk kullanan hareketini donduracak, senraki onu tamamlayan bir gey yaparak donacak. Béyle devam
ederiken bir tablo olugturacafiz” dedi.

Grupla yapilan bu dodacgiama tablo
alugturmada suniar ortaya cuict: Mrizevi ge-
zen hiri tablonur yerini degistirivor, oru min-
der olarak algitayan biri yastik yapiyor, uzam-
yor, uzanan hasta kabul eden biri ona ilag
getirivor, doktor geliyor, ambiilans gelivor,
gelirken kaza yapiyor. (Grup yaratichiginin en
huz aldigl yer burast oldu. Grup enerjisi agija
Gl ve gdzle takip edilemeyecek kadar hizi)
bir sekilde katilmatar oldu. En cekingen du-
ranlar tablo tamamlamada adeta yansgtilar.)
Dokdor koguyor, hamile kadm diigiyor, ebe
gefivor, dodum yapihyor, grup nege iginde,
herkes rol ahyor, yani tabloya heries kendili-
Jinden katiiyor.

Yagam dairesine donildid. Herkes
tabloda ne rol Ustlendigini anlath. Yaganan bu olayin ritmik oyuna déndgtdrlimesi icin alhii gruplarla
aslesmeleri istendi. Bes grup olugtu. Gruplar yiiz yiize bakarak durup komutlan bekledi.

1. Transformasyon (Donigtirme)

-Bildiginiz bir cocuk sarlasint secin.

-Az dnce yaratiifiniz tablodaki durumlar bu sarkirin ezgisivle ardatin, Bilinen sarkiya yeni séz
varatiyorsuniiz.

-Sarlayr hareket hahnde soy.'eym {Bu sirada kendifijinden donerek svlemeye ve sdzlere uy-
gun el, kol, ayak devinimleri yapmaya bagladilar, Bu bir gesit ronttu. Solo, kero, diyalog kurma, ya-
ni sarkinn arasinda soru-cevap tekniGi kullanmaiar gériildi. Cocukluk ¢adi ritmik oyunlarinda kulta-
nitan teknilder burada kendiliginden ortaya cikl.)

Gruplar oyuniannr grup 8niinde sundu. Gok nesgeli olduklan gézlendi. Gruplardan biri, dodag-
lama oyunu, Yasasm Okulumuz ezgisiyle oynadi.

Biri hastalaninca herkes yardima kogar

Doktor doktor gelsene hastamiza baksana

2. Transformasyon

~Ikiti eglegin. Bir kendine bir karsindakine dokunarak ritmik bir sayisma yapiyorsun. Bu say:sm&
da az Snceki tabloyu anlatin,

Gozlem: Ikili gruplar kargiikl el virma, kargiikh koliart sallama gibi devinimler de kulianddar.
Ritmik cocuk oyunlanndaki degigik devinimler kendiliinden oyuna eklendi.

Tablo alugturuiurkers.

Gruplar kendi oyunlarim sundu ve yasam dairesinde oturuldu. Dinlenme ve calisma {izerine

~ gbrlslerin almmas) birikte vapidi. Sire bitmigti, Gérugler: n

-Cok glizel duyguiar sardt beni. :

~Cocukiuguma dondim, cok mutiydum.

-Aksamki gece yiriyilsiinde yasadigim. olumsuziukian unuﬂum sires attim.

-Buradia édrendiklerimi okulda dersferimde de uygulayacagm.

-Icine kapamik édrencilerimi diisindiim, cok yararlanacadim.

Lider, "Drama ile izcilik arasmda bir ortak nokia var mr?" diye sordu. ltetisim, kaynagma, daya-
nigma, uyumiu grup olma, kendine ve grubuna giivenme gibi birgok ortak nokta saptand:. -

2. CALISMA

Grup ayakta el ele dururken, Hder gézit kapall GENGLIGE HITABE'nin ilk paragrafin birikte
sdyleme komutu verdi. Hafif sesle siylemeyi denediler. Lider, “Bu kez yilksek sesle yapiyoruz” dedi.
Son clarak fisilthiyla séylediler. Bu galisma grubun akordu igin yapildi. Efler biralaldi. Liderle birlikte "El-
lerim bagimda * sarkist liderin devinimlerine uyarak yapid. lkili eglegerek, sarki "eflerin bagimda” di-
ye defistirildi ve arkadagirun elini kendi bedeninde dolagtrma, ikili iietigim ¢aligmass olarak yapildi.

Dairede oturuldu. Sarki sirasinda, dnce kendi badenine dokunarak, kiginin kendisiyle iletigim
kurmasi, sonra arkadaginin bedenine dekunarak ikili iletigim kurmasi, lider tarafindan agikiandi. "Egi-
timdcie drama nedir?” sorusuna biraz teorik bilgi eklemek lizere, liderin kendi yazmig oldugu, "Cocuk-
(uk Ca@ Mizik Egitimi, Yaratict Drama ile Oynayarak Yagayarak Ogren, YA-PA 1995 Isianbul" kita-
binin girig balimi sesii olarak okundu.

Tekrar garkiya ve garkinin dijer sézlerine déntildii. Ellerin becerilerinin taklit edildigi sdzlere
bagh olarak diig glictintin devreye sokulmas: yapildi. "Ben neler galdlm‘?" oyunu eklensrek galnig
taklit edilen miizik aletleri sayid.

Dairede oturularak bina ile ilgili anilarn tazelenmaesine gecildi. Sirayla herkes amimsadidi bir bil-
giyi verdi. Bilgiler liderin aragtirmalartyla elde ettigi bilgilerle birlestirildi. Atatiirk'dn Ankara - istanbul
arasy yoleuluklarda piknik yapmak (izere ugradigi bu yerin adi Keltepe imig. Atatlrk, "lierde burada
bir kighk dinlenme evi yapacadim, bu gamlan koruyun” demis. O glinden sonra buras) "Camkoru" ol-
mug. Bu bina kimleri konuk eimig olabilir? Lider, "$imdi iceri salona gegelim. Yavas yavag dolagn,
ikili eglegerek fisitryla gérdiikleriniz lizerine yorum yaparak konugun” dedi. “Gdzlem yeterlidis” denin-
ce digan gikildi. Yarm daire oturarak géziemler bliylik bir {izint0 igerisinde aktarid:

“...Safon 60 metrekare, dis gevrasinde iki metre genigliginde hava koridort var, Kenugmalar dr-
sandan duyiimasin ve soduk hava igeri girmesin diye olabifir. Tavanda U kéhne yuvarlak floresan asr-
i Avizeler yok. Duvarlarda hic resim yok. Salonun gevresi 75 cmn ylikseklikte affag hasir 8rgi ife cev-
rilmis. Yapddig yillardan safonda kalan tek gey bu gibi. Sémine simsiyah, kir icinde, {izerinde bir Ata-
tiirk birsti, terkedilmis gibi sarist kararrmig duruyor. Bir zavallihk, bir acirma duygusu sanyor insari, bdy- -
le olmamahyd: diyor insan...ltk defa icerisini gérilyorum, ka¢ kere buraya kampa geldim oysa... Bir da-
ha gelisimde bu sdmineyi yaptiracagim... Bir daha geldigimde efekirik tesisatmr yapmak {zere maize-
me getirecedim... Her ne kadar bina yipranmugsa da Inénti'niin sadeligi griiliyor... Cok bakimsiz, cok
hiztintendim..." ’

Tesisin bekgisi Osman Peker'den alinan bilgiler: Binanin yapimimda Camlidereliter at sirinda
malzeme tagimisiar. Sadece ahgap igini Ordulu bir ajag ustast yapmig. Yan bayrdaki enkaz, hizmet-
lilerin binasiymis. Atatlirk burafarda at sirinda gezermis. Yakin zamana kadar bu ormanda geyikler
varmis.

Grup Oyelerinden biri s6z aldi;, "Sevket Siireyya Aydemir, Toprak Uyanirsa roamaninda burala-
n genig ormanli, yabani hayvanlarm oldugu, pinartann kaynadidi bir yer olarak anlatir dedi.

Bir bagka Uye: "Onceki giin gu alt yoldan i yerli kadin gegiyordu. Biri digerine, Atatlrk'(in resmi-
ni icerde g8remedigini sdvledi. Dider kadin, ‘o senin dedifin otuz yil 6nce dedemin anlathkianyd’® dedi."




Bu antatim Uizerine Atatlirk'lin yéra halkiyla sicak badlanmn ofdudu yorumlan yapild). Kazan il-
cesinde muhtarken 1934 de ik kadm milletvekili olan Sat Cirpan’in anisi tazelendi.

Lider: "Simdi bu binaya bir gecmis verelim. Mustafa Kemal'in piknik yapacagt haberi getsin,
kéyliter olun..." (Yagmur bagladi, cadirlarda sorun var, bu giinki ¢ahigma istermeyerek kesildi.)
: 5.8.1998 GCamkoru

3. GALISMA :

Egitimei Hderlerden Sulhsever Atakan'in verdigi "Cumhuriyet'in 75. wvilinda izci kadin" konulu
seminerin devami, ayn temanin gruplarla eyunlagtmlmas: geklinde yapid.

Gruplar kendi aralarinda, kadin olarak yagadildan ¢eliskileri, catismalan belirlediler ve oynadilar.

1. Grup: 4 kisi yere oturdu, 5. kigi ayakta. Ayaktaki [l Izel Kurulu secimi yapilacak diye agrkli-
yor. Adaylar parmak kaldirsin diyor. ilk aday parmak kaldiwyor. “Siz bayansinz, ev islerinizi bahane
eder gelmezsiniz® diyor. Ikinci aday yine bayandir; “fide daha gok erkek izciler toplaniyor, onlaria ra-
hat cahsamazsiniz" diyor. "Secim sonuclan; Ahmet Bey kazandil..."

2. Grup: Geng kiz evden basi kapali gikar. Biraz sonra bagini agarak dalagr, Eve dinerken yi-
ne bagint kapate. Sckakta baging aghdint géren vardir. Babasi eve gelince kizini ddver,

3. Grup: Evde hep kiz gocuklan vardir. Baba erkek istemekiedir. Yine kiz dodurur ve kansini
déver, evden kovar.

4, Grup: lki aile tipi canlandirdilar.

A- Evde ¢ok is yapan yorgun ve sancil bir anne vardir. Kocas: eve gelir, yemedi begenmez,
karisini déver, ' '

B-Yine yorgun ve rahatsiz bir anne var. Esi iceri giriyor. Hanimini ahip lokantaya gotlriiyor.

B. Grup: Beg kadin ev igleri yapiyorlar. Ayni beg kadin daha sonra kitap okuyor, yazt yaziyor-
lar, ézglirlesivoriar. -

Yaplan grup dedacglamalar bedeni topluyor.

Lider, calismaya diin kalinan yerden devam etmek Gzere komut verdi:

“Ayada kalk, Camkoru ormarinda dolagtyorsun... Camiidere kdyindesin, giniik isler yapiyor-
sun... ki grup olun, soldaki grup Atatirk ve arkadaglan olsun, ikinci grup Camidera kdyilleri. Kéye
haber geldi, Mustafa Kemal Keltepe'de piknik yapacak, hazirtiklarinizi yapin...”

Oyun: Atatlrk ve arkadaglan arabadan inerier, piknik yapmak isterter. Yaveri gider kéyililere
haber verir. Kéyliler telaglarur. Yaphidarn tagirlar, piknik sofrasina yerlestirirler. Atatlirk'din etrafim
alirlar. Hem yenir, hern sohbet edilir. Yemekte gbzleme, ayran, balk, tavule vardir. Kdyliler "Pagam,
buyrun, bu da bizden..." gibi ikramlarda bulunurlar. Bir kdylii:

-Benirn forun Pagam. Senin adim koydum.

Grup dodaclamalarndan gérintiler.

Gocuk elini Gper. Kemal Pasa gocudu sever onunla dersteriyle ilgili konusur, M.Kemal koyld-
lerin halini vaktini sorar, Koylller igsizlikten yakir. Fabrika isterler. Grup ve M.Kernal arasinda uzun
divalogiar yapilir.

Ara gtizlem: Konular gliniimizden alindi, tarihi bilgiler bu divaloglarda kullaniimadi. Oyunlar-
da uzun divaloglar tercih edildidi igin sikaci oldu. Yas ortalamasinin 40 olmasi ve drama teknikleri ye-
terince verilmeden bu caligmaya girilmesi bdyle bir sonucu yaratrmis olabiliv. 1930 lu yillar aragtrima-
Il, bu piknigin amaci, Atatdrk'dn zevkleri yeniden konusulmah ve sonra yeniden aynanmal,

Déniigtireler; Yasanilantann degisik kisilerin gézliyle antatimast. (Rolliné aldidi kisinin gdziiyle)

Afatiirk'iin gézayle:

-Bana gok sevgi gosterdiler. Bilyik bir grubun lideri olduguimu hissettim. Bu bana heyecan ver-
di. Hatkin bir seyler yapmak icin biyik bir caba icindeydi, bunu goziedim.

indnii'niin géziiyle:

-Atatirk'tin en vakin akadas! olmaktan gururfuyum. Buraya gelisimizin nedeni daha cok hallda
valniagmak igindi, Bize cok icten davraniyorfard). '

Cocugun goziiyle:

-Cok duymusium, O'nu itk defa gérdiim. Cok duyguiu ve gururuyurn. Ninem O'na ayran ikram etti,

Yaverin goziyle:

-Haberi kiye gotiiren bendim. O'nu agirlamak icin nasil yanstiklaring gérdim. Atatlrk her yags-
ta ve her Konumdaki insanfa en gizel sekilde iliski kuruyor.

Bir iiye sbz alarak ilkokul kitaplannda yer alan Keltepeli Coban Mustafa'nin Sykistinii arim-
sattl. Oykii soyledir:

Adatirk bir gun eski adi Keltepe, simdiki adh Gamkoru clan bu yerde atiyla dolasirken Goban
Mustafa'ya rasilar. Elindeki cevizleri ister ve ona para uzatir. Coban gocuk, "Seni tanidim, senden pa-
ra aimam" der. Nereden tanidigint sorunca, “Gozlerinden” diye karsilik verir. Atatlirk gocugjun dksiiz
oldugunu, babasinin kurtulug savasinda &ldagtint dgrenir. Annesine gider, izin ister ve daha sonra
Mustafa'yl Ankara'ya aldirtarak okutur.

Grup, bu Sykiyl oynadi.

Oyun, dykiinlin dramatizesi oldu. Son bélimde dodaclama olarak, Mustafa yola ¢ikmadan dn-
ce tim kéy halkiyla vedalasmaya ctikar. Kdyfler ona o anda yapmakta ofduklan yiyecek ve egyalar-
dan armaian ve yolluidar verirler, "oku adam ol, doktor ol, Allah zihin agikh@ versin® gibi dileklerde
bulunurlar. Kemal Pasa koskie onu beklemekiedir. Klgilk Mustafa'yi aiir okula gotiiriir. Mustafa okur,
subay olur. Asker sefam vererek oyunu bitirir.

Tam grup bu sahneden etkilendi ve hep birlikte 10. il Margin sdylediler,

Coban Mustafa'nmin gdziiyle:

-Keltepe'de koyunitan otlativordum. Pagsa fle karglastigimda cok gasirdim. Azigimdan istedi,
Hepsini verecektim, sadece birkac ceviz aldi. Beni okutmak istediginde ¢ok sevinmigtiim. Babam sa-
vagia oldti, gidersem annem yalmiz kalacakti, annern bana izin vermez santyordum. Yanilmigim. Koy-
den ayriirken komsular beni ¢ok duygulandird. Beniden okuyup onlara hizmet étmermi bekliyorlardh.
Haslanms taze yumuria, yufka, yin corap, mendil, havlu, kesik peynir, dirim verditer bana.

1. evin sdzciisii: Taze haslanimug yumurtayr biz verdik.

2, evin sdzciisii: Yolluk olarak hdrek verdik. Paga igin de bérek koyduk. Benim cocugum da
okumaya gitse diye imrendim,

3. evin stzcisd Bizim gelin muska takt ona. Babaannemiz boynundan cikanp altin verdi.

4. evin sdzciisl: Bazlama verdik, okul harchgi verdik.

5. evin sGzcisd; Yin kazak verdik, katmer vardik.

Grup oyuna devam etmek istedi,




Goban Mustafa artik késktedir. Atatiirk ile konuguyor, getirdigi hediyeleri verivor. "Mustafa am-
calar bunu yollads, ninem buny yofladh." Paga gamlan sordu. “Onlara ivi baksinfar, gdletin vanindaki
Kacik camlan korusuniar, bir giin o camitkta bir dinfenme evi yaptiracagim® dedi. Mustafa kdylllerin

' kendisinden neler bekledidini anlath, o nedenle okumay! cok istedigini sOyledi. Pasa da ona, "Sende
bu. cevheri buldum, okuyacadindan eminim” dedi. Oyun bitii.

Gamian korumak disincesini veren AtatOrk'n amsina "Agag Dikme Sarkisi"ni bize d@retin
dendi, lider sarkiy! oynatarak dgretti. Sarka eski Baltalar Elimizde adiyla bilinen armancilar sarkismin
ezgisiyle sdyleniyor. Lider ilkokul 4. ve 5. sinif gocuklaryla, Yaratict Drama teknikleri kullanarak, bu
ezgiye yeni bir oyun ve afia¢ dikme sézleri yazdigim soyledi.

Pairede dénerek, ellerinde kazma, kilrek, su bidonu, fidanlar varmig gibt tagima devinimieriyte
sarkiya basglaniyor, Stzlere gére solo-Koro divaloglar, gukur agcma, dikme, sulama, fidan dagiimalar
vapiliyor. Son bélimde el girparak, karsiikh kola girerek, dénerek... negeyie oynaniyor. (Bak. 2. Bél
Sarkiya Dans Yaratma)

Sarkinin sdzlerini yazmak istediler. Lider, bu sarkiyi Drama notlarma alacagl ve adreslerine
gonderecedi sdzinl verdi.

Bugtinkil ¢alisma bir seminerin devami olarak basladi ve bir sarki ile bitti. Herkes cok mutlu ve
cogkulu olarak ayrildl. Yemek saatinin getmesi, dinlenme ve tarhigma balimd agmayt engelledi.

4. CALISMA
Dairede oturarak grup dyeleri tarmamlanana kadar beklerken lider, Atatiirk'tin Kizilcahamam ile
yakinligi Gzerine son aldi bilgiteri aktardl: “Kiziicahamam Soduksu Milli Parkinda Atatirk'tin dibinde
oturdugu cam agact Atatirk Cami olarak anifyor. O agac korumaya alnmarms, ona hir isaret de kon-
mamig. Eskiden bir tabela varmus, simdi yok. Piknikciler bu agact cra airmalk icin yontmaya baslarmig-
far, hedeninde genis bir oyuntu olugmus, agacin st kisme beslenemiyor ve yikiima tehlikesi varmig. 0
Grup Uyeleri liderle birlikte, dairede ayaga kalkilar. Fl ele tutup basit bir halay gektiler. Lider
“Bizim halaylarimiz grubun akordu igin uygundur. Ancak basit figirlere indirmek gerekir, ¢oculdara
zorlayic clmamaldir. Halayin stzlerindeki basit tekrarlan onlara verin, siz zor olan solo blomii Gist-
lenin. $imdi siz ‘hamim Kizlar kizlar, canim kiztar kizlar' diyeceksiniz. Bunu benden sonra tekrarlaym.
Ayni andaz iki saga iki sola adim atarak halay kuracagiz" dedi. Sark:
(Solo} Suya diistis giiliimiz  (Kore) Hamm kiziar keziar Canimn keziar lozfar
“  Otmivor bilbiiimizz *  Hamm ...
Sen orada ben hurda N ¥ "
Gegti cahil 6mriimiiz " " "
"Bir de Atabar'l deneyelim. Yine iki sag iki sol yapalim® dedi. Séz tekrarlan grup dyelerinin oldu.
Daglannda Kar var ayvasi var nan var
Atarmzdan yadigar bizde Atabart var
Atabardhr bart dagjlara saldim yaii
- Dagtar kurbarnin olam tez génder nazir vari
Daginik yiiriime komutuyia ve tefle verilen ritmik sesle birlikie yilrimeler basglad:. Durmalarda
kormutlar sunlar oldu:

"

o

(") Kurs déniisl), sora sora bu agaca ulagtim, Gami yontulmus halinden bildim. Altini, sineklerin figiistiigi
karpuz kabuklan, soganlar, batik gépleri, ekmek pargalan vh. iginde buldumn. Once gopleri temizledim. Sonra agact
- oksadim. Yakinindaki akmayan beten gegimeye baktim, Atatiink bu sudan icmisti ve simdi balkimsiz birakilan -bir
gegrneydi 0. Yontulmug ¢amin yontulanna kalemle "Liitfen onu yasatin, kesmeyin. Burada Atatiirk ofurdu!® diye
yazdi.

Daha sonra Kazan'a gegtim. Ik kadin milletvekili Satt Cirpan’in mezanm zlyaret ettim. Satt Kadin olarak eski
itkekul kitaplarina giren bu Anadolu Efsanesi kadinn odlunu, gelinini ve kendi adini tagiyan torununu kurstaki &gretmen
izcilerin adina ziyaret ettim.

“En yakwindskiyle ginayadinias... yird... dur, karda yirdyorsun... dur, karda iz birak... kalk izine
bak... karda resim yap... yaptigin resmi vanmndakine gdster, anfat... kar ustine bir s6zciik yaz... bu
s6zoldlr yiksek sesle oku... fisiftiyla oku... ikili egles kaydirak oyna... karda kaydin... yardirniagarak
kalk... dértlii gruptar olustur, bu giin Snemii bir misafir gelecek, hazirhk yapin...” (Karlan temizleme,
merdivenleri stipiirme, camlan silme, masalara ortli érime devinimleri yapildi. Misafir karsilandi, iceri
alindi, hos geldinizl denildil, cay kahve ikram edildi, gelentere dzel bir esya gdsterildi..)

Yeniden yiriime komuiu verildi, sekizli eslesmeler yapildi. "Bu safonda bir toplanii yapiyorsu-
nuz, glindeminizi belirfeyin' komutuyla G¢ grup kendi aralarnda konusmaya gecti. Lider, bir dakika
sonra "Grup sozclleriniz glindeminizi bize aniatsin® dedi.

1. Grup: Bu binanin onanmini gindeme aldik. Binanin tamarmin onarmak ve bakumna almak is-
tiyoruz.

2. Grup: Ikmc: diinya savagi sonrasi planlama yaptik. Gandernde goK partili hayata gegis var.
Sanayideki gelismeler, teknolojideki yenitikler var.

3. Grup: Kamptaki bir giiniin dederlendirmesini giindeme aldik, Eksikiikier, yann yapacaklan-
miz, diigiimlerle tesis kurma, saghic sorunlan giindemimiz oldu

Lider, "Simdi gtindeminizdeki bir maddeyi oynayin” dedi. Birkag dakika oyunlar hazirland.

1. Grup: Mecliste yeni bir partinin clusumu oynamsyor. Muhalifler var, gerekli degit diyenler var,
Ezanin Tiirkgelestitiimesiri savunanlar var, buna kargt ctkanlar var.

2. Grup: Tesisin su anda g¢alisma mekani olarak kullandigumiz giristeki genis aviu balimd, ka-
pi camlan, boyalar sivalar cnarim gériyor. Sessizlik var, biri i1slik catarak harg karnyor.

3. Grup: Hayk adi verilen gece yOriviisQl ve gece dagda kamp kurmayl oynadiar. Bu oyuna
diger gruplardan dogaglama katimalar oldu. Oyun swasinda gidig volunda yagadiklan scrunlar, ne-
den licbuguk saat oyalandiklar fartismasi, gruplann kirbirine kargl tutumlar, elegtiri ve dnerileri ken-
di aralarinda yaparak oynadilar.

Yasam dairesinde oturarak dinlenme ve tartismaya gegildi. "SirtUstd uzanin, bedeninizi rahat
hiraken, zemini hissedin, oturun" komttanna uyuldu.

Gorigter: 1. gruptaki gimento tagiyanin bu kadar kibar olmasi gerekmezdi. Ic mekam da ona-

rabilirerdi. Gahgirken divalog kurabilirlerdi. 2. gruptakiler meciiste gok pasiftiler. Tafihi bilgilerinin ¢ok
yiizeysel oldugu anlasiiyor. Bu binamn 2. Diinya savaginda kullamidi@i bilinivor, bu savagta burada
almrmug kararlar oynanabilirdi. Ornedin, ekmek karneye baglandi, nedenleri, yarattig catismalar olabi-
lirdi. Edime'de asker yiginag yaptdi, babalanmiz ikinci kez askere alind, liderin babast 3 vii, bir tiye-
nin babas: 4 vil hi¢ evine dénmeden sinirda askerdi. Bu kararlar bu salonda alinrrigh, bu kararlart ya-
sayanlarin ¢atismaian oynanabilirdi. Yine de temay vakalayan bu grup oldu. Ginki buginkii cabig-
mamizin basindan beri bu binamn ve bu ydrenin tarinsel ozelliklerine dikkat cekmek isteniyordu.  Li-
der grup lyelerine tesekkiir eiti. Uyeler de lidere tesekiiir etti. Birlikte oimaktan, tantgmalkian, Drama
ile tanigmaktan mutiu oldukianm dile getirdiler. izcilik Dairesi MUdiril Sn. Mustafa Gumiisova Beyi,
kurstarimeza drama dersi koydugu icin saygiyia anacaklann ifade ettiler.
' Yapilan Egitimde Yaratici Drama atelye ¢aligsmalanyla ilgili gdrlslerini yazmak isteyentere def-
ter verildi, defter elden ele dolagarak kendi ef yazilaryla bu gorigler hatira alndi. Bu calismalar Tir-
kiye izcilik Tarihi igin énemiiydi ve ilk kez ergin kiz izci liderieriyle |zcilik Egitiminde Yaratio Drama ya-
pilmis oluyordu. Bu bilgi de grubun onur sayfasina gegiriimek (zere notlara eklendi. -

Ziibeyde Comaker: Dramanin izcilik calismalan icin cok yararh olduguna inandim. Bu calis-
malara katimakla kendimi sanslt hissedivorum ve ¢ok mutluyum.

Nursen Dede: Yaraticilik konusunda degerli katkilanniz igin tesekkiirler. Sevgilerimle.

Sevgi Ozitirk: Sundugunuz kesitlerde ve drama galigmalarinda kendimden parcalar buldum.
{zcilik calismalanmda drneklemelerinizden gok fazla yararlanacagim. Sevgiler.




Giilizar Midik: Drama benim ve izcilerim icin gok yararh olacak. Gosterdiginiz ilgi ve ¢aba igin
¢ok tesekkir ederim.

Emine Unal: Dramanin izollik caksmalarinda hakettigi yeri alacagina inaniyorum. Tegekkiir
ederim.

Tiilay Doganay: Drama ile ilgili cahgmalara il defa katldim, Bende col olumlu etkileri oldu.
Yaptgimiz oyunlarda icirmizdeki acija ctkmarmus duygular agida gikiyor, gocuklugumuzu yasiyoruz,
dinleniyoruz. Pozitif yénde etkileniyoruz. Bundan sonra tiim izci kurs ve seminerlerinde drama calis-
malanna ver verilmesinj istiyvorum.

Nurten Palavan; Galismalariruzda basarilar diliyor, faydatandifima inaniyorum. Tegekk(r ederirm.

Gilsen Gonen: izcilik galsmalannda, dzelitkle oymak ve klmelerde dramanin uygulanabite-
cegdine inaniyorum.

Tennur Akpinar: Biraz gecikmis olarak yakaladigim drama calismalarnda sizden alzbildikleri-
mi ginlik yasantimda ve okul-izcilik calismalanmda uygulamaya calsacafim. Tesekkdr ederim.

Nilgiin Bazhican: Drama galismaiarinizin dis glicixmil ortaya gikarmaya yonelik oldudunu ve
h&la bunun igin ge¢ kalmadidimi, zevkie katldiim galismalannizda ddrenmis bulunuyorum. Bize ver-
diginiz emek ve zaman icin ve aynca drettikleriniz icin tesekkir ederim.

Meral Turkmen: Simdiye kadar drama galigmalanna gergekten ilgi duyuyordum. Ancak izci-
lerimi motive etmek icin ne tr baglangic yapacagml hilmiyordum. Bunun yolunu, seklini dgrettiniz,
tesekkirler.

Saduman Ayabakan: Derslerimde dramatlzaye yer veriyorum. Yabanc dilde bu dnemlidir.
Ama drama ile editim yolunu hi¢ diisinmemistim. Bana genis bir ufuk aghniz, *Egitimde Drama"nin
tnemini kavradim. Bundan sonra uygulayacagim. Size gok tesekkiirler.

Ayse Givil: Yillardir izcilikle ugrasivorum. Ik defa Drama dersi aldim. Bence ¢ok geg Kalmisiz.
Her kurs ve seminerde drama dersi verilmeliydi. Oyunlarda yonetimi ve seminerin eksik ydnlerini oy-
namak isterdim. Boylece eksik olan iletisim diizelirdi belki. Ogrendiklerimi derslerimde uygulayaca-
dim. Size her sey igin tesekklr edivorum.

Nurten Paksoy: Ogretmenlik mesledim boyunca béyle yararh bir callsma yapmamishm. Dra-
manin insan hayatmdaki énemini geregi kadar bilmiyormusuz. Bir seyler yaratmalk igin dits gicimQ
kullanmay: bilmedigimi anladim. Drarna ile egitime birseyler katarsam bunu size borgluyum. Cok gok
tesekkiirler.

Dilek Siimbiiler: Ders aninda gdnili gézinGzl kendi gdnitimde gérdim. En gok etkilendigim
halintz gilimsemeniz, gitannizla sdylediginiz sarkilarniz. Mutluluklar t0m yasaminiz boyunca sdrsiin.

Ziihal Yildiz: Dramanmn énemini, bu derece zevkie uygulanabilirlifini daha iyi anlacdim. Gok gok
zevK aldim. Derslerimde mutlaka kullanacagim. Gok tesekkir eder mutluluklar dilerim.

Fikriye Kitay (Egitimci lider): lyi ki geldiniz. Glizel bir arkadas daha kazandim. Hem dramay)
her-sizi tarumaktan mutiuyurn. Trabzon'da agacagiim LTK' va seni cag:rmak istiyorurm. Onlar da bu
egitimi alsinlar.

Sulhsever Atakan {Egltlmm lider): Gocukluk arkadasimla otuz yil sonra blrllkte ayni Kursta egi-
timci lider olarak gdrevli obmanm mutiulugunu yasadmm. Lider arkadaslanmiz senden cok yararlandi-
-lar. Bagka egitim kamplannda yine seninle birlikte clmay! isterirn.

WEB ERGIN izCi LIDERLERIYLE EGITIMDE DRAMA-2

Manisa- Kirkagag Oymakbas: Geligim Semineri
izcilik Egitiminde Drama Calisma Notlan

12-19 Agustos 1998

Ovmakbagi Kursiyerleri: 26 Kiz, 27 erkek izci lideri
Yag ortalamasi: 30-35

Egitimei liderler “Tiirn Dilnya lzeiteri Kardestir” yazismin éniinde.

Kiz ve erkek karma gruplarla yedi oba var. Her oba 7-8 kigilik. {lk Drama calismasina fi¢ oba
katiimgl, digerleri gbzlemci olarak alindi. Mein olarak zemini hall ofan derslik secildi. Bir sonraki ¢a-
lismada 4-5-6. obalar katilime) oldu.

1. GALISMA:

Lider ve {ig obarn tyeleri yere oturarak yuvarlak olugturdular. "Buna YASAM DAIRES! denir.
Izcitikteki oba sisterninin kurulug felsefesinde ofdudu gibi. Yasamda da béyle vz vize iletisim kuranz.
Drama yagamda var olan iletisim bicimlerini kulianir diyerek lider ilk agiklamasin yaph. “izciler gibi
biz de Drama egitimeilerine LIDER diyoruz. Bizde bir fark var, lider olsak da ¢ocugiun oyun arkadagi-
yiz. pimdi sizin gibi ben de grubun akorduna katacagim. Sizinfe Gnemlii benzerligiimiz, liderler de ay-
ni egitimi yagayarak 6grenmek zorundady. Drama sizce nedir? ik caginstirchd seyi s8yleyin® dedi.

Uyeler kisa tanimlar yapt). Lider, dramanin sézolik olarak devinerek ifade etmek, harekst et-
mek oldugunu, acikll anfamda kullandmasinmn yanhg olacagin séyledi, Devam etti: '

“Fgitimde kulamlan bir yortern olarak, gagdag insam yetistirmeyi bagardigi kabul edilivor. fzci-
likle bircok amacta birlegtigini gérdiim. {zcilikte oyuniar vasitasiyla birbirini tarumayan insanfann kay-
nastirimasi, birbirine glivenmesi sagiarmyor. Tipk Drama'da oldugu gibi. Siz bilinen oyuniar kufiam-

{") Sevket Aktalay: Cumhuriyetle yasit, dért tahtal vluslararas) izci lideri.




yorsuntz, biz bilinen oyuniardan bagka, grup yaratictgiyla yeni oyuniar olusturuyoruz. Boylece hem
oniann yaraticiiklar: ortaya gilayor, hem cok daha kisa silrede bir grup olarak kaynagiyoriar. Diyelim ki
gace viriyiisiindesiniz, kiz erkek elefe tutarak karanhida dilsmemek igin gabalayarak, digeni kaldira-
rak ilerliyorsunuz. En icten dosthuk ve arkadaghk duygulanyla, yani oba ruhbuyla birbirinize dokunarak
bir isi yapiyorsunuz. Iste bu dokunarak fletisim dramanin ternelini olugturuyor. Diger ortak dzelliklere
yeri geldikge deginecedim. Simdi caligmaya gecelim. Ayaga kalkin. El efe tutun.”

Eller birbiri tizerinde, sagdan sofa ilefleterek, yarindakinin eline vurarak kendi isimlerini yiksek
sesie sdylediler. Bu, gruba kendini tarutma, ik dokunarak iletigim kurmak oidu. Ayni oyunu, gergek
. gekiiyle, "Mutfakta neler oluyor... " ritmik oyunuyla yinelediler. Ritmin bozulmamasi icin lider eling te-
fi aldi ve orta tempoda tefe vurmaya baglads, tef ritmine uyarak birbirlerinin ellerine vurdular.

Oyuna yeni sekil verildi. Soldan saga say y(riitme, ayni anda safdan soia say! yiritme seklin-
de yapildi. Lider bu galigmanin cok dikkat gerektirdigi, konsantrasyon amaciyla kullanicdiginr sGyledi.

Gzl kapal dairede elele tutarak komutlara uydular.

“Kollar yukan... iki adim ileri... yere ¢émel... efleri birak, zemine dokun... cevre sesleri dinle...
otur, gézierini ag.” Duyduklannt ve zeminde nelere dokunduklarini saydilar:

Zeminde iplikler var, yer sert degdil, biraz tozlu. Kus sesleri, mutfaktan ses, kapi gicirtisi, fisil-
dagmalar...

“Bu ¢alisma ile isitme duyumuzu ve dokunma duyumuzu kuvvelle devreye soktuk, bir yandan
da mekén duyumsadik. Gézil kapah grupla yapian caligrmalar ayrica gruba given duygusuny artinr”
diye lider agiklama yapti.

Lider, tef kullanarak serbest yurume komutian verdi. Dagmik olarak yuradizler. Tefe uyarak qgit-
tikce hizl ve gittikge yavag ylrimeler.

“Yiirih... zikzak cizerek yiiril... yukandan birgeyler alarak yiril..” dur, en yakinindakivie fisiftryla
seldmias... yira... dur, yanindakiyle elini kullanarak seldmias... yird, kirdasin, hava cok guzel... kum-
saldasin, ayakiann yanwyor... dalgaiar ayakiarma vuruyor... suya tas atiyorsun... yanindakiyle tag sektir-
me yang! yap.. kac kez sektigini konug arkadasinfa.. sirtinda ¢anta var yiirll, cahitkia yirtlyorsun, pa-
tikada virGvorsun, kamp verine geldin, sirt gantam indir, rahatla..”

Daireye gegtiler. Bir Uiye ortaya geldi, onun verdigi komutiarla izcilerin ganliik igierini yaptlar.
lkili eglegerek, kendi sectikleri izcinin gliniik bir igini birlikte yaptilar. Cadir kurdular, ddgam bagladi-
far, tekmil verdiler, sabah badrrnas yaptiiar.

_ Lider yiirime komutu verdi... "Dur, gl grup of. Birbirinize yammnizda getirdiginiz esyaiar ania-
tin". Gruplar olustu, aralannda konugtular. Tekrar dagildiar, dairede yer aldilar. Ortaya bir kigi geldi.
Lider, "Bu izci, esyalanm getirmeyi unutmug. Ona sirayfa bir sey verin” dedi, hayali egya takma oyu-
nu basladi. (Bellek Kayit Oyunu)

Takma ve verme bitti. "Simdi bu verilen esyalan bir arkadagimiz saysin®. Sayilanlar (unutulam
lar eklenerek); gak), trag malzemesi, sirt cantas), ipler, bicak, fular, sapka, havlu, gozliik, cakmak, dis
firgasi, ayakkaby, el feneri, yapistiricl, balta, askibk, gorap oldu. Cadir ve ilkyardim cantasr eksikti, ta-
marnlands.

- Grup lyelerinin gdzlemci olmas: bu oyunda Snemiiydi. Sayma igi unutulanlann iamarnlanma-
siyla bitirildi. Ortadaki izciye, “Sana verilen bu esyalaria bir isi yapmaya bagla, arkadagiarin seni takiit
etsin” komutu verildi. {Hangi iglerin yapidid) notlara girmemis.) “Simdi ikili eglegin ve bu yaptiginiz is-
leri ritmik sayrsma olarak sdyleyin” komutu verildi. Yapilan iglerden sayigma sézl yaratid. Birkaci su-
nuldu. (Sézleri notlarda yok.)

Besli gruplara, “Her grup bir sarkinin ezgisini secsin. Simdi bu ezgiyle yaptiginiz isleri devine-
rek sdyleyin™ komutu verildi, Yapilan igler garki 8dziine ve ronta déniist(.

Gruplar rontlann: sundu.

1. grup sarkiyla gcadir kurdu.

2. grup sarkiyla ates yakt. -

3. grup dairede durdu. Ortadaki solist arkadaglannn sarkiyla yaphd izcilik islerini koro olarak
devinerek tekrarladi. Sarkonin her satinnda yeni hir ig anlatildr.

Lider yeni bir kornutla, “ki gruba ayrin, birlikte yaptiginz bir isi bu kez kendi bedeninizi kulia-
narak canlandirin. Sopa mi gerekiyor, 0 da siz olacaksiniz... gibi” dive uyardi. Grup aynt anda hare-
kete gecti. Bedenterini kullanmada oldukga rahat olabildikleri gdzlendi. 1.grup bedenieriyle cadir yap-
ti; dairede ddrt kigl, kollarini omuzdan kavusturup bacakianni agti. Birkag kisi a;:admn cevre kazikian
oldu. |ki kisi cadirin altina girip yataklar oldu.

Cadrr kurarken, Branra bezini gererken.

lkinci grup bu tabloyu tamamlama komutunu aldi: Bir kigi "Ben de fist brandayim" diyerek
gadir pozisyonundaki arkadaglarinin tepesine firlady, "Ovun tamam, grupliara tegekkilr ederim” komu-
tuna kadar orada dylece kaldl. Gadinn ¢evresindeki dizenlemeler icin bedenlerini kulianditar.

Yeni komut: “ikili eslesin ve kurdugunuz cadii aniatan bir sayrsma aynaymn. Bu kez karsihkd ef

vurma gibi ikilf vicut seslerivie eglik yapm....” |kili gruplardan drmek oyunlar sunuldu Notlarda yer
alanlar:

Bir K¢tk izei varmig
" Dogjayt cok severmis

Adactan dikermis

Hayvanian korurmusg

Bir izci cakesmi aldi

Cadinm kurdu

Izciyiz kampa gideriz

Yarivis vapanz

Dogaw cok severiz

Sunular bitti. Dairede yere oturdular. Yapt-
lan calismalar deferlendirildi. Uyumun énemi ize-
rinde duruldu. Gruplarn heniiz kaynagsmamis ol-
duklar farkedilivordu. Uyum olmadan, kaynasma
clmadan grup yaraticiliginin olamayacag aniatild. S j
Bireysel yaraticiiklanim sergilemek zere Kisilere ' Tablo tamamianirken. :
oncelik tanmmasinin sakincalast konusuldu. Zemini rahat kullanamadiklanin séyleyen kiz izcilere &r-
nek olsun dive lider sitistl yere yath, yuvarland.




Tartigma ve dinlenme birlikte yapild:. Lider, Gamkoru’da izcilerle oranin tarihgesini oynadikla-
nni sdyledi. Kisa bir Camkoru tarihgesi verdikien sonra, grup dyeleri "Biz de cynamak isteriz" dediler.
"Burada cok kalabalik bir kursiyer grubu var. Her grupla ne kadar drama caltsabilecegimi bifemiyo-
rum. Zaman bulursak yapanz' diyerek gakigma bitirildi.

2. CALISMA

4.5, 8, obalar calgmaya katild:. Gdzleme! alnmadi.

Dairede oturarak, drama Gzerine bir yaz1 okundu. Drama ve Toplumsallagma, Dramanin egi-
timde kullaniimas: ve Utkemizde bu alanda ilk gaigmalar tzerine kisa bilgiler verildi.

“Bu mekénda gérdigimiiz en az tc aynt seyi sdyleyin komutu verildi.” Masalar, pencereler, ta-
van direkleri, sandalyeler, lambalar sayild.

Bir ritmin diger ritmi yaratacadi bilgisine evrenden ek verildi: Guneg: ritmik dénerken, gece
giindiiz olugur, bu bizde uyuma-uyanma ritmini yarattr, uyanmayla evden gikanz eve ddneriz.

~ Lider, "Dramads binmizin yarathd! hareket digerinde yeni bir hareket baglatw. Hareketin bittigi
yerde dogada yasam biter. Dramada her fiyenin katrhriyla ortaya ¢tkan bir grup yaraticilige s6z konu-
sudur" dedi. "Doga dengesinin korunmasi ashinda dogadaki bu ritmin korunmasidir! diye ekledi.

Dairede el ele tutarak ayaga kalkdilar. Birbirlerinin eline vurarak oynanan, bilinen oyun yinelen-
di. Isimler yiiksek sesle ve liderin tefle verdidi ritme uyarak yeniden sdylendi. Bu ritimle "Mutfakta ne-
ler cluyor" oynandi.

“lkili eglagerek bildiginiz gocuk oyuriarint birbirinize &dretin” komutu veriidi. Bir slire sonrane-
se iginde herkesin oynadigi gbzlendi. Oyuniann sunulmasina gegildi:

1. Fis fig kayikei: Yere oturup ayaklarm birbirine dayayip ellerini tutup ¢ekerek séylendi.

2. A¢ kaptyi bezirgan bagt: Karsilkl tutulan ellerls kellar yukarida, (altndan gecirecekleri Ugln-
¢l Kigiyi aradilar ve iki Kisi kapi hakki olarak esir oldular} diyaloglarla oynand:.

3. May neymis endis endis: Karsihkt oynanan, az bilinen bir oyun sunuldu.

4. Miyav mivav ne oldu?: Eller merdiven oluyor, (dért kisilik oyun), yere ¢dmelik duran oyuncu-
lar, ortada ellerini st lste dizdi.

Mivay miyav (istteki el sahibi)

Ne oldu ne oldu (bagkasi)

Kedi elirni isirch (alttaki onun efini
cimdikler)

Kaldir efini (elini en alta sokar)

Her sefarinde bir bagka kedi de-
vinimiyle oyun siirer.

5. Sessiz oyun: Kargilkkh iki kigl,
ellerini alth Gstlo tutarak, alitaki el sahi-
bi iisttekine vurmaya gahgr, Gstteki eli-
il aninda kagirmak zorundadir. (Bu bir
konsantrasyoen oyunudur.}

6. Dalclan elma disdrdim

7. Et yiverek sit icerek: ki Kigi-
den biri icinden bir renk tutar. Tekerle-
me ile sayismayi baglatir. Parmagn kim-

"Mivav miyvay” oynarken.
de kalirsa "Géster bana sart renk™ der, o da gbsterir.

8. Hey hey cekilin yoldan: Kolkola girerek oynanir,
8. Askere gittim soyun dediler: Kollar sallanarak akort edilie. Eller karglikh vurulur, takiitler yapilr,

10. Sasirtmaca: Kollar karsilikl tutularak kenetlenir, sallanarak bir ritim baglatilir, Sonra hizia ei-
ler hirbirine sasirana kadar vurulur. (Bu oyunda dramada oldugu bibi, iki kiginin kendini akortiamas
nin tipik &rnedi vardir.)

11, Evin nerde komsu:Ellerini parmak uglarmdan blriegtlrenm eli merdwen olur, dider Kisl her
basamakta soru sorarak merdivenleri gikar, {Diyalog teknidiyle oynantr.)

12. lzci aikisi; Ortaya gelen Kisi komutlar verir, séze uygun sesler gikartibir:

Atim oflarda yiriyor {dizlere vurma sesi) '
Karsising tahta kdpri ¢ikit (gédise vurma sesi)
Batakhda geldi {dil-damak sesi)

Karsiya atiadh (hoap gulm, etler yukars uzanir)

13. Damdan diigtés bir kurbaga: Her seferinde degisik bir duyguyla sdylenen stzler grupca tek-
rartanir. {Ofkeli, giilerek, adilayarak, alayl, fisitiyla...)

Damdan distt bir kurbada, kuyrugunu titrefti
Bunu goren jandarmalar, mezarnm kazdiar
Uzerine su yaziy! yazdiar

14. Parmakia sayisma: Sayisma sOylenirken parmakiara dokunulur. Sayigmanin bitiginds,

dokunulan parmak yumulur,

Dairede oturuldu, bu oyunlardaki iletisimin yasamda aynen kuflanildigy ve gocukluk ¢adt oyun-
larinin grup olugturmada, kendini ifade rahathgina kavusmada, grupia kaynagrriada drnemli oldugu,
oyun tekniklerinde bu gocukiuk oyunlarindan yararlanicig lider tarafindan agikland. izcilikteki kiime
caligmalarnda da oyunlann cok énemii yeri oldugu, gerek dramada gerek izcilikie bu oyunlann ayni
iglavi gordilkleri belirtildi.

Lider, “Uc grup olun, din aksarmki, daglara karantkta yapudgimiz ben.fm de katidiim gece
yurilyitsiing birbirinize animsatin” kornutu verdi,

Gruplar konusmaya basladl. Kisa bir sire sonra, “Bu anfattriklarnmizi ritmik climlelere donisti-
i, “Yaphiginiz hareketleri bu ritmik cimiefere yerfestirin” komutu verildi, Bir dakika sonra gruplar
oyunlanmn hazir oldugunu séylediler.

1. Grup:

Aksarn hayka Cilidik
Sessizce geglik
Yukariya haktik
Ayriar girdiik

Su kiiglk ayt

Bu bliy(tk ay
‘Sonira da kalidik
Asadiya indik
Kampimiza geldik
Tekmilferi aldik
Cadirlara giraik

Parmakla sayigrma oynarken.




2. Grup:

Gece yiiriiyistine ciitik,

Sessizlige birindik

Qoplidit gectik, of ele tutustuk
Rarnpalan gegtik, dikkat et tag var
Halka olusturduls, oturduk
-Liderim kutup yldhzt nerede
-Kutup yiidizr surada

-Biyiik ayi nerede

-Biyilk ayi hurada,

Oyunda, haykiaki devinimler
oldukga yakin bigimde verildi.

3. Grup:

Gece ciktrk yola, lider verdi parola

Parolayr unuttuk, lider verdi ceza

Mezarlktan gectik, gectidimizi bilmedik

Mesajlar énden arkaya, fisiltryla gitti

Bir teki yanhsti, onu Kim etti

Patikaya geldik, tuiun elele

Solda ucurum var, dikkat

Kimn kaydi, yardim edin duralim

Yidiziara bakalhm, kuzeyi bulaim

Liderim laser lamba tuttu

Simdi baglar dbndii o yana

Simdi bir de bu yana

Gece yiriy(isl oynamrken.

Uyars: “Oyununuzu bir bitirls devinimiyle kapatin.”

Ayaklan ortada birlestirerek sirtitstli uzanrken "Cok yorulduk yattik" dediler.

Dairede oturarak, grupla yaratifan oyun tizerine konusuldu. Yeniden hayka cikmis gibi hisset-
tiklerini séylediler. Oyunlanmiz ronta déniistli, bunlar “sabah bagirmas(‘nda kullanalim dediler.

Bir tye, futbolcu oldugunu, ritmik cimnastikten hep korkiugunu, hatta Srenciyken o dersten si-
nifta kaldi§ini, ama bu caligmayla ritmik cimnastik korkusunu yendigini séyledi ve lidere tesekkir etii.

Egitsel Yorum: Yaraticr Dramanin gocuklarda net sonuglan gizlenen PSIKO DRAMA boyutu-
nun, biyiklerde de garitlebilecedinin bir Srnedi ortaya cikt.

Grup dairede oturdu. Stiremiz bitmisti. Lider "Kendinizi rahatiamis hissediyor musunuz?" diye
sordu. Fsileyla duygulanmi dite getirdiler. Herkes gocukluguna dénmiis, gok rahatlamig bir haldeydi.
Yere uzanmalann, kendilerini serbest birakmalanni istedi. Komutlar:

“Ayaldanini salla... -bacaklanmi salla... ellerini safla... kollanm salfa.. bedenini yumusat, veri his-
set.. Simdi kalk,” )

Lider gruba tegekkir etti. "Hocamiza bir allus yapalm" énerisiyle lideri izci alfusiyia setamia-
dilar. Bu bir savag alkigtyd:,
) Grup i'n;-sal aynldi. llk grup, tiifekler, "abi abi abi..." diye tiifek tuttu. Ikinci grup, agir makineliler,
ba ba ba ba ..." diye taradilar. Ugiinct grup topcular “ne var ne var ne var..” dive kalkip egildier.
Drama ¢alismalarn lizerine gdriigler:
‘ Sevket Ak}g!a;{. Prama calismalanyla izcilikte yeni bir editim sahas: olu5mug, kursiyerlerimi-
zin bakig agist degismigtir, Mahiye Morgill gbrevini seven basanli bir egitimei. (Kurs raporundan)
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Emine Bayram: Kendimizi ifade
edebildigimiz bir ortam olustu. “Dra-
manin bdyle oldugunu bilmiyorduk, kar-
desce, Ozglirce birbirimize dokunmanin
meger sakincah bir yam yokmusg" diyen- -
lerimiz oldu. Hepimiz Egitimde Drama
dersini gok sevdik.

" Mesrin Sever: Kampa gslirken,
yeni geyler ogrenmek, ogrencilerime
karsi daha basanh olmak istiyordum.
Burada benim igin cok veni olan Drama
ile karsilagtim. Gok sey 6drendigimi sa-
myorum. lzcilik ¢alismalanmda bu bilgi-
leri kullanacagm. Umanm bundan son-
raki kurslarda bu dersi almaya devam
ederiz. Biz yasaditimiz olaylan anlatarmni-
yorduk. Drama yéntemiyle, yasadiktanmizi soz ve hareketle rahat bir gekilde anlatmay 8grendim. Og-
reficilerime de dfretmek istiyorum.

Erbii Aycin: Gok sey sdylemek isterdim. Ancak bizim oba sadece bir kere gdzlemci olabildi.
Katiime olamadiimiz igin gok (zgindm. Yalnizca izleyici olmanin yeterli olmadifini, mutlaka ve mut-
laka uygulamal olarak yasanmasi gerektigine inaniyorum. Ozellikle yagadigimiz toplumda, birbirimiz-
le olan iletisim eksikligini ve ben kavrarmini yasadi@miz igin, Yaratici Drama dersinin herkese ve da-
ha yoguniukia uygulanmasin isterdim.

Hakan Kogar: inek obasi admna, Tiim gruplar Drama dersine girdikleri halde biz boylesme gl-
zel bir olaydan yararlanamadik. Gocuklugumuzu yasamak, yagarken dgrenmek isterdik. Uzglniz...

Jale Yentiir: (Kiz Futboi Milli Taksm Kaptani) Drama galigmalannda kendimi buidugumu sdy-
leyebilirim. Gocukiukia 6zglr oimadsgim igin, kendimi, oyunculuk yetenegim oimasa bile, {zorlandi-
gim bir konu olan ritmik cim.), oynarken biiydk bir keyif aldim. Sonsuz tegekkdrler ederim,

Nazikar Kogar: Drama calismalars hayatimiza yeni bir boyut getirdi. EGitimci olarak daba ya-
rarh olmamiz konusunda bize 1sik tutte. Dramanin bir ders olarak okullarda okutulmasin istiyorum,
Bir kez daha cocuklugumu ézgiirce yasarms oldum. ’

Nihal brikgi: Drama calismalanna itk defa katildim. Ritrik cimnastik ve halk oyunlan benim
brangimdrr. Bu nedenle dramaya ilgim hep oldu. Isterim ki okullarda okutulsun, cocuklar bizim gibi
bu yasa kadar alamadidimiz bilgileri alsin. Bu dilegimi bugiinkd (18.8.1928) sabah téreninde Sevket
liderimize “lyi dileklerimiz"de tiim oymak dniinde yiiksek sesle dile getirdim. Sizinle birlikte olmaktan
cok mutlu oldum. Tesekkiir ederim.,

izciler sabah bagimmasnda

[ZCl ALKISLARL:

Bu bir izcilik deyimidir. Tim grupla yapilan, devinim ve sbze dayal oyunlara denir. Dramada
grubun akerduna karsilik gefie. izcitikie alkiglar, ilgisi dagilan ecymadin dikkatini toplamak icin, cogun-
tukla gece kamp atesi basindaki etkinliklerde kullaniiir.

Yagmur AlKisi:

Once bas parmak tirnaklan birbirine vuruiur, bu “vagrnur baghyor" demekiir, Sonra avug icine
isaret parmagiyla alkis yapelr, bu “yagmur siddetieniyor” demexktir. Sonra avug igine iki, sonra g ,
sonra dort parmakla alkis yapdir. *Yagmur gimdi hafifliyor” diyerek, geri Ug, iki, bir ve tirnak alkiglan

yapiltr.
Yorum: Bu alkis tipik bir kresendo ve dekresendo seslendirmesidir.




iran Alkisi: (Ritmik okuyuslu, solo-koro tekrarl tekerleme)

Sungur sungur sungursuk /2

Hoh hoh heh (eller kann dstiine)

Hah hah hah {{bag parmak asadi)

Hib hih hih {bag parmak yvukan)

Tek-Cift Alkis: )

Lider ortada durur, sag kolunu agtig taraftaki grup verilen isaretle birlikte bir kere atkis yapar.
Sol tarafindaki grup ise her isarstte iki alkis yapar. Lider 6nce sag eliyle, sonra sol ehyle gruplar yon-
lendiir,

' Bu alkeg, bir tam vurus ile iki vanm vurusu icermeldedir,

iki Kér Oyunu: Dairedekiler kolkola dururken, ortaya alinan gézleri bagh iki kisiden hiri "Ali ner-
desin?" der. Digeri li¢ kez el ¢irpar ve yer degistirir. Itk kor bu sesi yakalamaya calisir.

Ovyun tiptk bir mizik ve dramadaki sese yonlendirme oyunudur.

Asgure Oyunu; Ortaya gelen lider, degisik gruplara aguredeld yiyeceklerin adin: verir. Adi ge-
gen yiyecek ayaga kalkar oturur, sadece agure derken tOm grup kalkar. Lider, bir agure masal bas-
latr. Diledigi kadar uzatabilir. (Birgiin asure yapmaya karar verdim. bakkala gittim, nohut, seker,
Uziim, fishk, bugday, fasitye aldim... devam eder. Pigirirken yine isimier yinelenir, vb.” Tipik bir isin-
ma ¢alismasmin oyunlu seklidir,

Bir dakika oyunu: Ayada kalkan birkag kisive saate bakmadan bir dakika sonra oturmalan is-
tenir. Streyi dogru tahmin etmeleri beklenir. Dakika tuimay) su ySnternlerle yaparlarsa siire dagru
kabul edilir;

1041, 1002, 1003, 1004.....1060. a kadar sayma.

70-72 kadin nabz), 60 erkek nabzi sayma.

16-17 nefes sayma. : :

Havuzda - Karada oyunu: Grup ayakiadiz. “Havuzda" denilince bir adim 6ne, "karada” de-
nilince bir adim geriye gidilir. Sagirtrma oyunudur. Bu iki s6zclk bilerek karigik kultandir, Dikkat icin
kuliarilr.

Obam Bul (Sese Yénlendirme} Oyunu:

Tiim obalarla oynanir. Genisge diiz bir alan secilir. (Basket sahasi vb.) Kangik durulur, fular
fle gbzier baglanir. Obalar kendi sectikleri bir sesi stirekli gikartarak bulusuriar. Jik toplanan oba, bi-
rincidir.

Bu oyun tim grupiann kattimiyla yapilan hog bir “biz” kavram olugturma oyunudur. Gézii ka-
pall dokunmalar giiveni gelistirir. Miizik egitiminde ve drama egitiminde kuilanilan ikili esleserek sese
yénlendirme calismas:nin altlfl gruplarla yapilanidir,

Arap Alkigi:

Efsunu gandi babili beydi babi# seydi

Sunu bunu bilmen zem zem zemazem

Arap gocuk tekerlemesinden alinmistir, Tim grupla stylenir.

Kaptar Bul Oyunu: Ebe disar: gikar. Bir kisi kaptan olur, kaptanca hareketler yapar, grup cnu
senkronize taklit eder. Ebe kaptani bulmaya calisir,

Bu oyun milzikte ve dramada kuliantan sefi bul oyunu gibidir.

Dokun Oyunu: Dairede oynanir. Lider yanindakinin bir yerini futar veya dokunur, o da yamn-
dakine ayrustni yapar. Burnuna, kulagina, yanagina, gidigina vb. Glllen oyundan cikar.

Drarmadaki dokunarak iletisim oyunlan gibidir. .

Esya Belleme Oyunu: Masarnin iizerine muhtelif egyalar konur, kapatilir. Her oba grubuyla ge-
lir, Ortik agihr, birkag saniye bakip kapatilir, Gérd(klerini yazarlar. £n fazla esya ad) yazan oba kazanir.

Bu oyun, mizik egitimindeki "Ben hangl caigilan caldim?" oyunu gibi iyi gdzlemct olmaya yon-
lendirir. .

Oba Sosyometrisi: Masanin {zerinde 24 adet egya vardwr. Kalem, tilkenmez kalem, silgi,
anahtarlik, anahtar, vb.. Tek tek gruba tanitian bu esyalann uzeri ortiilir ve adlanni tanitma sirasina
gore yazmalar istenir. Sonra oba izcileri birlikte bir siralama yapar. Kendi yaph@ siralama ile oba-
nin ortak yaptifil siralama karsgilastinlir. Ortak siralamaya en yakin yapan, obanin fideri demekir.

Bravo Afkigr Kamp atesinin etrafinda oturanlar fige aynbr. ilk grup B, ikinci grup RA,
son grup VO der. Ortadaki lider parmadivla gruplan gostererek doéner. Birlegen hecelerle BRAVO
haykirthr.

Atima Elmdlm Alkise: (Yazarn galigmalanndan) Kamp atesinin etrafinda herkes ayaktadir.
Lider ortaya gelir. Yaptigin tekrarlamaiarini ister.

Atima bindim DEH DEH BEH... {li¢ kere sag yanina vurur )

Atm gidiyor DIGIDIK DIGIDIK... {dizlerden yaylanarak, kollar 6ne uzatihn

Atm Kigniyor IHIHIHL... {yukarn gerilerek kollar kalchniyr, indiritin)

Sasirtmaca Alkist: (Yazarin galismalanndany Oturanlar Gge ayriir. Lider ortada durur. Tefe
vuracaktir. Tefle ayri anda el cirpmalanni ister. Senkronize olmalan beklenir. Lider tefe vuracakrmig
gibi yapar, vurmaz, dikkat etmeyenler elini vurur. Bu kornik bir durumdur, dogal glliismeler olut. De-
gisik tempolarda her grupla yapilu. '

Yirirk Mektup Oyunu: (Sevket Aktalay tarafindan hazrland ve oynatildi. Bir arazi oyunudur.)

Obabaglar gruplarindan habersiz ¢cok dedigik ve uzak noktalara saklanr. Onlara bir karton fon
kagidi, bir bog sayfa kagit, yapisting ve bir zarf verilmigtir. Zarflar oba tamamlaninca agilacak ve icin-
den gikan yirik mekiup fon kagdina yapigtinlacakir. Bu kagitta yazill olan komutlar sirayia yerine ge-
tirilecektir.

Obalar sese yonlendirme yontemivle bulugacaktir. Her obamin bulugma sesi dnceden kendile-
rine biidirilir ve zarfin Gzerine yazilir.

An obas: DUDUK sesini bulmaya yonelecek.

Karga obasi TASI birbirine vuracak.

inek obasi ISLIK galacak.

Ordek obasi VAK VAK divecek vb.

Obabasianmn ulagacad nokta, kendilerine yén bulma teknigi kuilanarak bulabilecegi, adim
lari sayarak kuzeye, batiya, cadinn arkasindan dofuya vb. talimatlarla verilir.

Obalar kendilerini ilgilendiren sese yonelir. Bulusur, komutlar: yerine getirirler.

Bu oyunda, bir izcilik ¢calismasida hedeflenen her ey vardir. Yaraticilik, is balimi, birlikte ka-
rar verme, ortak amaca ybnelme, oba ruhu, grup dayanigmasi, doday yakindan tamma, birlikte garki
sdyleme, dadiimadan yGriime, dikkat gelistirme, sembolleri yorumiama, yapilan isi yaz! diliyle fade, gi-
zel sanatiara ilgi, el becerisini geligtirme, dodal malzeme kullanma... gibi.

OYMAKBASI KURSU

Yirtik Meldup Arazi Oyunts Sorulan

1. fzci tiresinin birinci maddesinf eksiksiz yazin.

2. Kampa cadn margini vazin.

3. {zci andini yazin.

4, Asagrdaki teknik izci igaretlerini degerfendirerek bir ciimie kurun.

(12 adet teknik Isaret ¢izimi: Hazir. Dikkat. Buradan hareket et. Acele beni takip el. Yakinda kép-
rii var. 10 dakika moia ver. Icilecek su var. Habere dodgiru git, Mektubu buil. Geriye dén. Kampa dod-
ru yola ¢ik. Burada bekle.)

5. Dodjadarn yararfanarak, kalemn kulfanmadan bir resim vapin.




6. Cicek veya yaprak kofeks:yonu yapin.
7. lkinci maddedeki mars: sByleyerek, tek sira y(ir{iviis kolu halinde uygun adimia kam,oa gelin.
8. Bu oyunu A tipi rapor yazarak yarinki derse getirin.
9 .Biiiin bu islermieri kartona yapistirn ve zarfla birlikte yannki derse gelin. Ba§amar {yi izcititder.
Kurs Yonetimi
imza

Yorum:

Egitimde yaratic drama caligmalarinda kullanilan oyunlarla izcilik editiminde Kullanidan oyunia-

nn benzerlidi dikkati ¢ekmekiedir. Dramada, gruba giden yol siireci alarak tanimianan olguya izcilik-
te oba ruhu olugturma denilmektedir ve ikisinin de hedefi aynidir. Her ikisinde de oyun icinde, yapa-
rak yagayarak, oynayarak grenme modeli kullamimaktadir. Gocukiuk ¢agi oyunlan iletisimde rahat-
. iy saglar, grubun entegrasyonunus saglar goriisi ikisinde de gegerlidir. Miizik, hareket, dans, grup-
la yaraticiik gibi pek ok ortai noktalan vardir. Her sabah yapilan térende, obalarin hem kendileriyle
hem diger obalarla uyumu, yani akordu saflamaya yonelilc etkinlikler (Oba bafirmasi sunuimas, her
drama galigmasina baglarken yapilan sinma ve uyum gahgmasinin kargilsgidir. Sabah tdreninin so-
nunda gézier kapanip, liderin "Sizi bir dakika kendiniz ve aileniz icin iyi dilelkierinizle bagbaga biraki-
yorum" dedikten bir dakika sonra, gdzlerini agip, dilekletin diger liyelerin duyacad:, ama sicak ve yu-
mugak bir sesle alinmas, 1Um oymadin gine uyum ve giizel dileklerle baglamas:ni saglamaktadr.
Dramada gdzler kapal yaplan gliven galismalan vardir ve grup Gyelerinin birbirini clumlu y6nde etki-
lemeleri sz konusudur. )

Yapilan etkinkiklerde komutlar &nceden veriimiyvor. Verilen komutiar o anda grupla konugarak
.eyleme geciriliyor, grupla tarhsma ve eylerni gergeklegtirme slresi oldukca josa tutuluyor. Bu teknik

heam izcilikte hermn dramada aynen-gecerlidir.

|zeilikteki lider deyimi, dramada oldugu gibi grup ¢abgtincisi anlamindadsr. Liderlik editimini ya-
sayarak, grup dyelerinden énce ayni editimi alarak lider oiur.

Ancak izcilikte egitimci lider tavir olarak dramadaki liderden farkli gériinmektedir. Dramada li-
der, kahiimeinin oyun arkadasidir, 1sinma uyum giiven gahgmalarina her seferinde katlir, olumsuz
climle kuflanmadan grubu yénlendirir. Grup yelerine digardan birisiymis duygusu yaratmaz. Egitim-
ci izci lidetteri ise kursiyerlere acimasiz gdzlemei tavnyla yakiagsmakta, bunu da yofun bigimde his-
settirmektedider. Bu da kursiyerlerin yaraticibiklanm sergilerekte 6zgir davranmalann dogal olarak
sngellemektedir. Bu nedenledir ki editimde yaratict drama ¢aligmalarina katilan kursiyerlerin kendi
okutlarinda yapacaklar kiime caligmalarinda farkl bir lider tavr gdsterecekleri beklenir. Drama egiti-
minin izct liderlerine kazandiracadl davraniglardan biri de bu olacaktir.

# iIZMETICI EGITIMDE DRAMA

Gazi Universitesi Vakf ilkégretim Okulu - Ankara
Hizmetici Egitimde Drama Kursu 1-2 Eyliil 1998

-Drama Lideri ¢ Mahiye Morgiil

Grup Uyesi : Okulun itk alinan 16 8gretment
Yer : Anasinif

1. CALISMA:

Grupla tanigma, yagam dairesinde oturarak, bilinen ele vurma ayunuyla, ismini sdyleme sek-
linde yapildi. Bu oturugun yasamda var olan iletigim bigiminden geldigi, dramada her seyin yasam-
dan kaynaklandidi lider tarafindan agiidand. "Cocukiuk cagr oyunlanndaki iletisim cegitliligini dersle-
rimizde yaratacagimiz oyunlarda da kullanacagiz. Gocuklar bize kendi oyuniarindaki oyun teknikderini
verirler. Onlan gbzleyerek oyun yaratma ipuglanru yine onfardan almaliyiz." dedi.

Okula yeni gelen gocuklan okulla ve arkadastanyla kaynagtrmak (izere, dzellikle ilk ganler bu
teknikleri kullanmalar: gerkecedi grup lyselerine anlatid:.

[sinma: Grupla, ayakia ismma ve ikili iletisim calismasy, ylirlime, gdzil kapail ve komutlaria yapildi.

Okutun &gretmenleri yeni agilan okulun &grencileri gibi birbirlerine yabanciydt. Gruba giden yol
strecinin hizlandinlmasinda hem kendileri hem &grencilerine gerekecek, ¢abuk kaynasmay! sagla-
yacak otan cocukluk gag oyunlanndan, ikili oyunlar birbitlerine 8gretme ve oynama yapid.

Ddg glciinii devreye sokmada tef kullanildi. Tefi on bes degisik amagla kullandilar. (Cember
gevirme, simit¢i, dilenci, ayl oynahicoirin para toplayicisi, ayna, kizpe, maske, vb.) Sonra sal ile tablo
olugturma oynandi. Olugumlar: '

1. Tablo: Fotografeida

2, Tablo: Sayilar

3. Tablo: Piknikte

"Yagasin okulumuz” ezgisiyle piknik tablosuna séz ve hareket yarabld. "7 sige sallanyor” ez-
gislyle 7 sayih oyun ront oldu. "Ellerim Bagimda" ile ikili lletisim, kendisiyle iletisim drmedi verildi. Ha-
yali orkestra kuruldu, sef orkestraya degisik tempolarda "yagasin okulumuz" caldirdil. Bu ¢alisma,
"Kim ne calyordu?" bellek kayit oyununa déntistiirildl.

Tartigma bél{imiinde, evrende ritim lizerine konusuldu ve yagam gizgisinde yirime oyunu oy-
nandi. '

2. CALISMA:

Yagam dairesinde oturuldu. Lider, bu giin asil konunun mekanla, bina ve bahge ile bitlinleg-
me oldugunu, diinki calsmada grupla ve caligma mekan, yani sinffla bdtinlesme yaptklarm agk-
ladh. Binada ve bahgede sirpriz oyunlar oynayacaklarini séyledi.

Tamiratl devam eden bina ve bahgesini benimsemeleri, duyumsamalan amagsyla galaksi, bah-
¢ede heykel, duvar boyama, bahgede grupla sese ydnlendirme ve sgifreli mektup oynayacaklanni
oynayacaklan agikiand:. Grubun akordu ve tanigma icin gahigmaya gecildi.

Diz, el ve parmak siklatma ile oynanan kendini gruba taniima oyunu oynandi. Dairede, halay
gekerek, “Ataban” ve “Suya dustl gilimiiz” tiirkileti, el ele tutarak grupla iletisim ve akort igin oy-
nandi. El ele tek swa digan yiriimeye gecildi. Liderin komutlan arkaya sessizce ulagtnld. Bina igin-

{*) Kamera ile kayit vapldidrigin not tutulmad. Netfar daha sonra lider tarafindan yazidi.




de galaksi gibi dolagtilar. Gegilen yer-
lerle ilgilt mesajlar verildi:

"Yola ¢thtik... merdivene dikkat...
saga dinecegiz... kablolara basma...
merdivenden iniyoruz... bahceye cifu-
yoruz... (g metre aralikll duvar boyu di-
Zifelim...Bir heykel ol... {Gevre binalar-
dan ve iscilerden bakanlara aldima-
dan devam etiiler)... ficerdi grup ol, bir-
fikte hevkel olusfurun... istikbal gokler
dedir heykeli, artkabir asfani yolda
heykel, gefecede umutia bakan insaniar
vh... .mutfaktan geciyoruz... (Burada li-
derin daha &nceden sakiadidi sifreli
mektup var, bu mekandan bilerek ge-
cirtivor) 6n bahgeye geldik... resimm yapa-
cak duvar bulaiim.., efleri birak boyalar al, resime basia... karsisina geg boyadign duvara bak... yo-
ruldik, dinfenelim. (Yere oturdular) Cevre sesleri dinfe, gézferi kapat... duydugun seslerf say... bu ses-
leri dogal sesle-rekéanil sesler dive gruplandir. (Gevrede araba tamir sesleri var. Su, riizgér, insan
sesleri vb. var) Arka bahceye gegivoruz... il grup of, grubunuzun ortak sesini bulun, dadihin, uzakia-
sin, ortak sesinizi cikararak birbirinizi bultn... (cik cik ve o000 sesi ile gruplar bulustu.)... mutfakta sif-
reli bir mektup sakl, mektubu bulun, soruian cevapiayin..”

Kosgarak aradilar, kastkhikta sakh mektubu bulup heyecanla okudular, gbrev paylastiar. Bah-
cede biist yok diye bir soruyu atiadidar. Bunun yerine fider bir biist yeri saptamalarini istedi. Bunun
tartigmasi oldu. Sonunda bir direk yeri buldular. Bununia ilgili boliimde téren dizeni aldilar, bir kisi
heykel oldu. Bir kisi onu vilksek sesle hayali Ata’ya séyledi. Soyleme teknigi olarak solo-koro yonte-
mi belirlendi. Tek swa hatinde margta “10. Yil Marst” ile iceri girdiler. Hizlarini alamayip “Ogretmen
Okulu™ marsini da stylediler. Sifreli mektuptaki sorular:

1. Okutun bahcesi kuzeye kag¢ adim, giineye kac adim?

2. n merdiven kag basamak, arka merdiven kac basamak?

3. Okut kac kath, bina ne renk?

4. Baficede nerelerde oyun afaniari var?

5. Boyama duvarn olabilecek yerleri aragtinn.

8. Biistiin &ninde topianin, ortak bir difek tutun, sdzciiniiz dileginizi Ata'ya sdylesin.

7. Tek sira ol, mars soyleyerek swifa kadar yirii. '

Biiyiik bir heyecan ve cosku iginde hu oyuniar yapildi. Grup ¢alisma mekaninda bir araya gel-
di, yapilan bina ici ve bahge oyunlar {izerine bellek tazeleme yapildi. Grupla tamamlama yéntemiyle
yaplan isler anlatildi. Yeni komutlar verildi:

“Bu oyuniar, veni ifade bigimlerine, rapor olarak bir sanat projesine dbnusebilir, dliz yaz) ola-
bilir, resimle anlatilabilir, oyunlastirlabilir, miizikle, rontla anlatlabitir.”

“Iki grup olun, bir grup dramatik anlatimi vani beden dilini kullznarak digardaki oyunu sinifta
canlandirsin, ikinci grup cocuk tekerlemelerinden esinienerek, ritmik anlatim yoluyla devinimleti Dir-
lestiran bir ront yaratsin.”

Birinci grubun oyunu daha kisa stirede haziriangi ve sunuidu. ikinci uzun bir konuyu tek bir gar-
ki icine sifdirma sorunu yasadi, monoioniuk baglayinca lider devreye girdi. Bagka cocuk oyuntarin-
dan devinim ve teknik alabileceklerine "Annem bana tulumbadan” tekerlemesinin iki degisik drnegi-
ni verdi. Oyunlar Ozerinde tartisma yapildi ve bu kursta dgrendikleri dzetlendi.

Olusturulan tabla.

o
6ZEL EGITIMDE DRAMA '

Gazi Egitim Fakiiltesi Ozef Egitim Balimii ,
"Temel Miizik Egitiminde Drama" Uygulama caligmasi
Tarih: 17.11.1998

Drama Lideri : Mahiye Morgiil

Katlimei ! Gdrme Gzﬁrli.il_er ve Zihinsel Engelliler Béliimlerinden 18 dgrenci.
izleyici : 10 égrenci. '
Siire 1 150 dakika

Konu: "Bir Kiigiik Orlimcek" sarkisindan hareketle 1sinma ve ikili letisim galismalan, sarkiya
yeni 6z yaratmada devinim degdisikligi teknidini kullanma, sarkinin 8ykii jle anlatrmindan efekt ses ya-
ratrna, devinim degigikliklerine uygun yeni ses yaratma, yaratlan oyunlarda mizik aletlerinin kullan)-
mi ve miizikse! kavramlar olusturma.

Arac: Metalofon, yagmur kakitsd, zil, gelik Dggen, marakas, su kabag, kasik, tef, bongo, hag-
hag tohumu, tirtir, parmak zili, ajac gogo.

UYGULAMA NOTLARI

Tamgma: Katiimeiarla biriikte grubun akordu-uyumu yapiimak {izere el ele tutarak ve gdzi
kapall olarak "Genglige Hitabe"nin Bk climiesi mimkiin oldugunca birlikte séylendi. Hafif sesle yine-
lendi, sonra daha ylksek sesle sdylendi. (Grupla birlikts, kolaylikia yapilabilen bir oyun, basit bir de-
vinim, gdzil kapal: yapildiginda dikkati diger Gyelers yogunlagtirr ve grubu bivlikte calismaya hazirlar.)

Tamgmaya yere oturarak devarn edildi. Dairede, eller birbiri Uzerinde, bilinen bir gocuk oyunu
"gatlak patlak" oynandi. Scla say ylirltme, sonra sola ve safja aym anda sayi ylrtme ile dikkat yo-
gunlagtirma arbirid.

Yine bir gocuk oyunu, (dize vurma-el girpma-parmak giklatma) oynandi, parmak giklatiirken
ritmik isim sdyleme yapitd. Kangik olarak yapild, grubun tanistirilmas tamamland.

Mekénla bitinlegme: Caligma ortamint gézleyerek, "Birbirinin aynisi olan en az Uc geyi sdy-
leyin® dendi. Gérme duyusu devreye sokuidu, Bu ¢aligma ayr zamanda "mimaride ritim" kavramin
iceriyordu. Odada bulunan lambalar, direkler, camlar, pencereler, duvarlar, béimeler sayild..

Gozli kapah gevre sesletini dinlemeleri istendi. Isitme duyusu devreye sokuidu. Disardan ge-
len seslerden, nefes alma sesine kadar saydiar. Bu galisma bize "Bu seslerin oldugu ortamda yagi-
yorsun, bu sesleri yadirgamamal, kendini burada yabanc hissetmemelisin® uyansiyd.

Mekanla bltiinlesme galigmasin- :
da isitme ve gérme duyulan gabgtirlch.
Mekani bedenin uzantisi olarak algiama,
dokunarak iletisim kurma, dokunma du-
yusunu devreye sokma galigmasina,
Ismma galigmas) igerisinde yer verildi.

Isinrma: Dairede ayakta durulur-
ken eller birlegtivildi. Dalga devinimle-
riyle kollar ayni anda, agir hareketlerle
{birlikte yaplan agw hareketler kon-
santrasyonu artir) yukarn agadl harekst
ettirildi, dalga sesi gikarld:. Dalga git-
tikge bilyiidii, sonra gittikge kliglidi,
devinime paralel olarak ag zamanl: dal-
ga sesleri de biylidl ve kiigiidd. (Se- .

e

“catlak patlak™ oynarkern.




sin gittikge bliyimesi miizik terimi ola-
rak kresendo, sesin gittikge kilcilmesi
dekregendodur ve ses agma calismasi
clarak da algiianmahdir.}

Dalga hareketi yinelendi ve bu
kez lider eline yadgmur kaktisdna aidl.
Lider,"Kendinizi gece yarisi deniz Kiyi-
sinda dilsiiniin, dalgalar ¢ok hafif sahile
vunyor, simdi dalgaiar biyiyor..." uya-
nstyla, - yagmur kaktisOnden verilen
geste eg zamanh, senkronize devinme-
lerini istedi. Bu da konsantrasyonu arti-
riciydl ve ses-devinim iligkisini oyun
icinde yasatiyordu.

Dalga sesiyle devinirken.

Kaynagma:

Lider derili tefi eline aidl. Serbest yirrimelerini istedi. Dagimik yiriimeleri sirasinda tefe vurarak
yOritid. Tef sesi durdugiunda komutlar veriyordu: “Yarii... dur, yanindakine mimikie seldm ver... yi-
ri... dur, yamindakine konusarak selém ver... yiril... dur, coktan gérmedigin bir arkadaginia karsilas-
tin... yiirdl, kalabalk caddedesin... yerde bir sey grdin... {yere efilmeler)... yiirii... yukarida bir sey var
ona uzan... yird... dur, yukandaki seye bir kelime soyie... yord, yukanya bu kez ayni sézciigii selgiy-
le séyle... yiirl, yerde bir driimeek var, onu izliyorsun... parmakfannia onu takip ediyorsun... bir duva-
ra geldi, tirmaniyor... yukar: kadar uzandi... (Herkes bir duvar buldu, ériimcede bakarak eliyle onu ta-
kip etti)... en yiiksaede tirmandidinda yadmur baglad... (Parmaklar duvara vurularak yagmur tipaitlan
verildi, sesiyle destekleyenler ofdu)... ériimcek tutunamad ve kayd)... (Herkes ériimcekle birlikte yere
kadar egildi)... tekrar tirmanimaya baglads.”.

Tema:

Lider bu sirada garloya bagladi. (Sarlanin ezgisi, eski bir aktarma $3I‘Ki alan "Neseli ol Ki"
sarlosidir. Sarlo A A B A formundadir. )

Sarkiyia birlikte duvara tirmanma ve diger devinimler gerceklesti.

Bir Kiiciik Oriimcek

Aktarma Ezgi
A Orta i Soz : M. Morgiil
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"Ikili estesin® kormutuyla, karma eslesildi. "Rol paylagin, biriniz duvar, biriniz drimceksiniz" de-
nilince liderle birlikte drimecedin sarkisi yinelendi. Rol degistirip bir daha oynandi. Arkadaginin bede-
nini mekanin bir pargasi olarak duyumsama yapimis oldu. Arkadagina dokunmak, glven duygusu
geligtirir. Dokunarak iletisim dramarun temelini olusturur. Gilvenmedigi kiginin yaninda kisi kendini 6z~
glr hissedemez ve icine kapanir. Gliven ortarm clugturarak cocudun kendini ifade eimesine olanak
hazirlayabiiiriz.

DOGAGLAMA OLUSUMLAR:

“Begli eglegin® komutuyla gruptar olustu. "Or‘tacia biriniz duvar, etrafindaki dort kigi driimeek
rolil alsin" komutuyla oyun yinelendi, sarkisi sdylendi. Bu bir ront galismasiyd.

Tiim grup darede ayakta durdu "Simdf driimcedin sarkusint s6yleyerek hareketierini yapatim*
komutuyia tiim grupla bir ront yaratiimig oldu. Dairede ylzy(lze dururken, “Bu durusurn adt yagam da-
irasidir. ‘Insanlar yasarnda yizyize itetisim kurarlar’ gercedinden adiw alir, Birlikte ifetisim halindeyiz
sinyalini kendimize verir.” Oniinde bir duvar varmig da driimcek onun tizerinde tirmaruyor, en fisti-
ne yagmur yagsyor, crdan kayiyormusg gibi, elleri ve kolian kullanarak sarkisi sdyiendi.

Oykilye diniistiirme:

Yasam dairesinde oturuldu. Lider, "Oriimcedin yasadiidannt Gykt! olarak anfataim.” dedi.

Orimecek trmanirken. Orimeek arkadagmnin bedenine trmanirken,

Lider 8niine metalofonu koydu, tek tek kalindan inceye dogru tuglara tokmakia vurarak sira ses
caldl. “Sizce simdi ne oluyor, bu sesler size neyi cagristinyor?" diye sordu. "Tirmandidi™ yaniti verildi.

“Yagmur yagmaya baslad” derken eline yagmur kaktlstnd ald, sesini verdi.

"Duramadi ve duvardan kaydi" derken metalofondan bu kez kalina dodru bir kaydirma sesi (gli- -
sando) galdi. Devinirmler! ¢adnstiran bu sesler dykiye verlestirildi. Gondilil Oyk{ anlatma ve seslen-
dlrme ii¢ kisi tarafindan yapildi.

Lider, ug:erll gruplarla dykGyl oynamalarini ve r,:almalann[ istedi. Calici ayn: zamanda dykil an-
laticist aldu. Uclii kombinasyonlarla grup oyunian zenginlesti. Oriimcek, duvar ve (;allca rolleri payla-
sitdi. (Anlatic ile calict ayn isiler olabitir.)

Bagkasimin gdziiyle anfatim: Anlatict kigi Oykiye bir on bolim ekledi. Duvann gbzayle anla-
tan, “Yadmur yagmea fizerim ¢ok kayganfagmigtt." seklinde farkh ifadeler kulland:. Oriimeegin goziiy-
le anlatan, "Duvara tirmandim ama orada fazia kafamadim." gibi kJsa ifadeler kulland..

Bir bagka anlaticr:

"Bir driimcek hep duvara t[rmanmak istermis, annesi izin vermezmis. Bir gin izin alp trman-
mis, Bk ik &k tik... Fakat yadmur yaginca tutunamayip kaymis.sirrrr.pat., "




Lider, *Oykiinde kultanchdin sesleri ard sira bize ver" dedi.

“ike tkc tole Tk serrererr pat®

Oykitye efekt olarak kullanilan bu seslerden, viicut sesleriyle dodagiama yaratlimlg bir mizik
ortaya cikti.

Ritmik Sayismaya Déniistirme: "Ucerli grup olun. Bir kigi eline bir ritim aleli alarak dtizenli
tempo versin, diger iki kisi karsihith durarak, verifen tempoya uyarak ritrnik okuyusiu bir sayisma bag-
latsin, kargthids birbirinize ritmik olarak dokunacaksiniz." komutu verildi.

Dog‘jaglama!arlm vapmak (izere birka¢ dakika slire verildi. Siirenin senunda oyunlarint sundular,

1. grup: Bongo eshifinde oynadi. Her satirda dért diizenli vurug duyuldu.
Bir &rimecek vardi
Duvara trmand:
Yadgmur vadch
Tutunamad
Oriimeegin sonunda
Ayadi kayd
Gim dedi diigtii
Yuvarlandr

2. Grup: Marakas esglifinde.
Bir kilcik érimeek
Zip 21p Ziplach
Onindeki duvara
Cikmayt bagardh
Simgek gakt
Yadmur bogald
Ortimeek sagiral
Ayadj kaydr '
Yadmur dindi
Tekrar frmandi

Diger gruplar da benzer sayigma tekerlemeleri yarattdar.

Gruplar, ellerindeki, diizenli tempo verirken kullandiklan aletleri sirayla tanitt. Calginin geklini,
hangi malzemeden yapildigin, tutuguny, jolkiorik dzelligi varsa onu, vb. anlathlar. Lider, “Bu calgifa-
nn, énce oyun icinde kuflanmasi, calg! ite dokunarak ve sesini cikartarak, aralannda bir yakinlagsma
cadilandilkdan sonra, calgt haklanda bir iki kisa agikiama yapmalarinin istenmesi, kuilandigirmiz yontemm
geradicir’ dedi.

Marakas't anlatan: “Ellmdekt calgs bir Giney Amerika galgsidir, Sallayarak galinir. Igindeki ta-
neler ses ¢ikarte”.

Celik i uggem anlatan: “Madenden yapiinus, (ogen seklindedir, madeni cubukla vuruiarak galine®,

Bongoyu calan: “iki silindir gekli var, (izerlerinde deri var. Elle vurularak calinir, Afrika calgisidir.

Yadrmur kaktisiinil kullanan: “Brezilya tarafinda yetisen bir kaktiisten yapilir. Dikenleri igine
batmbr, Dikenler basamak clugturur ve igine finnianmig misir tanelert konur efik tutunca taneler akar-
ken dikenlere ¢arptikca yagmur sest verir”.

Tef ¢alan: “Derisi var. Yuvarlakiir. Kenannda zilleri var. Derisine elle vurdukea ses verir. Salla-
wvinca zilleti de ses verir”.

Eyvlemi Dedigtirme: . - :
“Altit grupn‘arfa Gviiideds bir eylerni dedistirin, sarki sézlinde gerekif degisiklidgi yapin ve oyna-
yi" komutu verildi, Og grup olugtu. Ortaya tig metalofon konuldu, paviagtilar.
1. grup:
Ortirmcek zipiava ziplava (;fkﬂ
Duvardan atlaq...
Ziplama eylemi igin, metalofondan sira ses yerlne her tuga Ikl$el‘ kez vurmalar yapldi. Atlarna
eylerninde, teften bir kuvvetli ses verildi.
2. grup:
Bir kiictik ériimeek 21p zip zipiads
Ontindeki duvara ctkrnay! basardi
- Simgek caktl ayadr kaydr
Glines ¢riinca tekrar trmandi
(Kullamian calgilar notlarda yok )
3. Grup:
Bir kilcik orimcek varmig
Kogarak duvara trmanmis
Rizgar est, salfandi, yuvarland)
Rilzgar durunca tekrar tirmand.
Gruplar dykllerini, oyunlann ve miziklerini sundular. Alls alddar.
Didaktik yorum: Bu ¢alismada, her anlatm kurgusundan yeni bir miizik bestelenmis oldu. Ken-
di grup orkestratan kendi bestelerini seslendirmisti. Oykiideki efekt seslerin ardi sira calinmasiyla, éy-
kiiniin sadece seslerle, yani mizikle anlatiimasi gerceklegmis oldu. Yani, eylemin ugradigit degigiklik
aynen mizije yansidi ve yeni anlatim kurgusundan yeni bir dogagiama mizik bestelenmig oldu.
Resimle anlatima déniistiirme: Altil gruplara birer

resim kagidi ve renkli kalemler dagiidl. Kendi &ykiilerini & - R AR N
grupla resimlendirmeleri istendi. Oykii sembollerle anlatila- B\\- vt
bilirdl. Resmin alting bu Gykiyil seslendirmede kullandiklar “"j; o
miizik aletlerinin resmini yapmalan ve sonra da resme, dy-
klye, bir isim vermeleri istendi.
10 dakikka kadar sire sonunda, resimler toplandi, ka-
Gitlar bagka gruplann eline verildi ve resimde gérdiiklerini bir
de kendilerinin seslendirmesi ve anlatmasi istendi. “Her za-
man ne anfatmak istedigimizi tam ofarak fade edermneyebiliriz.
Okuyucy sizinle aym seyi anfivor mu?" aciklamas! yapiidl.
L Zip zip érijmicek )
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Gruplar resimleri inceledi ve sdzeiileri bunlart dykit geklinde anlati. “Oriimeedin Dramr” adi, drama-
nin yanhs bir kullanimu olarak elestirildi. . .

Yorum: Resme bakarak anlatma énerntt bir dil becerisidir. Kendi anladigin sekliyle, kendine
has bir antaim ortaya gikar. Bagimsiz anlatimi, 6zgiir ifadeyi gelistirir. Resimler birbirinden‘fgrkhydi
ve yine dekendi ykiilerini anlatabiimiglerdi. Resimlerin altna seslendirmede kultandikian mazik alet-
lerini yapmislard,

1. metaiofon-hashas tohumu-biiyii zil

2, boncukiu sukabags-zilli tef-derili tef-bongo

3. metalofon-yagmur kaktisi-zil

Her bir grup degisik calgllarla bagka bir enstriimantal mazik bestelernsg. oldu. Bu mizik, grup
yaratichgiyla bestelenmis bir dogaclama miiziti.

Liderin agtklamasi: Mizigin baslangig egitiminde, kurall beste yaplimaz Zihinsel engeliilerin
ileriki yillannda da kuralll beste yapimaz. Her gocugun eline verfien vurmal galglarla, .I.oazer:n thm
grupla, bazen ikifi, Uiglli dértlli gruplarla, bazen solo-koro olarak, dogaglamalar s;?..e!dirjn‘l:ie c.i.uzenmz vu-
ruglarla mizik yapilir. Burada amag miizik aletinden ses ¢ikarmayl bagardigi igin 6z given fcazan-
dirmak ve kendini grubun bir parcas: hissetmesini saglamaktir.

Tarlisma, degerlendirme:

Bilme oyunlanna déniigtiirmeler yapid. '

Yagam dairesinde oturuldu. Galgilar ortaya alind. Bir kisi géniillli geldi, metal olantari bir.gr:up
yapll. Bir digeri, agac olanlan aywrdi. Sallamalilar ve strimeliler olarak da grupiandiridi. I(;,z‘almal gekline
gére bir grupta olan calgs, yapi malzemesi olarak bir bagka grupta yer adi. Derililer ayn bir grup old.

"Bu ne sesi?" oynandi, (G6zii kapaliyken galinan galgiy sesinden bilebilmek)

Gozil kapalyken eline verilen aleti dokunarak taruma oynandi.

"Aleti nasil gallyorum?" {Calma teknigini tarif edebilmek}

lpek Kivrak égretmenimizin dnerisi: Milzikal kavramiar tartigilabilir. Kuvvetli ses vereni bulma,
hafif sestileri ayirma, uzun-kisa ses, ¢IKic! sira ses, inici glisando, gibi oyunda kullantan sesleri mu2|k
terimleriyle aciklama yapilabilir. (Stire ok uzadi, Sneriyi gergeklestiremiyoruz.)

Rahatlama: .

Lider, ‘Gézlerinizi kapaywn, el ele tutun, dilediginiz gibi oturun, rahat olun, sizi bir dakika iyi di-
teklerinizle bas basa birakiyorum, bu gtin birlikte yagadiklanimizi diiginiin® dedi ve bekledi. Gozlerini
aginca s&z alarak dislncelerini dile getirdiler.

Gzuaiil Ertug: Bu calismadan, bir seyin birkag boyutta kultamidigs, gocuklara uygu]gnirsa rahat
insanlar yetistirilecedi sonucunu gtkardim. o

Ziilfiye: Cevremizdeki her geyi taklit yapabilecegimizi anladim. Gocuklarda yaraticiligi geflisti-
rebilecedimizi anladim.

Hac) Bayram Sahin: Once katilmak isternedim ama kisa slrede adapte oldum. Bu oyunlan
gocuklara 6retebilecedimi gbrdiim. Aletleri tarudim. llk defa toplumda sarki séyleyebildigimi fark et-
tim. Bu bende cok &nemili bir degisiklikti,

Lider, Haci Bayram'a bu samimi agiklamasmdan dolayr tegekkir etti. {Drama grup galigmalart
ice kapanikligin giderilimesinde etkin ydntemdir.) . .

Gokhan Saydam: Zihinsel engellilerde gevrenin ve seslerin dokunarak nast ke@fedilebtlecegl
konusunda kendime pay gikardim.

Prof. Dr. Mehmet Ozyiirek (Bol.Bsk.): Boyle yeni ortamlara girmek her zaman farkl geyler ka-
zandinir. Sizler sanslisiniz. Bu glinden sonra daba bilerek yapacaksiniz. Mahtye torgll'e ve onu da-
vet eden [pek Kivrak 8gretmenimize tesekkiyr ediyorum.

Yard. Doc. Ipek Kivrak {Dersin 8dretmeni): Mahiye Hanima tegekkir ediyorumn. Burada ya-

sadiklarinizi daha sonra derste tartiginz. Yararlandiginiza inanyorum.

§INIF OGRETMENLERIYLE DRAMA

Yahya Gavus ilkéigretim Okulu
1997-1998 Ders Yili Sene Sonu Semineri
Egitimde Drama Atelye Calismalan
Batikent - ANKARA
' Grup Lideri: Mahiye Moergdl (Y.Gavug Hkog. Okulu Mizik Ogretmeni)
Katilimcilar: Okulun sinif éfretmenlari
Caligma mekéni: Okulun anasinf {Zeminin hah olmasi nedeniyle tercih edildi)

1. GUN

Grup Oyeleri liderle birlikie el ele tutugarak daire seklinde oturdu. Eller avug igleri Gstiste ge-
lecek sekilde birlegtiridi. Kendi ismini yilksek sesle séylerken sol yanindakinin eline vuruldu ve bu yii-
ritiildi. Grup Uyeleriyle tamsma bdyle bir oyunla gerceklesti. Grup tyeleri ayni okulun é8retmenleriy-
di ve tarugtyorlardl. Bu oyun bir grup ofdukiarni hatrlatma galigmasiydi. "Catlak patlak yusyuvariak”
tekerlemesinin oyunuydu bu. Sonra tekerlemeyi birlikte séyleverek, dokunarak iletigim kurmay: sag-
lamak (zere oyun yinelendi.

Dramarin kelime anlami Gzerine sirayla s6z alp konugmalar istendi.

- Canlandirma

- Dramatize etme

- Dligtindtigiini bedenini kullanarak anlatma

- Grupla oyun yaratma

- Hareket etme, yanitlar: verildi. .

Uyelerin verdigi yanitlardan drama tizerine agsad yukan dogru bilgi sahibi olduklan gzlendi. Li-
der, dramanin tiyatral gdsteri amaciyla yapiimasiyla editimde kullandmas! arasindaki temel farkr anlait.

"Birincisinde seyirciye mesaj ve gbsteri, sanatsal agirhk vardir. /kincisinde, yaratma siirecleri
bayunca aldigi editsel kazarmilar énemiidir, gbsteri amact yoktur. Yaratian her durum yeniden ve ye-
niden degigtiriferek transformasyoniarla farkl ifade boyutianina vlastir. Bu stirec iginde cocuk kendin-
de sakli yetenekleri kegfeder, baskalariyla, kendisiyle ve cevresivie flstisime girer. Caddag insanda ol-
masini istedigimiz 6zellikiere sahip olmaya baglar. 'Egitimde Drama’ bir grup etkinligidir, cocudun
grup icinde egiimi s6z konusuduyr, Her galismanin baginda mutlaka grupia 1sinma, uyum ve gilven
cahgmast yapilir. Grubun kaynagtinirmast, géiven ortaminin olusmast, grubun akordu dedidimiz uyumun
sadlanmasi zorupludur. Grubun lideri bu yGntemi simdi sizinle yapacagmiz gibi atelye calismast icin-
de yasayarak ddrenir. Derslerinizae kullanirken cocukiann yagayacaklan durumiara aminda midahals
edebiimeniz, onfarin oyun arkadagf ofabﬂmenfz alasi ydnfendirebifmeniz icin bu atelye galismasina ka-

Ayaga kalklp daginik otarak yiriimeleri |stend[’ Dadinik yarimeler sirasinda lider bongodan rit-
mik sesler verdi. Ritim durdu@u zaman verilen komutlara uymalar istendi.

“Dur, en yakinindaki bir kisiye mimilde sefam ver... yiiri... ef ile seldmiag... séz ile selamiag... fi-
siltlyla selamiag... yilksek sesle selamias... 8zlemis gibi seldmias... coldandir gérisememis gibi sefim-
lag (kucaklagmalar, yanagindan dpmeler gdrilldi)... yiril... durunca lcerli gruplarla giinaydiniag ve sa-
bah gelirken yagackdiniz bir olay: birbirinize anlatin... birinizin aniattigint canjandimm...” Yapilan canlan- .

. dirmalar diger gruplar tarafindan izlendi. Her glin yagadiklan, evden okula gelisler oynandi, ok rahat

davranabildikleri gézlendi.
Grup daire geklinde oturdu. Lider, bir liyenin géziinii kapamasim istedi ve efine bir gal ériii
verdi. Bu nesneyi bize anlatmasini istedi. Uye, enini boyunu, dokusunu, ke_nar sacaklarini, eskimisg ol-




dugunu, dokunarak anlatt. Lider, dokunima duyusunun drama calismalannda dnemli oldudunu, gé-
zii kapal yapilan bu tiir ¢akigmalarda dis gliciinin hizla devreye girdigini agikladl.

Sali ortaya biraktt ve bir iyeden nesne ile ilgili gérdiikierini anlatmasint istedi. Uye, rengini ve
tahminlerle ne olabilecegini séyledi. Lider grup tyeterinden bu iki calsma arasinda ne fark gérdikle-
rini anlatmalarini istedi. Dokunarak daha fazla bilgi aldii<ian ortaya cikti.

Gruptan bu nesne ite iletigim kurmalar, onu gercek kullanirminin diginda kullanmalan ve bunu
canlandirmalay istendi. Hazir olan itye kalkip nesneyi eline aldi ve onunla bir seyi canlandirdi. (Tdr-
ban, sank, beling kugak, sofra bezi yapiidL.)

Bu kez derili tefi g&zii kapall bir lye eline aldi. Dokunarak tef cldugumi anladi, dekundugu
her noktay farif etti ve onu ¢aldi. Bir bagka lye tefi dokunmadan gorerek anlatti. Ona dokunma ve
¢alma istedini belirtii. lki durum kargilagtinidi. Dokunan kiginin sesini duyma ve galma sansina sahip
olmast onu daha fazla bilgilendird:.

Derlli tef ortaya kondu ve iiyelere asil kullaniminin diginda onlara neyi cagrlsilrd|g| soruldu. Ya-
nitlar: Dixgan, ayt oynatma, hamam sefas), kina yakma.

Dértlll gruplar olusturma komustu verildi. Bir dnceki nesneyi Kuflanarak bir oyku olusturmalar

ve oynamalan istendi. : .
1. Grup: Sall ortaya serip etrafinda oturup gay igtiler. Okey oynadilar. Biri {isidy, sali omuzla-
rina Britil.

2. Grup: Nine hastalandl 8ldii. Mirascilan sal kapish. Birl aldi, ayna kar§|smda kendine elbi-
se yapmay denedi. Digeri aldi, esarp yapti. Digeri katlayip 6ptd, sandigina koydu.

3. Grup: Kina gecesinde gelinin basina dritiller, getine kina yakip onu oyuna kaldirdilar, kina
havast mirildanip tef ¢alma taklidi yaptiar.

4. Grup: Uzerine dut silkeleyip &rtiiyl toptadiar, dutu kemguiara dagittilar.

Grupiar oyunlanyia iigili stz aidi. Daha fazia neler yapabileceklerini, eksikierini, dykide disi-
niip de oynarken atladiklan bolGmleri anlattiar,

Tablo olugturma: Salr diledigi sekilde kullanarak bir tablo olusturacaklarn aclklandi. Hazir olan
bir {iye gall alip silkeledi ve gamagin asaricen dondu. Hazir olan bir génilla gidip onu agarak tuttu. Di-
ger biri gidip ucunu dikmeye bagladi ve &ylece dondu. Digeri gidip onu sopayla dogdu. Dideri saln
altina gecip yukart dogru &fkeli uyardar yapi. fii kisi, uzaktan azarlama hareketleri yaph ve dondu.

Tiim tablonun hareketlenmesi: Herkes yaptif ise devam etsin ve tekrar donsun komutu veril-
di. Lider tabloyu alkiglady, Grup oturdu, her Gye ne yaptigini anlatt. Oriaya gikan tablonun Gykiish
styleydi:

Camagir asarken mandall diigmig, komgusu ona yardima gelmis, sokigini fark eden digeri
onu dikmig, alt komgu Usttekinin balkondan bir gey silkelermesine kizmis, yoldan gegenler bu kavga-
y1 kinamiglar. ' | :

Herkes yaphdt igi bitylik bir heyecania ve mutlulukla anlatt. Grup yaraticihdimin driing olan bu
dofaglama oyundan son derece keyif aldiklan gézlendi.

Transformasyon: Canlandirdiklan dykiden bir ritmik sayigma yaratimai Gzere kil eslesmela-
ri komutu verildi. Gocuk oyuniannda ebe secerken yaptikiar gibi, sirayla bir kendine bir kargisindaki-
ne dokunarak, ritmik okuyugla dykiyl anlatmalart istendi. Ellerini karsilikh vurarak da oynayabilecek-
teri dnerildi. )

Ikili gruplar eyunlarndan birer kigiik baliim sundutar.

1. {Karsthkl eller vurularak)

Bir giin mahallernizde
Cok dedisik bir sey ofdu....

2. (Sayigarak}
: Annem camagi asarken
Yere mandal digiirdd....
3. (Cturup ddgiinme devinimleriyle)
Of of camasir
Neler actin bagima
Kegke yikamasaydim
Neler geldi bagima
Yaratilan bir ayundan hareketle, mizikal bir cailgmaya nasl gegilebilecedi konuguldu.
Strenin uzamamas! istendi. El vurularak oynanan "catlak patlakla galigma bitirildi.

2, GUN

Dairede oturularak, diinkl g¢aligma uzennde konuguldu. {Ashnda bunun diinki ¢aligmanin so-
nunda yapiimasinin dogru olacads fider tarafindan hatirlatidi).

- lic oimast nedeniyle cok rahat dedildim. Bugiin daha istekliyim.

- fyi bir cahgmaydr.

- Evde lizerinde diistindim. Bu ydmternfe gocuﬁdann kendini daha iyi ifadfe edecetiering distndim.

- Derslerimde gocukiaria hangi nesneleri kullanabilirim dive digindim.

- Kendini ifade edemeyen cocuklarin bu yéntemden cok yararlanacagry digtindtim.

- Diin kullandiginmiz teknikle daha gok sosyal bilgilerde yararlanabilecedirni digtndinm.

- Yaratma isine evde de devam ettim. Bir nesneden yola gikarak yaratrcn‘rg:mfzm gelistigin gbr-
dam. Ice kaparik grencilerirni diistindiim.

- Buradan dinlenmis olarak ve mutlu ayridim.

- lnsarun yetenekleri ortaya cikiyor.

- Dokunmanin $énemini anladim,

- Bireysel ve toplu etkinlikler dersinde bundan yararlanabilecegimi diigiindam.

- Daha 6nce dgrenmedigirm igin Gzgiinim. Kurs siiremiz yetrneyecek diye disiindyorum.

- Uniteler iginde bu ydnterni nasil kullaninm diye dasindiim.

- Dramay: daha cok kullanmalywn dive digiindim.

- Konuya yabanci degilim. likokul &gretmenim tarih dersini bize bahcede savagiar yaptirarak
Sgretirdi. Sehir okullarinda bunu yaphrmak daha zor diyorum.

Ayagja kalkip el ele daire olundu. "Harwm Kizlar® nakaratlh tirici fle basit hareketlerle halay gekildi,
1sinma yapild). Gozler kapah komutiarla uyum ve giiven galigmasina gegildi. Grupla iletigime gecildi.

“Bir acm Sne cik, effer yukart, bir adim geri, yere ¢comel, yardimlagarak kalk, ic adim ileri, elle-
ri birak, iig adim ger, elleri tekrar birlestir, gézieri ag.” '

ikili eslesildi: Partnerini g6zl kapah ydnlendirme galismas, dnce egini omuz ve elinden, sonra
sadece bir parmafyinin ucundan tutarak, sonra da kuvvetfi bir sesle, bir sézle dolagtirma yapildi.

Dagintk yiirdme komutu verildi. Bongodan verilen ritmik sesle yirirken, komutlar degistiriidi:

“Hava sodud... kar yadiyor... (paito ve botlar giyildi)... kar tanelerini yakaityorsun... kar yapis-
kan, zorlukla yiriiyorsun... kar durdu, karda bir resim yap... yaptigin resme bak... fitina bagladi,
riizgéra kargt ylriiyorsun... riizgér arkana alarak ylriiyorsun... rizgar dindi, birden diglyorsun... yar-
dirmiasarak kafk... kartopu oynuyorsun... karda tim bedeninie iz birak... kan yuvaria... yuvarladigini or-
tada birlegtir... birlilde bir kardan adam yap. {Bir Gye kardan adam gibi ortada hareketsiz durdu)... kar-
dan adarmin etrafinda daire ol, sirayla ona bir gey takin.” (Sézle ifade kullanilmamas uyaridi}

Herkes kardan adama bir sey takti. Sonra ona nelerin takildis soruldu. Bir {iye takilan on bes
esyadan on dérdini sayd, eksigi grup {iyeleri tarafindan tamamlandl. "Bu galigma bir beilek kayit
caligmasidir” diye kisa bir bilgi verildi.




Transformasyon: Lider, "Bu oyunda yapilanlar resimle anlatilabilir, yazil 6yldye donisiiriile-
bilir, harnurla ¢ahgilabilir, diink( gibi ritmik sayigmaya ddntigtiirilebilir, ancak biz bugiin daha bagka
bir sey varatacagiz" dedi.

Lider, gruba dagnik ylirime komuiu verdi. Durunca besti gruplar olusturmalariri istedi. Her
grubun daha 6nceden bildigi bir sarkryl animsamasini istedi. Her grubun ortak bir garkiss ofdu.

Bu sarkinin ezgisine biraz &nce oynadtkian kar oyunlarini anlatan yeni sdzler yerlegtirmeleri ko-
mutu verildi. Isinmada kullanilan kar ortamindaki devinimleri birbirlerine hatirlatmalan uyanidi. Grup-
lar, devinimlerle birlikte yeni sbzler yarattidar, hazir olunca kendi oyuniarini grup éniinde sundular:

1. Grup: "Gef Bize Katd Bize" ezgisini kulland.
Kar yadar lapa lapa
Arkasindan firtina
Yirtimemiz zorlagt
Gideriz diige kalka
Layia lay lay...
Kaldir beni arkadag
Gidelim yavas yavas
Yolumuz biraz yokus
Olsaydik keske bir kus
Layla tay lay
2. Grup: "Yasasin Okulumuz" ezgisini kulfand.
Sabah okuia giderken cok karla karsilastim
Yerden karlar: alip arkadagima firlattim
Sonra dayanamayip yerlerde yuvarlandim
Bunu gdren cocuklar efrafimda toplanch
Sonra da hep birlikte yerferde yuvarlandik...
3. Grup: "Leylek Leylek Havada" tekeriemesini kultand,
Havalar da sodudu
Riizgérlar da esiyor
Cocuklar hep bahgede
Kartarr yakafiyor
Lay lay lay lay...
Karlan yuvarlayip
Kardan adar yapiyor
Cok yoruldum diyerek
Kargisinda gitiiyor
Lay lay lay lay...

Gruplar nese iginde hem séyleyip hem oynadiar. Ortaya gikan oyuniar birer ronttu. Sozler ve
ona uygun devinimier birlikte ortaya cikmigt. Halka olup dénerek hareketlerini yapnuslardi. Grup
sozclleri kendi oyunlan Uzerinde stz alip konustular,

- Kaffye de arayarak yaptiklanmuzi oyuna déndistiirdiik,

- Kar ¢alismarrmizdan esinfendik, hic zorlanmadik. Kendiliginden oyun oldu. Ront bulmalkta hep
zorfarwrdhim, meger ne kadar kolayrmis. Oyunlaririz birer ront ofdu.

- Once yag satanrm distinditk, sonra leylek tekerlemesini sectik. Yag satanmin kendf ovunu
vardl, o bizi zorladh, miizidin bitis yerini yakalamak da zordu.

Lider, bu transformasyonu ¢ok kolay yakaladikianm sdyledi, gruba tegekkiir etti. “Yiz yize fle-

tisimin devarmi ofarak oyunlannizda da yiz yiizeydiniz. Bu, grupla devamii uyumiu olmanizi da sadla-
i, dikkatiniz sOrekii didier tiyelerin Gzerindeydi, bunu fark ettiniz. Aymi oyunu diz bir sira olarak yap-
mayi deneyin”... dedi. Denendi ve uyumsuziuklar hemen kendini g&sterdi. Bu kargit deneyim de Uye-
lerin drama hilgisine eklendi. Lider agiklamasin: siirdiirdds:

"Bir figiirls bir kere yapmak dramatizasyondur, ayni figliri arka arkaya en az iki kere yapmak
danstir. Oyuniarinizda miizik climieniz bitene kadar baslattiginiz o devinimi tekrariadiniz. Mizik cim-
leniz dedjistidinde deviniminiz de yeni séze uygun olarak dedisti, binu fark éttiniz. Béylece bir dans
yarattiniz. Mizik bittiginde dansirz da bitli, Simdi gruplar oyunlanint sézsuz ofarak tekrarlasin... fginiz-
den sdyleyin, ezgiyi miridanin'... Komut uyguiand,

"Oyuniar soyur bir dansa déniistil. Bunu fark etiiniz. Somuttan soyuta gecis transformasyonu-
nu gerceklestirdiniz."

Dedgeriendirme:

Yasam dairesinde oturuldu. Uyeler calisma (zerine soz ald.

- Baska mevsimiere gére devinimler ve oyunlar yaratabiliriz.

- Codrafi bolge 6zellikfering gore; dretim alanlanna gdre, baska niteferde de bu teknigi kulia-
narak ovunfar varatabiiriz. '

- Bugiin bedenimizi daha cok kullandik.

- Mekéam dedistirdik, burast karlt bahce oldu.

- Bugiinkil calismamiz dinkiinden daha yaraticryor. Bugun daha rahattik. Devinimle yarattigi-
miz durumian unutmadhk, onlar sarki s6zi olarak ifade ettik, kuflandik. Size cok tegekkiir edeniz.

3. GUN

Ayakta daire seklinde elier birbirine vurularak oynanan oyunla basiandi. Uyeler bugiin sézlere
daha gok katildi.

Dairede yere oturuldu, Lider gitar kucagma aldt ve gcofunlugun bilecedi “Yemen TOrkiisi" gi-
tar esliginde birlikte styienildi. Trkiiden sonra lider ayaga kalkt.

Grup yasam dairesinde otururken lider-bir dizi komut verdi. Bu komutlan ardi ardina gergek-
lestirmeleri istendi. Grubun mimkiin oldugunca birlikte hareket etmesi uyanid. Komutlar;

“Birfikte ayada kalkin, dagmik olarak dofagrn, gittige Fuzlarun, daha hizlanin, sonra adirlagmn,
midmkiin oldudunca birlikde yavasiayit ve ofuruin,”

Goizlem: Uyeler dikkatlerini diger iyetere yénelterek grubun ortak temposu olusiu, grup dinami-
gine uyma gergeklesti, bir Uye gruptan yavas devindi, sonra ¢ da uydu. Biterken daire seklini alarak ayak-
ta ditjerlerinin durmasiry beklediler, bakigarak birlikte yere oturdutar. Dikkatlerini ciger Uyelere yonelterek
grup duygusunu giglendirme sadland.. Baglangicta her lye, kendine rahat gelen, o andaki duygu haline
uygun bir tempoda yUriirken, daha sonra dikkat diger {iyelere y8neldi ve grubun ortak temiposu olugtu.

Lider, bongodan ritmik sesier vererek ydrimelerini istedi.

“Egii gizgilerte yird... m=kr genis kullanarak yir(... dedisik yénlere yirl... zipla... hozinld yi-
rit... korkulu yiiri... fistitiyla keudi adin séyle... yitksek sesle sdyle... birinin yarinda dur... ikili bir figir
olustur...ficlt bir figiir olugtur... sectidin bir sdzcugl haykr... aynt sézctigii emredici tonda soyle... se-
vecen sdyle... cekingen sdyle... ikifi absiird bir diyaloda gir... yash bir ninesin, iplik egiritken hizinii
bir sarki mirddaniyorsun... ikili genc kiziar halt dokuyorsunuz, digindn yakin, negeli bir ezgi runidan-
yorsun... ikili yayik yayiyorsun... koyun sadiyorsun... mimikle vedalas ve yagam dairesinde otur.”

Lider, gitarla oku! kitaplarinda yer alan bir garkiy galdi ve sdyledi.

Kuzusuny kuit kaprg, sonra daglara kagrns
Adlama kiicik coban (2)

Avar kurdu Sidiirmus, kuzti siriye donmb:;
Aglama kiicitk coban (2)




Bu sark soziinden hareketls bir dykil yaratmalari, bunu sirayla, grupla tamamlama yoluyla ya-
ratrmalar istendi. Herkes bir climle ekleyerek kiiglik gobanin basindan gegen bir Sykil yaratild,

Grubun ikive ayrilarak bu dykiyil canlandimalan, oynamalan istendi. (Buglin katilimc: sayis:
azdl ve alil iki grup olustu.)

Gruplar hazir olunca oyunlann sundudar.

Transformasyonlar:

- (Goban roliindeki Gyenin Sykiy( anlatmasi istendi.

- Avcinin anlatmasi Istendi.

- Kuzunun anlatmast istendi.

- Kurdun anlatmasi istendi. :

Anlatim farklar Giyelerle tartigiidi. Her birinin kendi g&ziyle anlategl, farkl tonlamalan, farkll duy-
gu ifadelerini igerdidi dile getirildi. Roliindeki anlatimin disina gikan, diz bir metni ckur gibi anlatan
Oye elestinldi. Yeni bir komut verildi: )

“Kdye gelen bir gazetecisiniz, hangi tablonun fotografini gekerdiniz?” (Farkl gekimler ortaya
gkt Kuzunun kaginliginy, aveinin onu kurtansini, aveinm kurdu varmasini, aveinin kuzuyu gobana ku-
caginda getirigini, vb...)

*Kbyde yasayan bir ressamsiniz, bu olayn resmini yapin. Neyi, kimi, neleri resmederdiniz?”
(Resim yapimad:, ancak tablosunda hang! durumlarin yer alaca@) hayall olarak anlattilldi.}

Lider "Kactik cobana bir gecriis verin" dedi.

Oneriler:

- Coban fakir bir ailenin cocudu ofsun.

- Coban zeki arna okuyamarg olsur.

- Aifesini kaybelrnis, baskasinin yaninda bdylimiis ofsun

- Yaz tatilini dederlendirsin.

- Aifede, Is béitméiinde ona bu is diismiis olsun.

- Babasi hastadir, onun yerine o giin cobanlk yapsin.

- Adanmin cobari alsun.

- Aifece bu isi yapiyarlar ofsun.

- Liseden sonra okuyamanis olsun,

lki grup olmatar, énerilerden birini segip oynamalar( istendi. Basiangxgta Isinma galismalarin-
da kullanilan kéy ortamindaki devinim ve seslerin oyunda yer alabilecedi habirtatildi.

Gruplar hazir olunca sunmaya gegildi.

1. Grup: Cocuk, d3retmeninden karneyi alir. Evine gider, kameyi annesine babasina gasterir,
sonra arkadagiyla oynamaya gider. Aile onu sehre halasina yollamak ister, o kuzulan otlatrak ister,
Arkadagiyla vedalasir, kuzulan otlatmaya gétirtir,

2. Grup: Kardesler evde kavga etmekledir. Aile hepsine ayn igler verir. Karde§!erden biri has-
tadir, gobanlik buna diiger. Diger bir kardes marangoza génderilir.

Lider, simdi gobana bir gelecek vermelerini istedi. “Bu &yki, eisen olayin hemen arkasindan
yaganmig da olabilir, yillar sonra da olabifir” dedi.

Bu kez gruplar kendi iginde Sykiyl belirledi. Cobana bir gegmis verme dykiistinde kullanidan
“dnerilen dykllerin iginden birini segme teknigi" yerine, dykiiyil kendi gruplarinda konusarak, "ortak

bir Syki olusturma teknigi* kullandiar ve dykiyli dogaglama oyunlastrdilar, Gruplar hazir olunca su- .

nu bélimiine gegildi.

1. Grup: Evde oturulmaktadir. Goban vagadi@y Gziintiiden sonra okumnak istedini ailesine agar
ve ailesi de onun bu istegine evet der. :

2. Grifp: Coban olaydan sonra eve geldiginde yatili sinavini kazandigini $3renir.

Ara gézlerm: Lider kdydeki yagantinin devinimle ifadesini yetersiz bulur, diyaloglara daha gok
yer verildigi gdzlenir. Lider gruplan yonlendirmeye karar verir.  *

Yénlendirme Komutu: Goban yatih okula gidecek. Kdydeki evieri tek tek dolagip vedalassin, Her
evde bir sey yapiiraktadir, ikili eglesin ve bu isleri yapin. ,

. Tum {iyeler tek bir grup gibi davranurar, bir kisi kendiliinden goban olur.

“Ben gobanim® diyen Gye yerdeki ev canlandirmalanmi tek tek dolagti. *Kdyde kapilar hep agik
olur® fisiltisr duyuidu. Coban sevincini onlarla paylagt: yapiian ylyeCeklerden hediyeler verildi. Evde
yapilan iglerde gegitlilik vard:.

1. evde: {ki kadin yufka acip sacda ekmek p|§|rmektedar Gobana yolluk yufia verillr,

2. evde: Anne gocudunu sallamaidadir.

3. evde: Kadin yayk yaymaktadir. Vedalagmaya gelen gobana ayran ikram edilir,

4. evde: Bir kadin begik sallamakta, digeri regel yapmakiadir. Cobana yolluk recel verilir.

5. evde: Kadin gorap énmekiadir, cobana gorap armadan edilir.

6. evde: Biri nakis yaparken digeri besik sallamaktadir.

7. evde: Kilim dokunmaktadir.

Son evden sonra, bir grup onu yolcu etmeye kéylin meydaninda kendilidinden bir veda parti-
si dizenledi. Gobani ortaya alarak Ankara Misket'i oynadifar ve goban tek tek kucaklayarak veda-
lagtilar. Coban otobilse biner, arkadaglan ona el sallar.

Ara gézlem: Liderin mildahalesinden sonra dogaglama oyunlar gogald), hatta final sahnesi
kendilifinden ortaya ¢ikabildi.

Dederlendirme, tartigma:

Grup yagam dairesinde oturdu, buglinkd callgma lizerine kisa konugmalar yapildr:

- Bir sarki sézlinden hareketle bir dykii olusturup oynadik..

- Oykilyit degigit gézlerle antattic. Cevreyi, olaylarn bagkasinin géziyle gérdiik.

- Ogiretmen oldugumtiz icin olsa gerak, gobanin gelecedinde onu okula génderdik.

- Odak kabul ettigimiz bir olaya bir gecmig ve bir gelecek ekledik, ovunlagtrdik.

- Miizike dersinde kydeki is seslerini yaratip oyuna efekt ses olarak ekleyebiliriz.

- Biz arkadaglarla konugtuk, Eyiil seminerinde drama kursiarina devam edebilir miyiz?

- Bakanlgm acacadr hizmetici egitimde drama seminerlerine bundan sonra katilahm arkadaglar.

- Siniflarda oturma dilzenini nasil degdistirelim? Swalart kenara agmak gerekecek.

- Drama yapacagiimiz zaman oriayr aganz. En uygun kulfamm seklf zamanla artaya cikacaldr.

- Hepimiz Mahiye Harima cok tegekkir ediyoruz.

- {Lider) Drama ife agitimin yaygmilagmas: i¢in géndifi olabilir misiniz?

- Berim oglurn sizin grencinizdi, Faydasiry goziedim. Ue gtinddr yaptigimiz ca.-'@mai’ardan b
hun yaranm daha ivi anfachm. Ben gdéntillil olabilirirn.

~ Qitanmiz yamnizdayken bize calar rmisimz?

Lider bir klasik gitar pargasi ¢alarak grubun istegine cevap verdl Tutulan nottar diizelip go-
galtacagini ve kendilerine ulagtiracagiri, bu atdlye galismasinin, bir devlet okulunda génélil sinf 6§-
retmenleriyle yapilan ilk drama semineri olmasi nedeniyle, belgesel nitelik tagidigini, editim tarihimiz- -
de 8zel bir yeri olacagin ve bu notlan editim dergilerinden birinde mutlaka yaymlayacaéim, daha on-

" ce baz uyguiamalanni yayinlayan "Ogretmen Diinyasi® dergisine gelen mektuplardan da anlagiaca-

gt gibi &gretmenlerin bu tir uygulamalarn anlatldid yazilardan gok yararlandiklarm sdyledi.
Tiim grup iiyelert tek tek kucaklagarak vedalagti.




LEMEL MUziK EGITIMINDE DRAMA

(Yuva dgretmeni, sinif dgretmeni, miizik 6gretmeni ve 63retmen adaylan igin)
Temel Miizik Egitiminde Drama Atdlye Caligmasi

Tarih : 9-10/Ekim/1998

Siire : 2tam giin {Saat: 10.30-13.00 14.00-17.30)
Drama Lideri : Mahiye Morgiil

Katilme savist  : 16-20 )

Yer : Diinya Cocuidar Evi, Gbztepe-ISTANBUL

Arac ve Geregler:
Ritim Aletleriz 1. Celik Uggen, 2. Dexili ve Derisiz Tefler, 3. Parmak ve El Zilleri, 4. Kastanyet,

5. Tahta Kagik, 6. Trrhir, 7. Yagmur Kaktiisd, 8. Halhaliar, 9. Ritim Kutusu, 10. Ritim Sopasi, 11. Agag
Gogo, 12. Metal Gogo, 13. Bengo, 14. Kaltuk Davuly, 15. Trampet, 16. Darbuka, 17. Koyun ve De-
ve Canlan, 18. Kabasa, 19. Boncuklu Sukabag, 20. Kum Blok, 21. Marakas. N

Ezgi Galgilan: 1. Bir okiavik (8 seslik) Gin Gin Metalofon, 2. Tekses Kutulari, 3. Org, 4. FUIGY,
5. Ksilofon, 6. Bas Metalofon.

Yazi tahtast, resim kagidi ve pastel boyalar.

Gall§ma Ozeti: Isinma, uyum ve giiven caligmalarinin mizik oyunundan alinmast.

Oykiiden hareketle oyun yaratma. Oyundan garkiya yeni séz yaratma. Oyundaki eylemierin se-
se dénistiriiimesi. Seslerin resimle ve sembollerle ifadesi. .

Drama - miizik iliskisi, evrende ve gevremizde ritim. Cevremizde ve evrende dogal gokseslili-
gin beden diliyle ifadesi, sembofierle ifadesi ve sembollerin sese dénistirilmesi.

Resimden &yk( yaratma, Sykilyti seslendirme yoluyla besteleme ve orkestra kurma oyunlan
yaratrna.,

Muziksel kavramlarin ogretllmesmde beden dilinin kullarilmasi. Kendisiyle, arkadagiyla ve
grupla iletisimde miizik oyunlan yaratma, miizik oyunlanmin diget ifade bigimlerine dénistlrdlmesi.

Drama tekniklerinin miizik oyunlar yaratrnada kullanilmasi. Yaratic siiregte transformasyonla-

rin roldl.

1. GUN:
Yagam dairesinde ritim aletleri kullanarak tanigma. Eline vurarak oyunia tanigma. Grup sayis-
ni belirlemek amaciyla say: yiriterek, eline vurarak, "gatlak patlak" oyunuyla dedistirerek oynama.

Drama Uzerine kisa 6n bilgi ve cocuk editiminde geredi: "Sézcilk olarak hereket, eylem demek

olan dramarnn mizikteli karsthd ritimdir. Hareket halinde olan her seyin bir ritmi vardir. Hareket halin-
de ofan her seyi sese dondistirebiliriz. Amacimiz gocuda gevresindeki sesleri aigifamada yardimer ol-
maktir. B, onlara yagarmi 6greimektir. Yagam harekettir, hareketsizlik 8liim halidir. Evrendeki her sey
Jhareket halindedir. Bu eylem hali insan yagami igin de gegerlicir. Ogrenmeyi de hareket halinde yep-
mak gerekir. Cocuk hareket halinde, devinerek yasadigin Hisseder. Ovleyse cocugt kendf yasam br'-
ciri olan oyun, yani devinim icindeyken egitebiliriz. Egitimde Drama, diger adiyla Yaratici Drama bir
ydntem olarak, cocukiuk caginda verilecek olan mizik egditiminde tek yantemdir. Orff galgilar ve cev-
remizde ses treten her tirki arag, bu baslangig editiminin, yani temel miizik egitimin zorunlu ders
aracglandir. Okuléncesi ve ikdgretim Okullanint birbirinden ayrmadan, ikisini de temel egitimin kapsa-
minda distinmek dogru olacaktir.”

Sarki sdzlinden yola glkarak oyun yaratmaya ve 1sinma hareketlerlnm sarlaya hazirlik olarak

verilmesine ornek ¢ahsma:

"Negel: Ol ki sarkisinin ezgisiyle sdylenen "Kiigilk Orumcek" sarkisiyla. (Bk. Say‘fa 148)
A/Bir kilgiik érimoelc duvara trmandi

BfYadmur vagd: duramad kaydh

AABA sarks formunda soylendlglnm ag:klanmas:

ISINMA: Lider tefe vurarak yirime komutlan verdi, Yarlrken DUR komutlarna uymalannt is-
tedi. DUR komutian tef sesinin durmasiyla hissettirildi. Komutlar: )

“Durunica yanindakine mimikie selém ver...yiird... durunca yanindakiyle sézciikle setamlas... yi- -
ri... durunca coktandir gbrmedigin arkadaginla kargilastin... yiril... yerde bir 8rtimceek var, onu izle,
parmadinia arkasindan takibet... duvara tirmanmaya bagladh... yagmur yagiyor, parmakiarni kutlan...
kaydi dligiiyor... yine yiiriiyor... ikili egles, arkadagm bir duvar, onun viicudunda driimcek trmaniyor...
duvann Ustiine giktr... orada yagmur yagd... Sriimcek kayd... yiiriidit... besh esles, ortaniza aldiginiz
beginci kigi bir duvar oluyor, ériimcek ona tirmaniyor...”

Kendiiiginden bir grup oyuny, bir ront ortaya gikti. Lider bu sirada sarkiya baglad. Sarkiya grup
katiimaya baglad:. Sarke kendiliinden bir oyun icerisine yerlegtitiimis oldu,

Grup daire oldu, buna "yagam dairesi” diyoruz. YUz yiize iletisim yagamdaki gergeklikten alin-
mig oldugu igin bu isim drama diline girmistir.

Yagamn dairesinde Sriimeedin tirmanma, yagmuy yagma ve kayma devinimlerini birlikte canlan-
dirdilar. Sarka aynl anda sdzlere uygun olarak sdylendi. Yagam dairesinde oturuldu ve sarkinin devi-
nimieri 8zetlendi: Tirmanma, yagmur yagma ve kayma. Hareket halinde, yani eylerh halindeki her se-
yi sese donustlrebilecedimiz hatirlatildi. Buniar verecek uygun aletler araghnidi.

Tirmand: METALOFON kullanaralc cikici sira ses.

Yagds: YAGMUR KAKTUSUnir edik tutarak yagrmur sesi.

Kaydy: Tokmagr METALOFON (izerinde inceden kalina dogru kaydirarak kayma sesi verildi,

Sarkiy) dykilye gevirmeleri ve bu sesleri 8ykiide kullanmalari istendi:

Bir érimcek varmis, duvara firmaniyormug...(Bu sirada gikic) sira ses verildi). Duvann istiine
gefince yagrnur yaddr. (Yagmur kaktiisii de yagmur sesi uzun ses olarak verild) Oriimeek duramacdh
kaydi..{Metaiofondan inici kaydirma sesi verildi.) Sonra yine tirmandi.. (Tekrar metalofonda gikic sira
ses galind..)

Yapilan caligmadan bilme oyuniar yaratildi: Bu ne sesi? (Metalofon sesi. Y.Kaktlsli sesi)) Sim-
di érimcek ne yaptyor? (Sesin gagnstirdigi devinimier soruldu. )

Oyunda olmayan, farkll bir devinimi ¢agnstiracak sorukar: Bir ince bir kalin sesi metalofonda
caldikian sonra "Simdi ne oldu?" sorusuna yanit, *Oriimeek distii olarak verildi. Tek tus Uzerinde
iki tokmakla yapilan tremolo sesine "Birkac ériimcek orada oynagiyor" yaniti verildi. Metalofonda ini-
ci sira ses calinmasina "Ortimeek duvardan yiriyerek iniver" dediler. BII’ kalin bir ince sesti tuga vu-
runca da bunu "Oriimeek yukar sigrach” olarak tanimiadiiar.

Hangi ses daha uzun? (Yagmur sesi ile tek tusa vurmadaki kisa ses kargilastinid.)

D& gruplar olugturuldu. Gruplara verilen kangik miizik aletleriyie Sykiiylt seslendirmeleri is-
tendi. Gruplar 8ykiy( anlatirken, degisik sesler kullanarak dogaglama orkesira oyunlan yarathilar ve
tiim gruba sundular,

" Yagamn dairesinde oiurarak gcaligrmanin dzeti yaplldl “Sarkiyr devinimle, takiitfe sdyledik. Devi-
nirnleri sese dondgtirdik, miizik aletleriyle caldik. Sarkiyr Sykiiye déniistirdik, devinimler icin yaratt-
gimiz sesleri Sykiide efekt ses olarak kullandik. Yaratiian oyuniardan milziksel bilme oyunian grkardhk.”

Orimeegin ykiisi ve kullanilan miizik aletleri resimle anlatildi. Herkes kendi kagidina resim
yapll, grupla tamamiama yontemi kujlaniimadi. Ara verildi.

Tanisma: Dairede, ayakta. Karsilikll bakigma ve baktigi kiglye yiiriime, onun yerine gecrre yapildi.




Isinma, uyum, gii-
ven caligmasina gecis:
Dairede, g&z0 kapali ko-
mutlarla yapildh. {Y{riime,
selémlasma, kil egleserek
bildigi bir cocukiuk oyunu-
nu birlikte aynama, oyunta-
n gruba sunma.)

Oynanan oyunlarin
drama agisindan Snemli
ézellikleri sayldu
’ Dokunarak iletisim
kurmaya dayall oluglar.
Birlikte baglamada bir akort
devinimi kullanma. Oyna-
yacaklart oyunu birlikte
segmeler. Oyunun kurafla-
rini birbirine anumsatmalan,
kurallari birlikte belivlermsleri.
Bitirige birlikte karar vermeleri. Oyunun ritmik &zellik tagimasi. Oyunda bir diyatog kurulmasi,

"Bas Omuz Kol Bacak" sarkisinin "Egegime Su Verdin mi?" oyunuyla birlegtiriimest, arkasin-
dan sarkinin kelime yutma oyununa ddndstirlimest yapildl.

Gilven gemberi igerisinds, iki kigiyle, gdzi kapal olarak sesin geldidi yeri bilme ve yakalama
oynandi. “Ayge neredesin?" sorusuna, (ig kez elindeki ritim aletini alarak yanit veren arkadagini ya-
kalama cynandi.

"Bisikiatin lastigi patlact" anlatimina bagh olarak, 1Isinma devinimlerivle ses ve nefes agma, de-
vinimleri sembollere déniigtlirme, sembolleri Orff galgilan kullanarak seslendirme ve anlatimla birlik-
te devinimier yapiidi

- “Bisikletime bindim gidiyorum” derken grup dairede ayak ve kol hareketleriyle gitme taklidi
yaph. “Lastige bir sey battr “ derken hareket durdu, diiger gibi olundu. “Lasﬂgm havasrt kaclt “derken
tislayarak yere dogru yikiima yapsidi. “Lastigi sisirdim” derken fos'lamalarla ritmk pornpalama devi-
nimi, “bindim gittim® derken ilk bastaki devinim yinelendi. {Ortaya gikan A B C A garki formu ek bilgi
ofarak verildi,) Oykiinin grafik ¢izimi yapidi.

¥apilan resimlerden biri: Ceren Morgiil. 16 vag
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Sembollerin seslendirilmesi: Bisikletle giderien, gelik iiggeni iginden ¢evirme sesi; gogo ile bir
vurugla patlama sesi, havast kagarken yagmur kakiUsl sesi; gigirirken marakasla sallama sest; tekrar
giderken gelik tiggenin sopasini kendi iginde gavirme sesi verildi.

Yaratilan sester grafik anlatimin altina eklendi:
(17 = Gelik Uggen
& = Gogo veya ritim kutusu

wraas = Yagmur kaktlisi

ﬁﬁ = Marakas

Besli gruplar clugturuldu. Her grup kendi segtigi dért milzik aletini alch ve kendi orkestrasyo-
nunu yarattl. Kendi gizimlerinin altina kendi kullandiklan aletlerin resimlerini yapti, Kagitlar degistirile-
rek ¢alind.

' “Bu sekfide cocudun kendi varatii§i miizigi kendinden baskasiun calmasi, ya da baskalarirun
yazdigh bir grafigi kendinin seslendirebilmesi ofasidi™” agiklamasi yapildi,

Okuldaki Seslerfe Mizik Oyuniar Yaratma:

Okulun bolirnlerine birer kist génderip orada bir is yapmalar, isin sesini gikarmalar istendi. Bir is
sesi bulmalan istendi. (Mutfak, antre ve merdivenler, midiir odass, aktivite odasy) Kalanlar ikili eslegir, bi-
ri g&zii kapali, digeri onu segilen o béliimlerds gezdirir. Tiim mekén dolasildiktan sonra sirufa dénerler.

“Duydugunuz sesler ne sesleriydi?

*Hangi isin sesiydi?

O sesleri gikaraniar bu isi 6ntmizde yapsin, Crkarchdr sesi vilcut sesiyle versin, Bulundudu-
muz mekénda bir yer segecek ve bunu orada yapacaksiniz. (Mekani okul olarak kabui etme).

*Simichi, deminki esler rol dedistirerek egini kdr dofastirsin, gizil kapal olanfar sesmden yapilan
isi tanimayea gafissiniar,

Bu calisma Uzerine gorizsler: Yasamdaki gercekligi oyuntastirma, oyundan yeni bir oyun gikar-
ma, mekéan dissel olarak degistirme ve okulun bdlUmlerindeki yasantidan birkag AN'1 dyleymis gibi
oynama gerceklestirildi.

*Qéreviiler, igleriri ve seslerini gruba gdstersinier, onlaria birlikte tiim grup yapsin. {Grupla sbz-
sliz oyun yaratma)

Transformasyonlar {Bagka antabm bigimlerine dénlgtiirmeler):

Ikili esiesin, vasadiklanmzi tekerleme veya sayisma seklinde, Ritmik Siir'le anfatin. Hazir olun-
ca gruba sunacaksimz. Ormek Olugum:

Merdiveni giktim tik tik tik

Galoslan giydim his hig his

Telefon cald zir zir zZir

Tencere disti tank tank tunk, vh.
*Tekerlemelerden birini secin, her miizik cUrmlesi igin bir sembol cizin.
OGrn. Merdiven, ayakkabsy, fincan, telefon, makas.




*Altlh gruplara ayriin. Resme bakarak tekerlemeyt ritim aletleriyle seslendirin. Bir solist, anlat-
¢l olabilir. Hazir olunca gruba sunun. '

*Resimlerin altina kullandi@inez aletlerin resmini yapin. Herkes kendi galdig atetin resmini yap-
sin, grubun orkestrasi ortaya giksin. (Grupla tamamiama resmi. Sinifta her gocugun dnindeki kagida
yapmas! istenebilir).

metalofon

@ |
% _ {%}_m

parmak zif

¢elik Oggen

honcukiu sukabad

*Resimieri degistirin, onu sesiendirin,

Bilme oyunlan olarak "Bu ne sesi?", "Ben ne yapyorum?”, "Ben ne calyorum?", "Bu sesi res-
miyie eslestir', "Resmin eksidini tamarnfa” vb. etkinfikler yapilabilir.

Kullandigimiz seslerin miziksel terimleri: KISA SES, UZUN SES, KALIN SES, INCE SES, GITTIK-
GE INGELEN SES, KESIK KESIK SES, g6zl kapaliyken hangisi Ikl SES, hangisi TEK SES ayrrdetme.

*Altif grupiar olussun. Avadinizda galosta okulu geziyorsunuz. Siirekdi duydudunuz ses hangisi

olur? (Yirilime sesiy Okulun Bélimlerini gezivorsunuz, ayagmrzda galos var. Bana bunu resinmifeyin,
seslendirin. kiseslifik yasamin igingedir.
Ornek resimiendirme:

e

*Bagka neler yapilabilir? Tamsaltm
Dinlenme: Yere uzanma, gozini yumarak bedenini rahatlatma bugnkti Qaltgmayl distinme.
Yapilan ¢aligmalar (zerine digincelerin paylagiimasi.

2, GUN:

Grubun akordunda halk oyunlarindan yararlanma: "Cilveloy'Nanayda® kullanildt. Grubun tanig-
masinda yere oturarak DIZ, EL. ve PARMAK SIKLATMA sesleriyle isim séyleme oynandi.

lsinmada devinimlerin "Kig" linitesinden alinmasi.

Komutlar: : '

“Karl: bir yerdesm yi:rﬂyorsun kaydn, yardfm!asarak kalk, yiiris.. yerde iz birak.,. kalk, yiirih...
kar yadyor, kar tanelerini yakalamaya cahsiyorsun... ikilf laydirnaca oynuyorsunuz... yiiril... kan yuvar-
lamaya bagladin, kar topu biyiddd, ortada bir kardan adam yapryorsunuz... Cevresini alin, sirayla her-
kes ona bir sey taksin... simdi takilanlan sayalm...” {Sayma grupla tamamilandi)

Devinimlerin grup oyununa déniigtiriimesi ve oyun iginde "Bellek Kayt" ¢aligmas: gergekles-
tirildi. '

[Kili eslesmeyle, Bellek Kayitia kullanilan nesnelerden ritmik sayisma oyunu yaratildi. "Ayse at-
kiyr ald, kardan adama takir'..vb. Oyunlar grup éniinde sunuldu.

Ayni sayismalar ritim aletteri kullanarak yinelendi.

Hayali kardan adam oyununun resimle anlatimi: Resimle ifadeye dénistirmede Grupla Ta-
rnamlama teknigi kullanuldl. Biyiikge resim kagidina ilk cizen bir sililet olarak kardam adam baglaiti.
Sirayla herkes bunun Uzerine kendi taktig esyanin resmini yaph. Ortaya gikan resim grubun ortak res-
miydi ve bu grubu gok mutlu etti. *Grubun crtak resmi” {izerine pedagojik ve psikelojik agiklarmalar
diyeler tarafindan yapiid. :

Calismalarin defierlendiriimesi ve sonuglarin drama bilgisine eklenmesi: Grupla resim yapma-
nin gagdag bir ydntem oldugdu, biz kavrami olusturma, kendini grubun pargasi hissetme, kendine gii-
veni artirma gibi dzeliikleri icerdigi belirtildi. “Tek basma bir resmi yapmada cesaretsiz olan gocuk,
grupla daha bliyiik isler bagarchiin somut olarak gériir” diye eklendi. Resim, Muzik ve Dramanin bir-
likte SANAT EGITIMI adini aldil, temel efitimdeki yeri anlatidi.

Giiven Caligmasi: lkili esleserek, eglerden birinin gdzii kapal sesi takibetmesi. Rol degigtire-
rek oynama. (Ritim aletteri ve vlicut sesleriyle yapildL)

Yadmur Alkusi: Sesin gittikge bliyGmesi ve gittikce kiiclilmesi basit bir dykiiyll seslendirerek
verildi. Qyki:

“Yagmur ciseliyordu. (hmaklar birbirine vurulur)... yagmur cogald:, daha gogald, ivice arth...
{(avug iclerine bir parmak, iki parmak... beg parmakla vurulur)... yagmur azaimaya baglad!..." {parmak
sayisi azaltilir, sonunda tirnak sesiyle bitirilir)... KRESENDOQ ve DEKRESENDC sesleri gercek[estmhr
Oyunun sonunda, parmak sesleri yerine ritim aletleri kuilanmalan istenir.

Ritirm aletleriyle sesi biiylitme ve kiigiiltmede, bir kisi sef roli aldi. Diledigi calgidan baslatarak,
ekleme yoluyla sesi biiylitth, sonra ditedigjini susturarak sesi azaltt. Sesin gittikge azalblmasinda en
hafif sesli galgny en sona saklamak gerektigi tarbsildi. En gok yagmur yagdidi zaman "gék giirledi"
dive dofiaglama ile sesi en kuvvetl cikan bikyitk zil kullanilarak oyun yinelendi.

Sesin devinimie gdsterilmesinde, kollan agma ve kapama oyunu ile yagmur alkigi birlegtirildi.
Sef rollind alan, aniden sesi KUVVETL], aniden sesi ORTA, aniden HAFIF gésterme sakalan yapa-
rak oyunu renklendirdi. )

Gittikge kuvvelli ve gittikge hafif seslerinin sembollerle anlatimas tahtada gizimie gosterildi.
Kiiclik s'lerle baglayan ses, bliytik S'ye kadar giderek bityCtiildl, ses olarak da tislama sesi verildi.
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Trenin uzaktan gelisi ve gidisi *cu cub™arla-C harfini bOyltlp kigiilterek verildi ve seslendirildi.
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"Tavgan Kaydiraklt Havuzda" Sykiislinin resme bakarak anlatimasi ve seslendiriimssi: Orff
calglaryla dykiiyli seslendirme ve devinimierds dodaclama viicut seslerinin kullanidmasi yapildi. Ci-
zimde, “tavgan sekiz basamakh merdiveni cikt™ devinimi metalofonda gikic! sekiz ses calarak veril-
di. “Kaydiraktan kaydi” deviniminde yagmur kaktlsii kullanildi. “Suya distl” deviniminde kastanyet-
le bir vurug yapiidi. “Havuzda yiizd{” deviniminde marakasla beg kulag atma sesi bes sallama ile ve-
rildi. “U¢ basamak merdiven gikt” deviniminde yine metalofonla Gg gikic) ses verildi. “Suyunu silke-
ledi” deviniminde tefi sallama sesi veriidi. Bu galismada sembollerdeki say ile ritmik seslerin sayisi-
nin egit olmasina dikkat gekildi. Bu, giderek verilen mlzik sembofleriyle sesi eslestirmeyi saglayan bir
gahsma oldu.

Oykide ritim aletlerini efekt ses
olarak kullanma yerine, kendi gikardik-
lar sesleri kullanmatan istendi ve sese
déndstiirmede ikinci bir yol denendi.
8&zli anlatim yerine sadece vokal ses-
lerle anlatm gergeklegtirildi. Gruplarn
kullandiklar aletlerin resimlerini resmin
altina eklemesti yoluyla, orkesira grupla-
n olusturulabilecedi, scnra resimleri de-
Gistirerek bir grubun yarathdi orkestras-
yonu bir baska grubun seslendirmesi
yolunun izlenmesi yontemiyle, mizik
okumaya gegise basamak olusturula-
cag belirtildi.

Grup 6nlinde tek kigi diledigi
aletleri segerek seslendirme yapt:. Bu
bir besteleme denemesiydi..

Oykiiniin kahramanimi kaplumbaga olarak degistirme, buna gére resmin seslendirimesinde or-
taya cikan miizikal degigiklikleri kargilastyma yapildi. Kultanilan miiziksel kavramlar arastirid. {(face-
ye dogfu sira ses, kalina dodru glisando, dizenli tempo, hizlhi-yavas, hafif-kuvvetli ses vb..)

Ovkiiyl devam ettirmede fiderin yeni komutlan: “Tavsan glineslenirken havada neler gérdii,
havuzda neler gérdi?”

Dért yas grubundaki bir calismada, ayni resme bakarak yaratilan bir vk érmedi verildi:

Tavsan din din din din merdiveni cikii
Vinnnnn borudan kaydr. Gines g6zini aldr.
Dy din din merdiveni ikt evine gittl.

Hizh, orta, agir tempo kavramlannin bir Syklye yerlestirilmesi:

"Kaplumbaga ile tavsan yarista® dykiist anlatildi ve drama ofarak canlandinld.. Oykide degi-
gikdik yapildi, Kaplumbaga hiz motorunu yola aksamdan sakladi. Bir dykii anlaticist ile ki oyuncu bu-
nu gondlll oynadi. Tavsanin ve kaplumbaganin yGrimelert bongo ile es-anli, senkronize wverildi.
Cyunda, kaplumbaga ile tavsanin diyaloglan dogagiama yapildi, Oyunun sonunda BILME OYUNU
alarak bongodan verilen degisik tempolart HIZLI, ORTA, AGIR clarak tanimlamalan istendi,

Aynioyunun bitinen bir sarkinin ezgisiyle anlatibmasi (Bilinen ezgiye yeni sz yazmay): Altth grup-
lar olustu, Her grup bir ezgi sectl. *Yasasin Okulumuz" ezgisinde karar kiindi. TGm gruplar bu ezgiy-
le eyunu anlatan yeni sézler yarathlar. En uygun sézler birlegtirildi, tim grup bunu sdyledi:

Kaplumbagayla tavgan yarisa karar verdi

Kapiumbaga aksamdan yola mator gizledi
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Grup, kendi cizimini sesiendirirken.
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Yarsin ortasinda tavsani gegiverdi
Kaplumbaga kazandi tavsan sagirdi kald:

Cevremizde dogal c¢oksesliliki Cevremizin ses yapisindaki dogal gokseslilik. Sesierin sem-
bollerle cizimi (Grafik Notalama). Cizimin seslendirilmesi. - '

Tahtaya tren yolu cizildi. Sonra, "Trendesin, uzun bir yolculuktasin, nelere rastladin, duydudgun
sesferi sembollerie tren yoluna ekfe” komutu verildi. Grupla tamarnlama teknigi kullanildi, Resimdeki
tren yoluna eklenenler: Dértnala giden at, kalkan ugak, gok glriiltdsi vb.

Resimlerin seslendiriimesi yapild), her bir sembol bir sesle ifade edildi. Trenin gidisi bonge ile
(cu-pu-ti-ki} strekli ses olarak duyuldu, diger sesler veri geildikee duyuldu. Her bir sesi verecek olan-
lar, mekénda daginik olarak yer aldilar, Ug kisi makinist ve vagonlar oldu.

Tren yola ¢ikt, makinist kirnin Gndinden gegerse © kendi sesini galdl, Uzun bir oyun ve seslen-
dirme gergeklegti. Sonra yagam dairesinde oturarak oyundaki seslerfe bir orkestra oyunu kuruldu.
Burada gef roliindeki, istedigi calgilara isaret vererek kendi orkestrasini galdirdi, Boylece, grupla bir-
likte yapilan bir ses grafigi, bir mizik oyununa déndstli, cradan da doflaclama bir orkestra yaratilc.

“Elterim Basimda" sarkisiyla diis gliciinii devreye sokma calrsmasi yapildr. Sarkidan énce ve
sarkidan sonra cocukiarla yaplabilecek calismalar ve oyunlar tarbisiid.

1. Ydn kavramlan. Mizikie Sus kavrami.

2. Ellerimizin becerileri.

3. "Ben ne caliyorum?" oyunuyla sarkiun birflestiriimesi.

4. Hayali orkestra kurma oyu-
au. "Kim ne caliyordu?" Bellek kayit
caligmasi. .

"Eger Mutluysan Vur Ellerini*
sarkisiyla vicut seslerini ritmik kuilan-
ma, viicut seslerini sinifici seslerle ve
Ortf calgtlanyla degistirme gahsid. El
gIrpma, ayak vurma, dize vurma, par-
mak siklatma ve HEY dive haykrma
seslerini ES-ANLI olarak ritim aletleriy-
le birlikte kullanma galsmasi, sarkiyla
birlikie yapild.

Diinya Gocuklar Evi Ggretmen ve &frencileriyle.
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Callgmalarln degerlendiriimesi:

Liderin "Cocukluk Gagi Miizik Egitimi, Yaratici Drama ile Oynayarak Yagayarak Ogren" adl ki-
tabinn Gnsozil ve giris bolimi okundu, arada keserek, konu iizerinde sz alarak, déntitler yapilds.
Drama bilgisiyle miizik oyunlarsmin birlestirifmesi saglandh.

ki tam glin boyunca siiren atdlye galismatannda, katiimcilar arasinda dostlugun, kaynasma-
nin saglandign giiziendi. Lider, bundan sonra yapacakiart calismalan birbirlerine aktarmalan ve biri-
kimlerini mutlaka yazarak kafici hale getirmeleri, bilgi ve deneyimierini gelecek kugak egitimcilerine
aktarmalan dilegivie cahismay) noktaladi. Gok sicak dostluk duygulanyla vedalagarak ayridilar.

KONSEHVATUAR SEMINERI

Yer : HU Devlet Konservatuan

Tarih : 17 Araltk 1998 Pergembe

Saat :13.30

Konu _: Yaraticihgin Temelinde Drama-Miizik liskisi

Konusmact : Mahiye Morgll

Arag: Video, yazi tahtas), koltuk davulu, yagmur kaktisil, celik Gggen, boncuklu sukabads,
marakas, parmak zili, tirtir, derili tef, metalofon, kastanyet.

1- Dinleyiciierle tanisma, grubun akordu. (uyumu}

Sagina ve soluna merhaba ile seldmlagma.

Kendini deyumsama: *Gozlerinizi yumun, oturdugunuz yeri hissedin, ayaklarinzi, sirtiruzi, omu-
zunuzu, eflerinizi hissedin, havayt kokiayin. Goziniizii agin. Ayakia el ele tulun, agw adir bir dalga olun,
dalganiz birlikte inip katkana kadar devarn edin. Gdzler kapali, yeniden yapityorsunuz, yagmur kaldii-
stintn sesini dinteyerek yapin. Oturun.®

2- Drama nedir?

Beden diliyle ifade etmektir. Harekettir, eylem halidir, canliliktir, yagamln kendisidir. Dramanin
mizikteki karsid: ritindir.

Yasadigirmiz her an bir eylem halindeyiz. Hareket yagam belirtisidir. Oyleyse yasadigimiz her
an bir dramatik andir. Hareket hafinin bittigi an yasam bitmis demektir. Yasamda bir hareket bir bag-
ka hareketi yarahr. Yani bir ritim bir baska ritrmi yaratir,

Ornegin dinyanin dénlisiinin bir ritmi vardir. Dinyanin bir dakika durdugunu diiglinin, tim
diger ritimler biter, yagam biter. Dinyamin dénis ritninin yarath@ diger ritimler disinelim: Ginddiz-
gece, mevsimler, aylar, yillar.

_ Glindlz ve gecenin bizde yarathg rlt:mlere bakalim: Uyur uyaniriz, ige gider geliriz. Her sabah
kaplyl agar aksama kapatinz. Bir giin o kapiy hig agmadiginizi digtinin, “8ldi mi?” diye evinize gi-
rerler.

Kalp atislanniz vGcudun diger ritimlerini baglatir. Bu ritimierden biri degisse, tim yagsamsal ri-
tirnleriniz degisir. Kalp atrslaninin ritmi biterse  yasamimniz biter. Yagam beliriisi harekettir, ritimdir.

Bulundujumuz salonda, mimarideki ritmi gdrebiliriz. Bana, blrb|r|mn aynl olan, buradaki g
seyi sawn...

Dogadaki ritmi gormek sanatci olmakla yakindan fgilidir. Bu konuda iyi bir gbzlemci olmak sa-
natgl ruh tagsmanin geregidir. Nevide Gokaydinin Termel Sanat Egitirni adii kitabinda, Elie)-Zaarinen
divor ki: :

"Sanat! anlamak icin 6nice bitiin sanatianin kaynads olan hayat anfamak, dgrenmek gerekir. Y;-

ne hayat ve sanati anlamak icin her seyin temeline, dogaya inilmelidir."

Yagarmdan ve cevresinden kopuk bir insanin yaratic:i@imin simirls olacag endigesine Yehudi
Menuhin de katlmaktadir. Yehudi Menuhin'e "Usiiin yetenekli bir cocudunuz olsaydi ona ne dnerir-
diniz?" diye sorarlar: "Ona, hayatr ve gevresindeki diinyayr tarnmast igin birkag yil izin verirdim.® diye
cevap verir.

Suyun akigl, dalgalarin sahile vurugu, kuglann ugusy, yapraklann diziligi, yaprafin damarlar,
cigekierin tag yapraklan, vb. hep ritmikdtir.

Ornek ¢izimter: Yapragin damarlar, su damlasi, darmlamin yarathd halkalar, glines ve uydular
(bliyUk ritim).

» %

Elinizle ¢izdidiniz daireler, elinizin ritmik hareketinin Griniidir. ik insanlar bu ritimden bir sa-
nat yaratmiglardr.

3- Yagmur alkigi: Bag parmak trnaklanini birbirine vuruyoruz.., “Yadmur gisefiyor. Simdi bir
parmakia alluglayahim, yagmur artiyor... Iki parmakda, fic dért ve bes parmakia... vagmur siddetlen-
di... simdj azahyor... azaldi ve bitti, gines act:...” Duydugumuz sesi inceleyelim: Kregendo ve Dekre-
gendo duyduk. Cizelim. '

Alkig sirasinda iki elimizin birbirine olan uzakh@inu gizelim. Klglik noktalarla baglayip gittikce
uzayan boylarda dik cizgiler clusur. Elimizin ritmik hareketi, deviniri, duyulan sesle paralellik gbste-
riyor mu? Daha kuvwvetli ses igin iki elimizin arasindaki uzaklik artar ki daha kuvvetli vuruglar yapa-
bilelim.

<

Yagmurun gogalmasini ve azalmasini gizebiliriz,

Yagmurun gittikge arimasin hangi miizik aletiyle verirsiniz?

Orkestra gefinin, bu biylime kilclilmeyi hangi devinimle verdigini
diglintin. Kim vermek ister? Az ve gok, kiiglik ve biiylik olarak, devinim-
le de béyle gbsterilir; eller gok yakinken giderek kollar acilr, iyvice acilir,
Coculdann "Seni gok seviyorum" derken kollanm agarak gdstermeler],
"Az seviyorum" derken avuglarmi yaklastrmalan, az ve gok kavraminin
devinimle ifadesine drnekdir,

4. Tahtaya Ug degisik boy ¢ivi yapalim. Kalinliklan ve uzunluklar
orantily olarak defjisecektir. {Cam g¢ivisi, duvar givisi, ingaat givisi.}




Bir cam civisi cakiyorsun, ¢ikan sesi ver. Sonra bir tablo asmak Uzere duvar Givisi cakiyorsun,
sonra da bir insaatta kalastan birlsstirmek iizere givi gakivorsun. Hareketi baglat ve yasadiklanna, har-
cadiyin gdce, elini kaldirdigiin yiikseklige ve gakmak icin kulflandigin gekice ve givi boylanna dikkat et.

Cikan sesleri karsilastir; giirlik olarak (g, mf, ff) ve incelik kalinlik olarak {ince, orta, kalin){tik,
tak, tok). Civilerin boylanm karsilastr (kisa, orta, uzun). Elinin hareketierini, temposunu kKargilagtr (ga-
buk, orta, ag). Cekiglerin agiriklanm karstiastr (hafif, orta, agir). Gekici kaldinrken elinin yilksekligi-
ni karsilastr (az, orta, ¢ok). Harcadigin enerjiyi karsilastr. Ayni sonuglara ulagirsin. Devinimin ve onun
varattig sesin ortak dzellikleriyle kargiastiniz.

6. Her eylem bir ritimdir ve sesi vardir.

“Tavsan Kaydirakl Havuza Gittl.” Tahtadaki gizime bakarak neler yaptiin birer kelime ile ifa-
de edin. Gonditilerden {ic grup yapalim. Diledidiniz aletleri paylasin ve seslendirin. Gruplara birkag
dakika birbirleriyie konusma ve yaratma, dodaglama yapma firsati verefim.

Her bir eylemin sesini verin. {Bu dodaglama, tim izleyicilerle yapildi)

Bk tifc 1k, wijij, cup, flas flos, tik bk tik, bibibip, ohh.”
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Gruplar yarattidy seslendirmeyi bize sunsun.

Otusumlar: Ug grup da’ begeni topladi ve ajkiglandl. Bir grubun tavsan temposu agir bulundu
ve kayma deviniminde cikic glisando verilmesi elesgtirildi ve inici olarak degistirildi. Bir kisi gdnili
ok, tek olarak dedisik aletler kullanarak sembolleri seslendirdi. Bu da cok bedenildi. Boncuklu su-
kabagindaké boncuklardan birini cekip birakarak verilen tavganin merdivenierden gikma sesi, degisik
bulundu. Bu arada, izieyicilerden bir 8grencinin kendi yapbdi rizgar canlan kullanildi. Onu, eski TV an-
teninden nasil yaptigmn antath. Aym 6grenci, tursu kipitinden yaptd kongay) salona getirip gbsterdi.
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Grupia seslendirirken. Solo dogagtama yaparken.

Dirt dedisik seslendirmede dogaglama yapimis kuralsiz mizikier  ortaya ikt Bu bir New
Age, yani calin yeni mizigidir. Egitimde drama agisindan incelemeye zamanimiz yok. E§itimde dra-
ma bir grup yaraticlkdicdr diyve kisa bir tanimla gecelim. Burada yaratlan milzik, devinime dayal bir mdziktir,

Kahramani degistirin, kap-
jumbaga vapin; tim eylemlerde ti-
i farklar ve tempo farklare clusur.
Bundan bir bagka miizik yaratir.

Eylemin birini degistirin; son-
raki eylernlerin gekll dedisir. Yizme
bilmeyen hirisi kaydirakian kayd,
suya diistl, ne clur? Ylzemez ve
devreye baska eylemler girer.

6. Dort temel sesin olusu-
munda beden dili:

Uygulama yapalim. Ayakla-

ri yere vur. Dizlere vur. Elleri girp.
Parmak siklat. Gikan sesleri dikey
bir gizgi Uzerinde disiinelim, han-
gi noktalarda devinim gergekles-
1i? Bu sesleri kalindan inceye dogru siraya sokalm.

Ortadan asafiida iki ses, ortadan yukanda iki ses olugtu.

Ayaklar bas, dizler tenor, eller alto, parmaklar sopranc oldu. Kalin sesler agagida, ince sesler
yukandadir sonucu cikar. Dogadan drnek verelim, agacin kalin yeri agagida, ince yeri yukandadir.
Bu evrensel bir doa yasasidir, Biz insanlar bu yasanin disinda degiliz.

Yayl galgilar ailesini bu sirayla tammlayabiliriz. Bedenimizin hangi bélgesi bu calgilara karg-
Ik gelmektedir, tartigin.

Ayaklar tim bedeni tasw, kontrabas) da tdm bedenimizle taginz.

Viyolonse! dizlerdedir.

Alto, bedenin Ustlindedir.

Keman daha baga yakindr.

Bacaklarin tiim bedeni tagimasi ve direngen miizige karsthk getmesine dmek bir uygulama
yapahm. Bacaklar tim bedene hakimdir. Bacakiar dengeyi kurar, eller ve koflar onun izin verdigi ye-
re kadar hareket edebilir.

iki ayaginizin izerinde durun, saga sola ritmik bir sallanma baglatin.

Bu titmi bir arkadagmiz koltuk davulu ile versin.

Dizlere vurmaya baglayin, el cirpin, parmak siklabin, Bacaktarin ritmine uydunuz. Simdi diz, el
ve parmak sesierini kansik olarak kullanahm... Once bir vurugian sonra yanm vuruglan kullandik. Ama
hep bacaklanmizdaki temel ritme bag|mll kaldik, o bize ostinato yapi. Direngen miizigin dogusunda
beden dilini yasadik,

Direngen miizik soprano seskerle yapthr mi? Tarhgm Neden yapilamaz?

Bir agac diisiintin. Direngen olan kik ve bedenidir. Dallar, yapraklar bedene bagimli olarak,
onun izin verdigi siira kadar hareket eder. .

Aragtirin: Halk oyunlarinda kullanilan davul ve zurna, hangi devinimlere kargibk gelirier? Davu-
fun, ayak ve beden hareketierine, zurnanin da el-kol hareketlerine karstik gelmesi umulur.

7- Videodan izlerne béliimil: 25 dakika. ‘

CUD Konservatuari, 1994-1995 ders yih, Orta 3. sinif &grenciteriyle atdlye calgmasi.

Calismanin seyri: lsinma, grubun akordu, ikili iletisim caligmalan ve uygulamalar. Kombinas-
yonlar olugturma, varyasyonlar. Rahatlama, disiinceler.

Uygulama konusu: Demirci ditkkaninda bir ritmin diger bir ritmi yaratmasi. Devinimin sese d&-

ndgtdrlimesinde esg- -anl ses kullanma teknigi.

Ovykilyil seslendiriken.




Izledikten sonra tartisalim: "Her devinimin_bir sesi vardir. Bu sesi miizik aletleri kullanarak ve-
rebiliriz. Bu da miiziksel yaratmanin baglangicrdir® sonucu gikariabilir mi?

Oyun nerede gegivor? Diigsel olarak mekam degistivdiler mi? Kimler var, hangi is araglanni
kullandilar? {Kullanmadslar, varmig gibi yaptiar.) Hangi devinimieri yaptilar? Hangi eyleme hangi eg-
anl {senkronize} ses esligini kullandilar? Devinime uygun alst seciminds tartigarak, dneriler alinarak
karar verildi mi? ,

8- Rahatlama: Gézlerinizi yumun, sizi iyi dileklerinizle bas baga birakiyorum. Bu seminerde
yasadiklarmizi distiniin. Cikardigimz sonuclan, sdyleyeceklerinizi toparlayinca géziiniizir agm.

Tegekklr ederim, : '

?ESTWAL GOZLEM NOTLARI

7. Uluslararas: Alagati Cocuk Ve Genglik Tiyatrolan Festivali lzmir 1996

Ingiittere Galler'den gelen editimde tiyatro anlayisiyla gésteri yapan grup en ilging olaniydi. Bu
grupla itgili géziemlerimi, oyun hakkinda verdikleri bilgtyi ve gsteri sonrast yaph@imiz sovlesiyi aktar-
maya galisacagim.

Grup # kisilik bir oyun sahneledi. Sahne olarak ilkokulun arka bahgesine kurulan cadir kulla-
mildi. Cadirin uzun kenarn seyircive agikti ve kural olarak ilikokul caginda (8-12) onbes kadar cocuk se-
yirci olarak alindi. Hedef kitle bu gocuklardi. Ancak oyunu gormek isteyen benim gibi bir ok festival
konugdu bu gocuklardan daha gerive yerlestirildi. Oyunun sen bdliimiinde, 8nde oturan grup ¢adinn
icine alinacak ve oyun onlarla bitirlecekti. Bu nedenle fazladan gelenlerin, dzellikle giris cikislar yap-
mamasl, sessizligi korumas gartt. Grubun konsantrasyonu dnemliydi, Sessizligin sajlanmasinda ve
seyirciyi agik alana yerlegtirmede génilll gérev almigtim. Bunu biraz da, kendimi, gocuklarla yapilan
bu tiyatronun iginde hissetmek igin istedim.

lki oyuncu, oyunu baglatmak icin, ndeki gocuklarin yerlesmesini bekledi. Bu gocuklar, bir sii-
redir Alagatit gocuklarla oyun hazrlayan Ruth Burgess'in gakstrdét gruptu. Kadin oyuncu Tirkge
clarak hazirianrigti ve yavas ama dogru bir Tirkge ile oyunun bir Kizilderili ykiisti oldugunu, Kizil-
derililerin ¢evre anlayiglannin farkl olduguny, tim diinyada var olan canldar ve varliklan bir aile ola-
rak kabul ettiklerini sdyledi. Cyunda Giluskabi ile ninesi olacagini, bazi hareketler! elivle yapacaklarin
soyledi. “Clinkit diinyada konusmadan dnce hareket vardi* dedi, Ormek olarak YURUMEK séyle,
rizgér sdyle, AGAC, ORMAN, DAG, TEPE sdyle dedi, elieriyle hareketlerini gdsterdi,

Bunlan anlatmak oyunun baglangic idi. Oyun bagladt, PENTATONIK dizide, kisa, stzleri akil-
da kalicl, sarki fle birlikte hareketleri yapilan bir ezgi oyun boyunca sik sik tekrariand..

Oyundan sonra grupla yaptigimiz konusmalann daha iyi anlagiimast icin, oyunun konusu ofan
Gykilyll Jssaca antatmaliyim. :

Gluskabinin Oykiisii .

Gluskabi adinda Kizilderili bir cocuk, ninesiyle birlilkte, bliyitkce bir su kenannda bir kiigitk ca-
dirda yagamnaktadir. Bir giin drdek avina cikar. Giderken av sarfasim sbyler. Kayigina biner, kiirek ce-
kerken s0z konusu sarliya baslar, (KUrekler gekifirken yagmur kaktUsUnden dalga sesi veriliyor.)
rizgér vardir ve bir tirili suda ilerleyemez, geri doner. Ninesine riizgér nasif esiyor, diye sorar. Onu
Biyitkbaba Kartalin kanatlartyla yaptdim sdyler. Cocuk onun nerede yasadidiry ninesine sorar, nine
en yiiksek tepelerin orda yasadigini soyler. Oraya nasi gidecedini sorar. Ninesi "Yiziinii devarmi
riizgéra donik tutarak yirlrsen gidersin” der. Qocuk ormana, dadiara dogru yola cikar, av.sarkisint
séyleyerek yurtir. (El ile yapian igaretler, hatirlatma gibi yeniden verilir.) Rlzgér gittikce siddetienir,
ama o yola devam eder, gittikge bir giysisi ucar, sagi da ugar. En yliksek tepede biyiikbaba kartal gé-
riir, onunla konugur, cok dnemii bir isi oldugunu, ama su kargiki tepede bu isi yaparsa daha byk bir

is yaprmis olacadnt stiyler. Kartah badfamak, rilzgén yapan kanatfanni giromasmi engelfemektir ama-
ci. Kartal, "Peki nasil gideriz oraya?" der. Kartalt iple badlayip karstki kayaya tasiyacaktir. Ancak, derin
bir yarmidan gecerken kartal kayvar, yangm igirie diger, kipirdayamayacak haldedir. Gluskabi artik
rizgérdan kurtulmustur. ,

Giuskabi eve dénerken riizgdr yokiur, ama hava gok sicaktr, terler, nefes almakia zorlamr. Yi-
riimeye devam ederken sarkiyr séyler ve hareketlerini yapar. Yol hoyunca rastladidi hareketsiz kalan
hayvanifari torbasina doldurur. Cadira vannca torbasi biraker. Artik Srdek aviayabilecekdtir,

Fakat etraf gok pistir. Kayiga biner, su cok pistir, kayik bir tiirlii ilerleyemez. Geri gadira déner,
ninesine sorar; "Yanhg ofan ne? Hava cok sicak ve durgun, yantyorum, teriiyorurn, nefes alamiyorum®.

Ninesi: "Riizgér bize temiz ve serin hava verir. Riizgér bulutlan getirir, bulut bize yagmur verir
ve yopradr ternizier. Riizgar suyu dalgalandmr ve suyu temizler, taze yapar. Rizgdrsiz bizim, bizim co-
cuklanmzin ve onfarin gocuklaninin hayat iyi olmaz" der. '

Gluskabi, ninesine tegekkiir eder ve simdi ne yapacagini sorar. Ninesine rizgar yapan bilyik-
baba kartala rieler yaptgim anlatir. Ninesi, “Git rizgér 6zglr birak, ona ihtiyacirmiz var.” dive riizgénn
yararlanim yeniden anlatir.

Cocuk yola ctkar, sarke ve devinimieri yineleyerek giderken, torbasindaki hayvanian ormana ge-
fi birakir. Yolda saclarmt bulur, takar. Yola devam eder ve kartala ulagw. Bu kez kartala “amca” diye hi-
tap eder. Kartal, sacsiz girkin bir aclarmin kendini baglayip burada biraktiginy sdyler. Kartah ¢ikarir, ¢0-
zer, cna bazen esmesini bazan durmasint sdyler. Kartal: "Seni anfacim.” der.

O giinden beri riizgdr bazen eser, bazen durur.

Ovki bitirflirken gocuk torbasmndan hayvan resimleri olan ipek bezi ¢ikanp perde olarak cadi-
rih éniine asar. Gergekie bdyle olmasi gerekirken, burada izleyicilerin gbrmesi igin resimli bez cadi-
nn igine asiir. Oyunun devaminda seyirci gocuklar vardir,

Ondeki gocuklar igeri sirayla alindi. Oyuncu onlara devinimierin ne anlathideni sordu, heps! bil-
diler, devinimleri birlikte yinelediter. Oyuncu: “Sarkiyr sSyleyebilir misiniz?” diye sordu, tiim cocuklar
ve izleyicilerle birlikte sarkiy: sdylediler.

Gluskabi'nin Av Sarkisi _
Agirca Kizilderihi ezgisi
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Sarkeyla birlikte hareketler ardarda yapildiginda, antatiimak istenen gudur: Gluskabi ylriidi,

ormana geldi, riizgar yokiu, daglara gikh, en tepeye ¢ikti, hava cok sicalkt, terledi.

THEATRE WEST GLAMORGAN sirketinin (yesi olan bayan oyuncu ile ikili gérigmelerimizden
ve TOBAV grubuyia birlikte yapilan 8zel soylegiden notlar: .

- Kziderifiler cevreve en duyarh insanlardir, konu evrenseldir, bu nedenle Kiziderili éy-
killerinden sectik. '




- Bir tiyatro sirketi ofarak caligiyoruz. 70 oyuncu var, ikdili tcli oyunlar oynuyaruz. Mali destedi
en az devietien alyoruz. Okullara gésteri yapiyoruz. Sanat kurumlanindan destek altyoruz.

- Son yillarda Sgretmenler en cok cevre konusunu islernemizi istiyoriar,

- Gallerde k6miir isletmeleri var, onlann tarihi Sykiilerini konu aldik, bu giine bagladik. Cocuk-
farin yakin gevresi ve aile yasantilan konumuz oldu gokea:

- Stiidyolanrmiz var, bize gefeniere orada oynuyoruz, ya da biz okullara gidiyoruz, o zaman ca-
dirda oynuyoruz.

- Enaz 15, en fazla 40 gocuda oynuyoruz. 8-11 yag hedef kitlerniz.

- Cadhing igine alindiklarnda, cocukiar biyitk heyecan duyuyoriar. Bunu mekéania biitlinlesme-
feri icin yapryoruz,

- Her oyunda bir sark mutlaka kullanyoruz ve sarkiyt 6dretmeyi hedefliyoruz,

- Coguniukia pertatonilc dizide sarki kultanuyoruz, bu dizi diinyada en cok kullanwan tonalitedir,
Kizilderiliferds vardir. '

' - Evet, pemtatonik dizideki seslerin cocuklar taraftndan kolay 8drenilen, onfann duyma kapasi-
tesine uygun sesler oldudunu biterek kullamyoruz.

- Cocuklar sarlaya, sese ve devinime dikkat ediyoriar, biz bilylikler séze dnem veriyoruz. Onun
icin, oyunun sonunda devinimieri kapip kapmadiilarint soruyorum, 8rnegdin; Giuskabi'nin en cok yap-
tidi hareket neydi?, Hava sicak derken ne yapiyordu?, Séyledigi sark nasildi?.. gibi.

- Oyundaki hareketler gok vavagtir® ¢inkd gocuklann bu hareketleri kapmasmi istiyorum,

- Bu oyunun bir sarkst var ve bu sarls, bu oyunu ve bu konuyu amimsairmak icindir,

- Stiidyoya gelen gocukian, dnce tek tek alyoruz, bir Hitst kokluyorlar, mekémr elliyortar, (On-
ceki wil, bu festivaldeki bir cahsmada dag kekidini, coculdann aviucuna verip koklattigirmi ve tattraohdi-
i animsatiim, dodru vaphdiimi sdyledi.) Koklama duyusu cok etkili oluyor mekénia bitiinlesmede.

- Sirket 13 yillik. Bircok halk hik&yesini topladik, oyunlaghinyoniz.

- Okullarda tiyatro yapiyoruz, 10-11 yaslarla cahgsiyoruz. Egitimden cok t;yatro amachyoruz,

- Once bir seyl kaybetme duygusu veriyoruz. Eksikigini hissettirme en dnemii nokta.

- Bu oyunu Gallerde 90 kere oynacdik, Her oyundan sonra gdrdik ki cocukiar cevrayi dizenii-
yor, okulu badana yapiyor ve sarkimizi sdylfiyoriar,

- Sarkimuz ortak dilimiz oldu. lzleven her cocuk 8drenivor, cevresine égretivor. Hig olmayacak
bir yerde beni tamdigint belirtmek icin, bir cocuk bu sarkiyr séyleyerck bana selam veriyor,

- Cok sekillerde ¢aligiyoruz, ama dnce duygulanmizia,

- Sirketimizde cok efernan var, sanat yGnetmeni, isletrneci, dekoratdr, sahne amiri, isikgr, sesci
ve akidrier.

Av Si1cak

T e
— 1 I ; . ot
/ \‘\ foh il Ea o=
0 7, 2355
R 5@\4 2350

- - -

s of

f3 )
N |

BEN ACIKTHM YIYECEK ISTIYORUM

i
(I

. e

Dairenin ortasindan baglayarak sembollerle anlatlan bir Kizdderill dykiisil.

- Tiim gocukiann akrabalk ve arkadaghi iliskiferi varair, bunfan oyunda kuf!amyomz Tivatro da
cocuklar arasi iligkilerde basghyor.

Goriismeden sonra birkag kisiye brogtlr verildi. Agafida, bu brogiirden alinmisg, Kizilderiilerin
kullandign baz isaret diti ve semboilerie anlatm drneklerini bulacaksiniz.

kuth Burgess'm Galismasindan Notlar:

Ruth dort yildir bu tdr bir galigmay: Ala-
cat'da yapiyor. 15 kadar dnceden bagvur-
mus cocukla bir araya geliyor ve oyunlanni
birlikte oiusturuyorlar. Bu sefer farkh- olan,
dort degisik mekanda oyunun calsiimasi ve
sahnelenmesiydi. "Alacalr'nin her yeri tiyatro"
divarlardl. Burada, bir gercekien hareket edi-
liyordw; "Cocuikiar kendf ovunfann sokakta da
oynariar.

Oyun agikhava tiyatrosunda bagladi,
seyircileri pesierine takip arka merdivenierde,
yel defirmenlerinde, cocuk parkinm genis-ala-
ninda devam etti ve sehir meydaninda bitti.

Cocuk oyunlarndan, sihirli sato ve bii-
yala orman gibi gocuk masallarindan gagdr-
simlarla oyunt kurguladilar. Tamami gocuklar-

Yel defjirmenleri sahnesinden.




Park sahnesinden. Meydan sahnesinden.

la biriikte ve Egitimde Drama teknigi ile olugturulmusg bir oyundu. Bu oyunlarda mesaj dnemfi degildi.
Clinkil oyunun yaratitmasi siirecinde kurulan grup ifigkisi, grup yaraticihgr vb. olugumiarda gocuklann
kazandid) efjitsel beceri ve davraniglar bu tur galismada dn piindayd. Bu bir atdlye calismasiyd.

Oyunda kullandan gocuk oyunlar, canlandirmaiar ilgingti. Agikhava tiyatrosunda lunaparki
canlandirdilar; Ath kanncaya bindiler tren oldular, galaksi oldular, kukla devirditer, 6rdek vurdular ve
korku treni ile seyirciyi peglerine takip kostular, arkalarda duvar Ustierinden maskelerle seyircileri Kor-
kuttular, Tarihi yel dedirmenlerine gectiler, robot oynaditar, k6t doktor robotlarina ernirler verdi: “Pa-
ra kasamy getirin, evi ternizieyin, bulasik yikayin, yan bahcemi duman edin.” Giilleri, agaglan robotlar
talan etti.

Parka gidildi, orada elektrik canavar, ates canavan, deri defistiren yilan, bilyilii orman sah-
neleri canlandmnldi. )

Meydana gidildi, orada perili kégk canlandinld). Cads, bir prensi satoya getirir, esirdir, egyalar
bilyliliidilr, dokundugu her egya prense gaka yapar. Sonunda bir iksir iger ve egyalar normale déner.

Qyundan fotograftar: Yeldegirmenlerinde, parkta ve meydanda.

UGEF ilk3&retim Baliimiinde Pedagojik Drama Dersi
Asafidaki galisma, GUGEF Sinif Ogretmenligi Ana Bilim Dal son sinif 8drencileriyle, uygula-
mah ara sinav olarak yapild (Kasim 2001). Mihver dersin drama ydntemiyie &gretiimesi sayesinde,
buradan difjer derslere ana malzeme yaratiimast mimkin ofabildi. Yansitma teknigi kullanilarak
yemden yaratmalar gercekiestirild.

Calisma komuttan:
1. Sekizli gruplar ofusturun. Asagidaki bitkilerden birini segin.
(Cay, findik, pancar, pamuk, t0tln, aygicedi, tizlim, zeytin, domates, patates.)
2. Sectiginiz bitkinin tarla veya fabrika agamasinda galigmaktasiniz. Bu UriinQ {iretirken
yagadiginiz Gg durumu oynayacaksiniz.
a. Sectiginiz (riin( Jretiyorsunuz; en garpict anda tabloyu dondurun.
b. Bir sorun var, Uretim duracak; en garpici anda tabloyu dondurun.,
€. Céziimtiniizil oynayin. {Olayin yagandigh sorun anindan bir saat veya bir giim veya bir
hafta veya bir ay scnrasi)
3. Bu dramay 8gretmen olarak 4. veya 5. sinifta yaptiracakmigsiniz gibi planlayin:
Konu: (Sectiginiz Oretim alani)...

Amaclar: (OFrenme ve hedef davraniglar). ..
Diigsel ortam: (Olayin gegtigi ic veya dig mekény... ’
Cergeve: (Oykiiniin &zeti)...
Cocuklarin rolii: (Burada kendi rolleriniz)...
Ogretmenin rolii: (Burada varsa grup liderinin roli)...
4. Ofretmen olarak béyle bir etkinlk yapmak istediginizde vereceginiz olasi komutlar
agagidaki yerlerine yazin. Devinimleri tarla iglerinden veya Griinin fabrika agamasindan aln.
a. isinma: (Konsantrasyon, kaslar calistrma, duyulan galighrma)...
b. Hletigim: (Kendini duyumsama, ikili ilstisim, grupla iletigim)...
Dogaglamalariniz:
1. Segtiginiz konuda yaptidiniz dogaclamalan yazarak aniatin.
2. Bu dogaglamalarda hangi -drama tekniklerini kuflandmiz? {Anlatimi bbdlerek canlandirma,
tablo olugturma, donmus imge, az konusma gok hareket, kukla, pandomim, vb.)
Dederlendirme:"Sunu da yapabilirdik® dediginiz, oyunu gelistirici nerileriniz.

Yansiima: (Bagka ifade bigimlerine déniistlirme, transformasyon)
Yagadiginiz bu yarahct slirecten, bagka alanlara aktarma yaparak yeniden yaratmay gergek-
legtireceksiniz, Asagidaki bes baghktan her birinde en az bir &mek etkinlik yapiniz.

Matematik: .

a. Uretiminizin her hangi bir agamasinda, 4.ve 5.enif seviyesine uygun problem hazirlayin.
Hazirladigmiz problemin yasandii am dramatize edin.

b. Uriinii satiga hazirlarken kutulayacaksimiz. Kutulan, ideal 8lglilere yakin metrik dlgiimlerle
veren alan problemi yaratin.

c. Kutulan yapin ve satig reyonu dizenleyin, Sabiglarla ilgili problemn yaratin ve bu reyonda
problem ¢dzd(irdn.

d. Uriinl yurt igl veya yurt digina pazarlama servisi kurdunuz, sipariglerin hayali telefon
gorigrmelerini yaparken fiyatlan verin, telefornun diger ucundakiler hesap yapsin. Uriiniin gidecegi
gehrin veya Ulkenin uzaklhigl nakliye mastafina eklensin. (Dramanin sosyal bilgiler ve harita bilgisivie
birlegtiriimesini saglar.)

e. Nakliye kamyonlannm bu Uriind kac glin veya kac saatte siparis veren yere ulagtracag
lizerine problem yaratin, Kamyon $ofériiniin yolda ne kadar saat uyuyacagini, araliksiz kag kilometre
gidecegdini problem igerisinde verin. {Trafik dersiyle dramanin bagim kurar)

f. Kamyon scoforiinin gidecedi gehirde kargilagacad olasi hava durumuna gbre yamna
alacag giysiyi verin. Bolgelere gdre iklim farki eldugu, hava durumuna gdre yavas gidilmesi gereke-
bilecedi, bu durumda kag¢ saat gec ulastlacad:, vb. dururlan drama igerisinde problem olarak
hazirlayin.

Konugma:

a. Bu Ortnli radyoda tamitan bir reklam hazirlayin ve seslendirin.

b. Hava raporu spikeri olarak Griniiniize zarar verecek bir hava durumu igin Greticileri uyarm
¢. TV spikeri oyunda yasachidimiz sorunu haber saatinde veriyor.

d. TV’de kenusmaci olarak siz segildiniz, arkadaglarinizin tretim sorunlanyta ilgili size anlata-

cakdarini 6zetleyip kamera kargisinda dile getirin.
e. Orta oyunu teknigiyle yeniden oyuntastinn.
f. Karagéz-Hacivat teknigiyle yeniden oyunlagtiin. Karagéz sahnesi ile basg, kol ve bacak

‘ektemleri oynar olan kartondan Karagdz-Hacivat hazirlayin. Karagéz ve Hacivat igin ikili diyalog yazm,

rot paylagarak seslendirin.




g. Kukla feknigi kallanin. Rollerinizi temsilen sembolik kuilalar hazirlayin, onfan konugturarak
yeniden oynayin. Kukla yerine haziladiginiz maskeleri kullanabilirsiniz.

h. Saruna neden olan kahramani {oyunda gériinen veya gériinmeyen) saptayin, sicak sandat-
ye teknigi ile onu sorgutaym. (Teknik igin bk. s.184)

Yazma:

a. Oyununuzu éykiideki kahramanlardan birinin goziiyle anlatin.

b. Gazete haberi olarak sorunu yazin,

¢. Gazeteci olarak Oreticilerle sorunlarini gdriigeceksiniz, sorularmizi hazirlayin, Gorligme anin
iki grup {gazeteci ve Ureticiler) canlandirin ve gdriismeyi yazin.

d. S8z konusu {iriiniin kendi basindan gegenleri (onun gdzilyle) 8ykh olarak yazin.

e. Sorunu iletecediniz ilgili makama bir dilekge yazin.

f. Bu Orinin tanitldigs festivalde okuyacaginiz cogkulu bir giir veya metin yazin.

g. Bu UrOnin faydalar (zerine makaie yazin.

f. Oyuna hazrrlanrken yagadiginiz komik dururlar isim vermeden fikra olarak anlatin ve diger
yazilarla birlikte okulun duvar gazetesinde yayinlayin.

Miizik ve Dans:

a. Bilinen bir ezgiye, bu oyunda anlatilanlan yerlegtirerek sarkiya yeni sdz yazin. Bu sdzierin
anlatuy) isleri ritmik devinimlerle cantandirirken ( dans ederek) sarky! soyleyin.

b. Oyunu ritmik okuyusiu bir tekerfemeye ddnlstlriin. Bununia bir ebe segin.

c. Tekerlernenin ilk climlesini ritmik dem tutun, ritim oriestrasi kurun.

d. ilk satirn hecelerini ritim karelerine yerlestirin {ritmini aciga cikartin).

e. Oyunda gegen vokal veya gevre sesleri kullanarak kanon ve rondo basteleyin.

{. Bu sesleri grafik sembollere dénistriin. (Hafif-Kuvvetl, ince-Orta-Kalin ses, Uzun-Kisa ses,
Agir-Orta-Gabuk tempoda sesler, Gikici-lnici sesleri, vb.}

Resim:

a. Oyunu seyirciye sunacaksiniz, davetiye hazirlayin.

b. Bu Grlintin festivali icin basilacak kartpostall veya afigi yapm

¢. Oyunu anlatan kitabin kapagm yapin,

d. Topladigsiz iigili materyallerle kolaj resim yapm,

e. Urlininiiziin bityiime siirecini, agamalanni anlatan sergi hazulayin. {Camur, plastik hamur,
gizim vb. ile)

f. Oyunda kullanmak Gzere maske ve aksesuar hazirlayn.

g. Oyun iginde kullanmak (izere artik materyallerden gerecler yapin.

h. Oyunu resimle aniatin, (Grupla ortak resim yapin. Bunun igin ortaya bir tabaka resim kadd
konulur. Resim, grupla tamamlarr.)

i. Bu koyde dokuyacaginiz habya (rininizii ifade eden desenler hazirlayn.

i Resimli karelerle Uretim serliveninizi anlatn.

Basanlar dilerim M. Morgil

DAVRAN]$ BILIMLERI] KURSU

Yer : Ankara Polis Akademisi

Tarih : 6-28 Ocak 1999

Drama Liderleri : Famer Levent, Serap Akin

Katdhimaeilar : Polis Akademisi sif 6dretmeni komiserleri ve

Ankara Il Milli Egitim Miidiirligiine bagh géniillii §gretmenler,
Calisma Notlar  : Mahiye Morgtil

Amag: Efitimde Drama grup caligmalan yapmak, bu yolla katdemcilann bireyse! geligimierine
katkida bulunmak ve yOntemi &gretmek. Editimde Drama ile Davranig Bilimleri arasinda bagd kurmak,
bu amacla ydntemden yararlanmak,

Kurs, Ankara Polis Akademisi ve TOBAV isbirligiyle gerceklesgti.

Tamer Levent'in acig semineri ve oynanmig olugumlar harig, yapiian isinma, uyum, giiven ve
dofag¢lama oyunlar, calisma notlarinda yer alds.

BIRINCI CALISMA:

lsimma: Liderin, “Dadinik yird... degdisik tempoda yirii... yiriirken birilerine omuz atn... kar-
siltkh i grup ofl... biriyle gdz gbze gelin ve birbirinizi lezdirmaya cahism... aynt kigiyle birbirinizi din-
lerneksizin sesli dalagin... eginizle sirt sirta verin ve oturun™ kemuilanyla isinma yapildi.

Olumsuz duygutanni atip buraya konsantre olduklar agiklanir. Komutlarla yapllan bu ¢aligmay-
la, 1sinma ve ikili iletigim kurmalan saglanir.

Gorsel algilama ve dikkat caligmasn: Esine bakmadan onu tarif etmeleri, ku!iand[‘gl takiar,
giysileri, renk ve dikkat geken Szellikleri saymalari istenir,

Tamisma: Sekizli gruplarla daire geklinde yere oturarak kendilerini tamtmalart, bu yolla tanig-
malan istenir.

Yakalama Oyunu: Kaynagirma amacsyla yapilan bir oyundur.

Ug ebe, daginik halde dolasan &zglir kisileri yakalamaya gafigir. Yakalanan, ebenin dokundugu
kisi donar. Oyunun gittikge zorlagan ve daha cok dikkat gerektiren agamalan vardir.

Birinci Agarna: Donan kisinin &zglir olmasi icin, bacaklarmin arasindan bir bagka ézgQr kisinin
gegmesi gerekmektedir,

ikinci Asarna: Ebenin yakalayip dondurdudu kigi bir bagka 6zglr kigi tarafindan kurtariacalkdr.
Ancak, omuzlarmdan tutup kendi adin sdylemesi gerekir.

Ugiinciy Agarna: Kurtaracadl arkadasinin adini sdylemelidir.

Dérdiincir Asama: Kurtaracadr arkadasinin ismtindeki harfleri soylemelidlr

Beginci Asama: Arkadagini kurtarmak igin ismindeki harfleri tersinden ckumaiicr.

Sekizli Gruplarla Heykel: Bir kigi yere sirt tistil uzanir. Gzlerini kapatir. Gevresini alanlar, ona
defisik noktalardan masaj baglatirlar, O bir hamurdur, yo§urulmaktadir. Arkadagini incitmemek, ona
aiven vermek dnemlidir. Bir slire masaj yapildiktan sonra, hamura bir gekil vermeleri istenir. Bir kigi
bir gekil verir, diferi konugmadan, gozle iletisim kurarak, sessizce ona yeni bir pozisyon ekler.
Giderek oriaya tlim grubun yaptigi bir heykel gikar.

Yapilan heykelier diger gruplara gésterilir ve Uzerinde yorumlar alinir. Grup digindakilerin hey-
kele ne anlam verdigi, neyi gcagnstirddd: sorulur. Sonra heykel olana, “Neredeydin, ne hissettin?” diye




sorulur. Son olarak da grup icindekiterin, masaj yaparken, hamura gekil verirken ve grupla sessiz
iletigim kurarken yagadiklarn anlatmalar istenir.

Hevkel ¢aligmalarmda, grup i¢i uyuwmun yiksek oldugu durumlarda daha iyi sonuglar alinir. Ay-
ni heykel karsisinda gok degigik yorumtar yaplir, ¢linkl ortak yénlerinin olmasima kargin, farkll geg-
miglere sahip olundugu icin farkl yorumlar ortaya cikar.

IKINCI CALISMA:

Bim Bam Bom Oyunu: Dikkat ve fanigma oyunudur. Bu galigma ile isinma ve tanigma birleg-
tirilir. Dairede ayakia oynanir. Lider "Bim", yarindaki “Bam", onun yanindaki “Bom" der ve dérdiinca
kigi kendi adini edyler. Beginci kisiden aynen devam eder. $agiran gikar.

Oyun degisik sekillerds tekrar edilir. Ilk seklinde, soldan yiritilorek oynanirsa, ikinci geklinde
sagdan yOrGtilar. _ ’

Oyunun bir degisik geklinde, "Bom" denfimez, onun yerine yarindakinin adi sdylernir. Ayri an-
da iki tarafa birden yUriiiiilerek yapilani en gok dikkat gerektiren geklidir.

Mendi! Toplama: T{im grupla cynanr. Herkesin belinde bir mendil asilidir. Mendilini kaptirmadan,
mendil toplamatari istenir. Mendilini kaptiran oyundan gikar. En fazla mendil toplayan birinci segilir.

Bikkat gelistirici ve gdrme duyusunu ¢alistinel bir oyundur.

Figiiriin Aymsiwu Olugturma: Yiizler diga déniik, dairede oturuiur. Liderin dokundugu kigi ige
déner ve bir fighr olugturur. Liderin dokundugdu ikinci kisi, déner ve ilk arkadaginin figlirindl aynen
yaprmaya ¢aligir. Figlr olusturan ige ddntik durmaya devam eder. Yeni kigi onu taklit ettilkien sonra
serbest pozisyona geger. Bir sonrakileri izlemeye devam eder. En son kisiye gelindiginde tiim ytizfer
ice dénilitlr ve gbzlemieriyle, sona kadar figiir bangi dedigikliklere uramigtr, bunu anlama gansi
vardrr. |k figiirle son figiiriin neden faridi oldugu grupla tarbigdir. :

K&r Oyunu: lgitme ve dokunma duyusunu ¢abgtirma amacivia yapilir. Dairede ayakta oynanir.

Ortadaki ebe avcidhr ve gbzleri badhdir. Daireden bir kigl sessizce ona yaklagir ve dokunur,

ebenin onu sadece bir adim atarak yakalarnasi kurall vardir. Daireden bir kigi ebeve yaklagtginda bir
bagkasi ayni anda harekat etrnemetidir,

Bir siire oynandiktan sonra aveimin ve dairedekilarin gbriigleri alinir. Yakalamaya ¢ahgirkan
neler hissettigi ve ne gibi stratejiler geligtirdikleri konugulur.

Oyunun bir Gist agamasina gegilir. Bu sefer, oriada bir de av vardir. Ebenin gbzi baghdir, fakat
diledi@ii kadar dolanabilir. Avina "nerdesin" diye sorar, "burdayim” yanm veren awiry yakalamaya
gahgtr. Diledigi kadar sikiikia "nerdesin” diye sorabilir,

Bir siire oynandiktan sonra av ve avcimin neler diigind(gii, izleyicilerin digiinceieri tartigiir.

Saklt Objeyi Bulma: Tim grupla oynanir. Gérme duyusunu ve dikkati gelistirici &zelligi vardr.

Lider mekanin agik bir noktasinda, bir nesneyi, dmedin bir jetonu dnceden saklar. Gruba neyi
sakladigim sdyler. Grup dadgn olarak bu nesneyi arar. Goren kigi gelip lilerin kulagina, onu nerade
gorditgiini sdyler ve oturur. Tim grup onu bulup gériinceye kadar oyun sirer. Sonunda nasil bir
strateji geligtirdikleri, neler diglndiikleri tartsilr,

UCONCO CALISMA:

Rol Kavrami: Rol nedir {izerine bir tartigma baglatilr. Beklenen davranigi géstermek roldir.
Dramada rol, nerede hangi davranigr gésterecegdini bilmektir. Hepimiz toplumda {stlendigimiz rolleri
oynariz. Egitilmig insan roliind daha iyi oynar, kargismdakinin i¢ dramasim anlar ve ona gdre davranig
geligtirir. . .

Yedili Gruplaria Isinma: Gruplar daireler olugturur. Ortaya bir kit geger, onun yaptid hareket-
leri gevresindekiler taklit eder. Herkes sirayla ortaya gecip gelisigéizel hareketler yapittktan sonra 1sin-

. ma bier.

Yedili Gruplarla Giiven:; Or-
‘taya bir kisi geger ve gdzlerini
kapatir. Ayaklan yerde sabittir. Ar-
kadaglan onu birbirlering iterler.
Ebeyi diisiirmemeye Szen gdsteriir.
_ Kérdiigéim Oyunu: Tim
grubu kaynastiric! 6zelligi vardir.
Tidm grupla aynanir. Bir kisi
kérdigimi: ¢dzmek Ozere secilir
ve oyun alaninin disna gikartlir,
Daire halinde elele tutulur ve déne
dione bir kdrdidtim ofunur, Ebe’
gafirdir, kérdigdimi cozmeye
calisir. Grup kalabaliksa bir joker
kullanma hakla verilir, Oyun-
dakilerin elferini sonuna kadar
birakmanalan kurah vardir,
Dogaclama Tablo Olus-
turma: Sekizli gruplarla oynanir.
Bir kisi bir figir olugturur ve
donar. ikingi kisi onun figiirine
bakarak yeni bir figlir olusturur.
Birbirinit tamamlayan bu figiirlerle
bir tablo ortaya ¢ikar.
Tablodakiler rollerini bir
climle veya bir sdzclikle agiklar.
Ortaya uyumiu bir tablo gtkrmigsa,
bu, grubun kaynagmis oldugunu
gosterir. Tabloya ortak bir isim
konur. Eger uyumsuz bir tablo ise,
bir catisma var demektir, grubun
heniliz kaynasmadigine, rcllerini
_ . badimsiz yaptklarint gdsterir.
Tablolardan biri. Uyumlu gruplarda tabloya, doda,
dostluk, sevgi gibi isimier verilir,

DORDUNCO CALISMA:

_ Isinma: Lidetin, “Ormandayiz... sabah yiriyisiindeyiz.. dadimik yiriiyoruz.. yan tarafta bir nehir
akiyor, ordan sesler geliyor... avaklarmin altinda yapraklar var... galfardan geciyorsun... sevdigin bir ar-
kadagmi gdrdiin... ydrdyorsun, gicik oldugun birini gérdin... yird... cok saygr duydudun birini gér-
diin... yird... coculduk arkadasint grdin... (teften ritim vererek) kosuyorsun... avaklann popona
degiyor.. (yavas ve hizl degisik tempolarda) yirii... ikili eglesin, kannca yiriyGsit yapm...” komutlareyla
yapildr,

Eslerden biri ylziikoyun ve kollanmn iizerinde yiirdrken est ayaklanndan tutarak onu yiréitir,

Rol dedigilir, esi kendisini ylrGtiir, .
- Rol Oynama: Konu verilir. “Bir metsedes sahibi aligverig icin arabasini park eder, gider. Bir
Murat 124 araba sahibi onun arkasina park eder ve park ederiken mersedesi gizer. Az sonra mer-
sedes sahibi aligverigten déner ve durumu fark eder. Murat arabasinin sahibini bekler. Karsilagirlar.”




|kili eslesin ve bunu oynayin komutu verilir. Tim grup ikiii egler halinde bunu oynar. Bir Sut'.:!re
sonra daireye gegilir, Bir gift kendi oynununu tiim gruba sunar. Durum tartigilr. Aynt egler rol degis-
tirerek oyunu yeniden oynarlar ve bu da tarbigilr.

' Birkag gift daha eynar ve durum tarbigiir, N

Olaylar karsisinda ortaya gikan tavirlardaki fakliiklar, Gsttenilen roﬂerdeki‘fakliltk‘ialfdl.r. Biri sal-
dirganiasinca digerinin gerilemesi, yaganan gerginlikler, degigik ¢dziimler geligtirilmesi gibi durumlar
tarbsifir. Rol degigince beden dilinin degigtigi gézlenir.

Devinim Oyunu: Bir kisi, bir kenarda “ilgisiz” roliindedir. Herkes sirayla onun kargisina gegip
yapmak istedigi bir seyi, hig konusmadan ifade eder ve yerine geger. 56z yoktur, sadece beden dili-
ni kullanma vardr.

Herkes yaptiktan sonta tarisma actlr. Kisilerin kendi yasantiarndaki rolteri can[andlrdig: ortaya gikar.

Statli Oyunu: Bir kisi ortaya gelir ve sandalyeye oturur. Gruptakiler sirayla gelir, onun onundte
durur ve ana bir stat yikler. Kendisine verilen statliyll anlayan stat rolindeki kigi, bu statiiye "blr
hareketie yanit verir, oturugunu, konumunu degistirir. Bu, onun kendisine verilen rolt antadsgirn gos-
terir. Oyunda konusma yoktur. ) _ )

Statlyi yukleyen, iki veya l¢ kisi birden de olabilir. Ornegin, yaramazlik yapan gocugu
kulagsndan tutup onun yanina gétiren bir dgretmense, yiklenen statli bir madeir rotiddr.

Bir siire oynandiktan sonra tartigiiir. Statll roltindekinin ve digerlerinin diigunceleri alnr.

“Dogal ile gergeklik nedir?” tartgilir. Dogru clani yapmak ile dogal olmak arasindaki ayirim tar-
fisilir, “Glndelik haya{ta iyi gézlem yaparsak roftimiizd iyi oynariz, ciddi oynariz, yapmacik olmayiz”
actklamas: yapilr,

Karsilagtrmal Rol Oynama; (Tamer Levent'le caligma) _ }

Uc kisilik oyun. Bir taksi sofori ile misterisi vardsr. Misteriyi evinde sevincle bekleyen bir gocugdu
vardir. Miisteri biner, adresi sdyler, sofér adresi tarif etmesini ister. Sohbet ederek giderler. Para vermeye
gelince misteri tiim para uzatir, bozdurma sorunu yasanir, kavga ederler, paranin Gstdnii almadan masg-
teri iner. Kizgindir, eve girer, kiz1 babasin karsitar, boynuna sanlr. Buridan sonras: iic sekilde oynans:

1. Baba: "Git Allahagtanal" der
ve kizini iter. -

2. Baba: "Masisin canim
benim, sen de ivi misin, giiniim ¢ok
glizel gecii." der.

3. Baba: "Dur kizirnr dur, biraz
sinfrlivim, " der.

Og durum, tg rot tartigibr. [i-
kinde dogallik vardir ama dogrusu

" bu degildir. ikincisi yapmaciktir.
Ugtinctist ise dogru olamdir.

Sofér ve misterinin oynadid
roller tartisily.

Liderin agiklamase: “Yap-
maciksiz oynanmast dogru ofamdir.
K6t oynansaydt seyirci de buna
inanmazdi. Dodallik kontrolstizlikdtiir,

Dogini ve gercekei olan oynanmaidir. Ortalarna bir sofdr blyle olarwdir, ama sdyle bir sofdr de var den-
digiinde nedenleri aragtinlir, karakier incelenir, sonra o role girilir.

Dodallik geritiktir. Meveout dederleri gelocekteki dederiere ulagtirmak bizi mesgu! etmelidir. Top-
furmu adim adun editerek ileriye cekebiliriz.

Tamer Levent agiklama yapanken

Bu atblyelerde, her seyl konugabiliriz. Rahatiiga ka vugabiliriz. "Bunu yasayan, bunt digtinen bir
tek ben degdilmisim, bagkalar da béyleymig" demek bizi rahattatir. Zaaflarimizt ve tepkilerimizi burada
analiz eder, die getiririz. Bu, grup giivenidir. Bu gliven refaransint bu atélyede bulabiliriz. Yanstirarak
konusabiiir, kendimize géizlerimizi cevirebiliriz.

Demokrasi, bireyin otokantroliing davah bir rejimdir. En ge!i;smfg bireyferden olugan toplumiarda,
otokornitrol kendiliginden olusur, kanuniara, kuralara gereksinim kalmaz. Bu da gelisris demokrasicir,

Kendini biten, kendini taniyan, tepkilerini kendine itiraf edebilen insan, enstriiman gibi kendini

akort edebifir. Yagamm kriterlerine ve gelismig bilgitere utagrmg insan, defolu yanlarny uzakiastnr ve
kendi psikivatristi olur.

Gercekci insan kendi ger-
cegini de, arkadasinin gercedini de
bifir. Kendini tarimayan insana or-
nek, kirsal Kesimdeki kadiniann
kendi bedenlerivie hic ilgilen-
memeleri sonuct, gédis kanserin-
de, son asamada doktora git-
meleridir. Kenth kadin, editilmis
kadir kendine dokunur. E£gitim,
kentli kachir: kendini tanimasina
firsat verir.”

BESINGI CALISMA:

isinma: “Dagmuk yirorken
Qaire cizivorsun... kendi etrafinda
dénerek ciz.. tek avadinia daire
ciz... Donerek ciz... giderek daireni
kitciift... daireni bilyiterek yird...
hizlan... vavasfa... kigid, kapan...
bir kutu icindesin... gevrenizde kimse yok... yalnizsin... gozlerin kapal... etrafint yokia, kutunun hoyu
kendin kadar... onu kesfet, kendini Kegfet, kendine dokun... isik yok, ses yok... alruny, bagm yokia...
delikten bir raik gefiyor... onu biydt... disan ctkmaya hazirlanyorsun, cevredesn kokufar gelivor... delik
blyldd, kendini digar cikmaya hazir hisseden ciksin... cevrenin fotodrafint gekmeye baglasin... bei-
legimize fotografiar kaydedefim... cevrenizdekilere dokunun, kokiayw, valaymn... farkidikiar aymrt adin,
bes duyunuzu kulfanm...” Komutlar verildi. :

Dairede oturup yasadiklanm konusurlar. Gektikleri fotografian, hangi duyulan gahstirdiklarng
konugurlar. Ayakicabilarmi cikanp ayaklannt severler, birbirinin ayaktanna dokunurlar. Dokunarak
iletisim kurma Gzerine konugurlar. Baga dokunmanen verdigi sevgi ve sefkat duygusu konusulur.

) Objelerle Dis Giiclind Devreye Sokma ve Dokunma Duyusunu Gelistirme: Bezin altina sak-
lanan katiimai say)si kadar nesneyi elleriyle yoklamalan istenir. Sertligi, yurmusakhg, boyu, sekli, ne ol-
dugu tahmin etmeye caligiir, Herkes bu objeleri gormeden, sadece dokunarak anlamaya calisir.

Dairede oturuiur. Sirayla, kendisi igin ilging olan bir nesneyi tarif ederler. ici bog, yuvarlak, oval,
koseli, girintili, on santim, bes kurug vb. Bez agilir. Herkes bir objeyi eline alir. Bu ohjayi asil kulianiminin
diginda farkh bir durumda kullany, cna bir gorev viikler. Sirayla, kendi objesine yuklenen gorevler ve
onunia ilgili Kisa bir Oykir anlatr.

Aitill gruplar olusturulur. Ellerindeki objelerden kaynaklanar ortak bir éykil olusturulur ve oynanir.
Gruplar oyunlanni sunar.

Oyunlar Uzerinde yorumlar alinr, tartisilir,

Objelere farkll anlam yiiklenirken ~




ALTINCI CALISMA:

Isinma: Iki grupla yapilan bir
oyun oynanir. Gruplar tek sira otur.
Bir grup ayaktadwy, bir grup yer-
dedir. Birbirini bellerinden tutariar.
En ondeki ki Kisi ellerinden sikica
tutar, birbirini cekerler. Yenigme
beklenir, yenisilemez.

Bu oyunia, tim grubun kay-
nasmast beklenir.

Karakter Olugturma:
Blyiikge bir insan resmi, bir portre,
g&riinen bir noktaya asiir. Bu Kkigi
ile ilgili sorular sorulur, &neriler
alinr, Gheriler oylanir, en yiksek
puan alan dneri bu kigiye mal edilir
ve tahtaya yazilr. N o o

Sorular: Kag yasinda olabilir? Nerede dogdu? Nerede yagiyor? EQitim diizeyi? Mestedi? Aile
durumu? Hobileri var mi, neler? Huyu nasil?

Diger sonuglaria geligen sonugiar yeniden tartgir. .

Farkii kisileri tanirsak, rolimiz( ona gore oyrar, onu kendimize partner yaparfz.. Blr_ :sgnrgks
adimimizi ona gére atanz. Onun atacad adimi da tahmin edehiliriz. Ona gore davranzg ge]lgtf@bﬂtnz. Or-
nedin, bir gocukla konuguyorsak, onun gii egilir boyumuzu kagtiltizréiz. Bu, ona seninle |lett§|nj kurmak
istiyorurm mesajini veren bir devinimdir. )

Statii Oyunu: Cn kisi le oynanir. Digerleri izleyicidir. iZleviciler oyun sonunda statll swalamast
yapmak durumundadrr. . ) o

Toplumda iistlendikleri statilye gbre veya meslek gruplarndaki statlys gore bir oyun kurtnalar
istenir. Bunu oynayarak ortaya koyarlar. Birden ona kadar bir siralama vardir. Kendi aralarmda t?u snqula—
may! yaparlar ve dogaglama oynarlar. Statti siralamasinda kendi rolind dogru oynamiglarsa, izleyiciler

bu strayr ve neyi oynadiklannt tahmin edebilir. ‘ _
Bir girkette yukardan agag gdrev siralamasi olabilir, bir okulda, bir kamu kurulugunda, bir fab-

rikada, vb. ortamlarda konu segilebilir. : S
Oyun sonunda tarigma agilsr, olumiu olumsuz dururmiar, izleyicilerin gorisleri de alinarak tartigilr,

Isinma oyunundan bir an.

YEDINCI CALISMA: N

Istnma: Dairede durulurken, canli bir pop sarkist ile grup harekete gecer. Ortadakinin hareket-
leri yansilanir, bir ¢egit LAtin dansi ortaya gikar. .

Kim-Nerede-Nasil Oyunu: Bir cesit tamamlamall beyin firtinasidir. Dairede oturulur, Sirayla 1.
kisi “Kim”, 2..kigi “Nerede”, 3. kigi “Nasit” sorularina yanit vererek daire tamamlanir.

Omegin:

Kim? Murat.

Nerede? Sinifia. :

Nasil? Mutlu, vb. isim-yer-sifat’larla yanitiar alinir. o

Devinim Oyunu: Dairede ofurulurken sirayla ortaya gegen kigl, bir duygu sOzcOl sdyleyip ar-

kasindan o duyguyu beden diliyle ifade eder, tasanmin caniandirr. Ornegin; tzgiin, hasta, yorgun,

negeli, cogkutu, umursamaz, telagh, sinirli, garesiz, kibirli, sevgi dolu, sevecen, sefkatli. ‘
Sézciiklere Baska Anlam Yiikleme: Lider, tahtaya “Bizler yetersiziz ve yapiacak isler o kaCar
cok ki” yazar. Bununla itgili komutiar verilir. Oyun iki asamada oynanir.

1. Agama: Bu stze hi¢ anlam yiklemeden oldugu gibi okumnak.

2. Agama: Bagka anlam yilklemeye c¢alisarak okurnak. Ornegin; bir panelde séylermis gibi.
Panik halinde isler ters gitmis, itk gbrddgi kisiye soyler gibi. Patron igcllere soyliyor gibi. Cocuguna
verdidi sozlert tutamamig gibi. Doktor acil serviste gibi. Yakin bir arkadagiyta dertlesir gibi, vb.

_ Verilen climlenin iki anahtar sézctigit olan “yetersiz” ve “ig" (izerine konusulur. Yetersiz séz-

cUg, bilgi yetersiziigji, sayisal yetersizlik, stat, duygu, hedef kitle ve dzelegtiriyi igerir,

Kendini yetersiz bulma bir erdemdir. Birinden yardim istemek, bagka disiplintere bagvurmak ve
paylagmak davraniglanna itici giig olugturuy. o _

is: YOktimldlik, hedef, hedefe utasmak igin akil yiritme ve eyleme gecmevi igerir.

Kendini Yetersiz Hissetmeyi Oynamak: Sekizli gruplar olusur. Kendi yagantlannda yetersiz
olduldan anlan birbirlerine anlatrlar. Bu aniiardan birini segerek oynarlar. Sunulan oyunlar izleyenler
tarafindan elegtirilir, diistinceler ajinir.

SEKIZINCI GALISMA: (Lider, Tarmer Levent)

Isinma: “Sokaktasinz, dadginik yirityiin, tek baginasin, birbirinizi gérmeden virivorsunuz... ruh
hafinizi disinin... el crphdmnda hiziamn... burast neresi, ne yaptyorum, nasi gérindyorum, diye
digtinerek yariydn... hizian... yetismek istedigim bir yer var... garibansin... daha hzian... dur... bu
adamn nerede galisiyor, ne is yapiyor, coluk cocuk var mi, kim bu adam dive dilsiin...” kornutiaryla
yapilir, )

Deviet Kapisinda: Tim grupla oynanir. “Sakat ve gururiusun... deviet dairesinde is takip
edeceksin... yetisemerne endisen var... devlet kapisinda baskalan cta senin gibidir... heyecanh ve sinir-
lisiniz... aranizda konusun... hedefiniz iceriye girmek... ortalikla gorevii kimse de yok...” korutian ve-
rilir. Oyun dogaglama devam eder. Grup igeri girmeye caligir. Dogaciama ¢ézimler aranir, 8n sirayi
kapmak isteyenler goriindr. - ] )

Oyunda samimiyetsizlik goriliirse lider ikaz eder. Glinka samimiyetsizlik rol yanhg oynatir,

Egitilmis bir toplulukia, iglerinden bir grubun, drgiitlenip isim listesi vapip iceridekilerle iletigim
kurmasi ve soruna ¢dzUm aranmast beklenir. Dodal olam yapilinea, béyle bir sonuca varmak yerine
itig-kakigiar gorlilur. Oyunun degerlendiriimesi rahatlama b&limil sonunda yapiir.

Rahatlama: YUrlrken komutlar veriir. “Omuzian gevset, birak. Ordularm savagtigh bir filmoen k-
triz, fimin kahramany sizmigsiniz gibi yiiriyin, bag roldeki adamin sevd(gi kadin gibi yiiriyan, parmakiann
ucunda yavianarak ydri, burnu bityiik gibi yitl, yavag yavas ortaya toplaniyorsunuz, derin nefes al, ken-
dirt of, ylirl, namussuzlarnin arasinda yiiriyormug gibisin, dostlann arasindasm gimdi, ikili eslesin birbirinize
masaj yapin, ag dedistirerek masaf vapin, kollan ag, etrafinda kol boyu daire ag, nefes al, afirken kolian
Yukan kaldir, nefes verirken ip kopmug gibi kolfarnt ve tiim bedenini yere diigiir, rahatca uzan, befini vere
ver, ayaklanna, kollanna, dirseklerine, parmakiarna jimnastik yaptr, rahatlia.”

Kendi viicudunu kesfetme: Yerde siiUstl uzanilir. Komutlar, “Gdzieri yum, nefes af ve tut, nefasin
gittigi yeri tutmaya calg, kUcUk bir hap gibi nefesin viicudunun iginde dolagsin, nefesi bogaltirken digan
ciksin, nefesinizi beyninize génderin, réntgen fiirni gibi arayr gbriin, hichir aguiigin yok, bogtulda ucuyor- -
sun, sesler duyuyorsun (Klaslk miizik verilir) kendinizi dinfeyin, hazir olunca sofuntiza dénilp dérta yak ofun
ve yavagca oturun, fazir oldugunuza kendiniz karar verin.” . olur.

Rahatlama agamasi tamamlanir ve bellek tazelenir. Yapilan galismalarn animsanmas istenir, stz
alan anlatmaya baglar. Devlet kapisinda oyunu en gok amimsanan olur. Glinkil bu noktada kendileri
badimsiz karar. verme ve ¢tiziim lretme agamasindadiriar. Biri konustukea digerleri dé animsar ve
giderek konugmak isteyen kisi sayisinin gogaldigi gorUilr. Herkese konusma sansi verilir. Stzel ifade 6n
pi&na cikar. ' -

Oyun boliminde, dogaglamalarda gortilen ¢dzimier tarbgidiktan sonra, bagka ne ¢ézdm olabilir
diye sorulur. Grubu sagirtma olabilir miydi, nasi clabilirdi tarigiir. Eger bir grubun &rgiitlenip isim listesi
vapip yetkililerle gérigsmesi onerilmezse, lider-bunu kendisi énerir. Eger bu kalabalk daha énceden




demokrasi kilitirii almig olsaydi, dernokratik ¢ézUrnler arayacakh, giddete, itigip-kakismaya on siraya
gegmeye, statiisinii kullanmaya, polis ¢afirmaya, vb. dherilere gerek kalmayacaki.

Bu agamada yapilan tarhgmalar bir durum analizidir, laboratuvar calismasidrr.

Cevgeme gahgmasinda, havay icinde dotandimma ve miizik dinleme srasinda neler hissetlikeri
sorulur. Alinan yanitiarda grubun ayni duyguiar paylashig), entegre olabildikler], grup olma dzelligi tagidik-
lan gorGlr.

DOKUZUNCU CALISMA: .

" lsinma ve Konsantrasyon: Canl mizik dinfeyerek, Lyelerden birinin caldigh klasik gitarla ve bir-
likte sarki sdyleyerek yapilir. :

Ben Kimim Oyunu: Dairede. Gruptan bir kisi ebe olur, digan cikar. Iceridekiler tnlii bir iiglyi tutar-
far, ebe gagnlr, ebenin herkese bir soru scrmas beklenir, vanitlar “evet” veya “hayir” cimalidir. Bir tur
sorudan sonra kimi tuttuklanni bilmiesi beklenir. Dikkat gefistirici, analiz ve senteze dayanan, karakter
olusturmaya yonelten bir oyundur.

Anry Oyunlagtirma: Hep iklerde yaganan bir endige ve sag kinlik durumu vardir, Dramatik olan bu
anlar, oyunlastrlir, Qkula ilk girg, ige itk baglama, vb.

liili estesilir, esler birbirine bdyle bir arsi anlatir ve birini secip oynariar. Kendini oynama rolde
samimi olmay getirir. '

Metne Dayah Oyun: |ki kigilik. Bir sayfayt gegreyen kisa hir metin ikili eslere dagihlir ve oy-
namala istenir. Ornedin; okula yeni gelen bir 8gretmen, lise sinflarndan bir ég@renciye idare bolEmnd
sorar, 6grenci yeni 8gretmen oldugunu anlar, aralarinda bir diyalog kurarlar.

Role oturma, sbze! ifade, gavreyi tanidikga duyulan glven, bu caligmanin ana hatianidr. Her ikili
. oyundan sonra tider sorularla, izleyicilerden gdzlemlerini altr.

Hangi duygulan tagiyoriarch? Nasi bir 6grenci tipi ¢izdi? Ogretmenin yeni oldugu belli miydi?
Mekant verebildiler mi? Gerflim var miydt? vb.

SON CALISMA:

Katiimcitann yazarak getirdikleri glinlitk duygu raporiart toplanir. Boyle bir calismaya ilk geldik-
lerinde ne umduklan, sonunda ne bulduklan konusulur, Kendilerinde yagadiklan dedigiklikleri, ic dra-
malarinda giiklan serlivenleri ve duygulanni dile getirmeleri istenir. Herkesin bildigi ama adini koya-
madigl bir yantemi, egitimde dramay: dgrenmeye galigirken neleri kegfettikleri sorulur.

uLUSLARARASI SEMINER :

Cukurova Universitesi Egitimde Drama Semineri
Calisma ve Gozlem Notlarn '
14-19 Subat 1999 Adana

Diizenleyen : Prot. Dr. Ulkii Kéymen (CU Egitim Fak.0§.Uyesi)

Kurs siiresi : 6 tam giin, toplam 36 saat. '

Amag : Dramada Ogretmen Egitimi )

Konular ~  : Siiregsel Drama, Ezilmiglerin Tiyatrosu, Forum Tiyatrosu, Saghkh Bir Dra-
ma Dersinin Yamlandirnimasi, Drama Teknikleri, Role Hazirlama Teknikleri, Unitelerle Baglanti
ve Miifredata Uygunluk.

Uzman Egitimeiler:

David Davis: Birmingham Central Oniversitesi Egitim Fakilltesi

Drama Ogretmentigi Bolimi Ogretim Uyesi, Dorethy Heathcote'un &drencisi.

Uzmanlik alam, drama &gretmeni yeligtirmedir,

~ Ingiltere'de, ortackulda secmel drama dersi almig olan d3renciter 16 yasinda ilk drama siva-

vini vererek, (niversitede gitmek istedikleri blime hazirlanmak igin koleje devarn eder. 18 yasinda
ikingi drama sinavina giren &grenci, drama &3retmeni olmak igin Egitim Fakilitesi Drama Ogretemnen-
LGl Botamiine devarn eder. Drama béliminde yedi kurs vardir. David Davis bu Kurslarin uluslarara-
s1 Une sahip 6gretim Uyesidir.

Eileen Pennington: Ingiftere'de drama efjitiminde uzmanlik belgesine sahip Dorothy Heath-
cote'un égrencisi. ' :

Egjitimde dramada yeni teknikier geligtirmek, uyguiama oyunlan ve aragtrmaya yonelik beceriler
gelistirek, egitimde tiyatro, dzel ve genel miifredatta dramanin yeri uzmanlik alamni clugturmaktadir.

David Davis'in Atolye Galismas
Cahgma Notlar: M. Morgut

SURECSEL DRAMADA DILIN DEMOKRATIKLESTIRILMESI

Stregsel drama, hazirhik agsamasinin égrencilerle tartigimasini, analizlerin yapilmasin igerir.

Dilin demokratiklestirimesi, &gretmenin monolog yerine 8grencileri konugturmasidir. Bu konug-
malarda ddrenci kendisi olarak degil, roliine girdigi kigt olarak konugur. Bu durum onu konusmada dzguir
kilar ve ayni zamanda difine degigik anlatim bigimleri kazandirr. Kendi diline gesitlilik ve zenginlik katar.

Bir problem durum ele alinir, olay am, problemin dncesi ve sonrasi, degisik tekniklerle canlan-
dirfir ve Ozerinde konusulur, Stirecin degisik noktalaninda gatilar {list baghklar) olusturulur. Gatin al-
tinda yer alan olay ve kisilerin, alt bastiklann sinirlari, gergevesi gizilir. Herkes bu gergevede rollere gi-
rer, kendi olayina bakar, onu analiz eder.

Siregte, drama béimeleri agilir, bir ileri bir geri zaman dilimlerine atlarmir, donmug imgelerle ¢a-
hisirken imgelerin anlamlan Gzerinde durulur, segilen baghk aftindaki konunun cercevesi konugulur. Bu
teknik Brecht tarafindan sik¢a kullanilmistir.

Dorothy Heathcote'un gelistirdigi “6gretmenin rol aldigi oyun® teknigini bu gahigmada kullana-
cagiz. Benim zaman zaman role girdigimi, ilk Srnegi olugturdugumu fark edeceksiniz.

Kendinizi kisaca anlahn, tanigalim. _

Dramaya bir gazete heberiyle baghyoruz. Cikis noktarmiz bu haber olacak.




Haber: Moskova'da, kanalizasyoen bogluklannda yagayan 6 yasinda ivan adinda bir gocuk bu-
lundu. Dért yagindan beri orada, -30 sicakitkta, kdpeklerle yagadi. Képekler ona kimsey! yaklastirm-
yordu. Polisler onu képeklerden zoriukla kurtardl. Birkag denemeden sonra, yemek verilerek képek-
ler uzaklagtildt. Béylece lvan kurtardi.

Bu haberi gikis noktas olarak alip bir drama geligtirecegiz.

1. Kendi Roliinii Belirleme: [van kurtanldikian sonraki ilk ikibuguk aylik egitimiyle ilgili dgret-
men, sosyal uzman ve psikolog olarak rol ahin, bir dosya tutun, ikili eglesin, énemli buldugunuz her
seyi not alin. En hizl), eén ekonomik ofan bir editim projesi olugturun. Cinkd, tlkede daha yiizlerce so-
kak ¢ocudu editilecektir, hizh sonug almak, bu egitimi Gstlenen editim sirketinin de reklam olacaktir
ve bu ige ayridan para simirldir.

Ogratmen, psikolog ve sosyal uzman olarak diigiinmek ve onlarn diliyie konusmalk, dile yeni
anlatim bigimleri kazandirr. Hatta, o dillerde rapor yazmak, bunu yaz) diline aktarmay da sadlar.

2. Diigsel Ortama Hazirhk: lvan'in yagadigy ortam diisiinmek igin, bir bagka olay! canlandira-
hm. "Budapeste metrosunda 8 yaginda bir gocuk, bir kbpegin bacagindan tutarak uyumaktadir. Siz
oradan gecen insanlarsiniz." Oynayabm.

a- Duruma kizan hir adam.

b- Kiirkler iginde bir bayan.

¢- Annesinin elinden tutarak yiirGyen bir gocuk,

Bu tablolarda sokak gocuklanna degigik bakistar géririiz.

3. Gecmig Zamam Bdlme: Begerli gruptar ofun. lvan'in dért yagina kadar clan yag dénemle-
rini tablolarla canlandirn. Bu bir analiz galismasidir.

Bu tablolarda donmug imge teknigi kullanin. Once neyi canlandiracaginiza bir baghk, bir cat
bulun. Bu baslik altinda kendinize bir ret verin ve roltintizd en iyi ifade eden ant dondurun.

a- Her tablo digerierine izletildi. Onlarn bu duruglardan ne anladigt soruldu,

b- [zlenen grup dnce kendi segtikleri baghgi séyledi. Sonra liderin dokundugu kisiler kendile-
rini kisa climielerle aniattr. Segilen baglik, rapor climlesidir, gatedir. Bu catilar tablo olusturmak icin bir
gtkig noktas sadlar ve konunun gercevesini gizmeye yarar. '

Olugan catilar: fvan ilgisiz bir ailenin gocugudur. Alkolik baba evde siddete baglar, Kalabaltk
aite, lvan sevgi icindedir. Gemobil faciasinda ailesini yitirir.

¢- Her tablo izlenmek Gzere tek tek donduruidu. Diger gruplar bu tabloya bir isim koydu. (llgi-
sizlik, yalnizlik, sevgi, vb.) Bu bir sentezdir,

Tartigma: lvan'in her yag dénemi degisik gruplarca analiz edilmis ve buradan senteze varil-
ruigtir. Bu calismalar analiz ve sentezi birlikte icerir.

4. Cocuk Olarak Konugma: Dairede oturuldu. Lider "Simdi kendinizi cocuk olarak dirstiniin,
ona ne séylemek istersiniz" dedi. Birkag
kisi samimi dileklerle konustu. lvan'a
biraz daha yaklagtiklan gérildi. Kulla- .
ndan dilde ictenlik ve acima duygulan
afyir basti.

5. Dosya Tutma: Yeniden sosyal
hizmet uzman, &3retmen ve psikolog
olarak dosyaniza bakin. Varian sentezleri
dosyaya ekieyin. Gegmigini bilmemiz igin
bu kadar bilgi yeterli degil, nasil insanlar-
la kargilagt, neler yagadt bifmivoruz.

Az sonra proje sorumlusu miidir
iceri girecek, ona rapaorlarmnizi sunacak-
sinz. Ortak bir rapora dénfigtiiriin.

Oneriler tahtaya yazildi. lvan'm bir glinliik, bir haftaiik egitim pléani igin t‘merilgr aim@. Cok bili-
nen, bir glinlik, normal gocugun anackulundaki egitim programi* olugtu. (Burada bir gen_hrp yasandi.
Tartigmal bir balimdn, Giinkd bu tir Ggli egitim programi dlkernizde yoktu. Drama lidetinin burada-
ki asil hedefi, cocuklarla drama yaparken kendilerine yabanci konularda digiinmeye ve Soru sorma-
ya zorlandikiannda nasil bir gerilim yasayacaklarini drama dgretmenine pu-egitir‘n srrasinda yasat-
makti. Hem de drama dgretrneni béyle bir galisma ydnteminin oldugunu bilmeliydi.)

lvarun &dil ve cezalan igin bashk atildl, ama pek dneri grkmadi. )

Bu sireg biraz yavag yagandi. Lider, "Ogratmenin neyi hedefledigine bagh olarak bu siireg
hizh veya yavag yasanabilir. Eger lvan'in egitimi Gzerine politik baskilars ele alsa_ydlk cok daha_aglr bir
streg yaganabilirdi. Onemli olan burada dramanin 6zini yakalamanizdir® ciecu:h.

" 6. Gelecedii Oynama: fvan'n &lUmiini canlandiralim. lik iki grup “Eger b_L_l!ur':.ma'.saydl_ ngsﬂ
altirdii?", diger ikisi de “Bulunduktan sonraki herhangi bir tarihte nasil Simis olabilir® Ozerine diistin-
siin. Oyun teknigdi igin kural; az hareket, 2 ciimle, son harekett dondurarak beldetme.

Her oyunu dierleri izledi.

Tartisma: Drama 6gretmeni olarak gruplara soru sorun. Sunutan kisa oyynla_rdar! gikarlmla}r
yapin, buradan felsefik tartigmalara gecebilirginiz, insan: diger c_anlllardar) aylr.an ozeihklt_en Konuusabl-
lir, insanlik igin bir gikig yolu gdriyor musunuz, tariigabiirsiniz. Onretrenin egitsel hedefine bagh ola-
rak farkh simiflarda farkl tarisma konulan dramanin iginden segilebilir. Dramadg‘ ifonuge!n. tar"tssant
sorgulayan, irdeleyen insani yaratma egitimi vardir. EGer bunla!w konusmazsa difini zenginlestirmeyi
insan nasil bagarir? Burada gormeyi, izlemeyi ve formlan Sgreniyorsunuz. ) )

7. Patlama ve Umut Isig: Patlama adi verilen lvan'in egitiminde bagansiziigi ve bagariyl gos-
teren Umut lsigsn oynayin. Hazirlanma stireniz bes dakika. Kural, az konu§mat_daha ¢ok hareket ve
son ar donarak verme. Donma noktast, oynarken kendiliinden belirienebilir. Ornek olugumlar:

Patlama: lvan sorulardan bikmis sokada kagar. o .

Umut s (1)lvan psikologlara bir armagan gefirir, yaninda t;ir_lfopegl vardir. {2)i'va‘1(1 bir ev or;
tamindadir, aynada dig firgalayan taklit ediyor. E§itimci uzman evi ziyaret eder, lvan‘a *Nasilsin?
a yine gelecedini sdyler. .
aer ha':'t::tf;na: g}mut |§1§| oyzn!arlnda hayvan imgesinin yerini giderek insanin aldigi net olarak g6-
rdlilr. Bu Bnemii bir gbzlemdir, N _
Burada vurgulamak istedidim, siiregsel dramaya ekler yapabiijecggmlz,.glkarmalar yapabilece-
Finizdir. Neyi 8greteceginizi degil; nasi! dgretecedinizi grenmeniz dnemiidir. Dghankisa veya d?v
ha uzun maddeler kesfedebilirsiniz. Cocukiarn iigileri devam ederse, bu galigma bir dénern bile si-

bilir, Stiregsel dramada slire sinir yoktur, o
e i Ditin demokratiklestirimesi, cocuklann

degiisik anlatm bigimleri kullanmalanm gerek-
tirecek drama teknikleriyle sadlanir. Kendi dil-
lerini kesfetrnek, farkl rollere girmeleriyle ofur.
Ogretmen, roliind agtracak agik ugiu sorular-
la cocugu konusturur.  Kendisi olarak degil
de, roliine girdigi digardaki birisi olarak soru-
lara cevap vermesi istenir. Asil amag, cocu-
dun soru sormasini sagfamaitdir, O zaman,
difgiindiklerini o dilde konusmaya baglar.
GCocuda asla "sen susun” denmez.
Cocuk, kendi digindaki bir insanin yaphidi
yanligi oynarken kendisi de, “Ben bu yanl-
s yapmamaliyim® diye digdngr, kendine
clkanmilar yapar.’ '




Gocuga sorulacak agik uglu sorularn ipuglan drama ortamindan cikar. Ogretmen her seyi
aninda kendi drama stizgecinden gegirebilmeli, uygun sorular yaratabilmeliciir,

8. Biling Koridoru: lkili eglegin, “birisi lvan'in egitimini yarim birakacak, onu saliverecek” diye
bir haber aldniz, bu bir sir, bunu idareye bildirip bildirmeyeceginizi tartigin,

kil eglerle konu tartigiidi. Bir kisi lvan'tn odasmi acip onu serbest birakmak karanndadr. iki si-
ra halinde dizilin, bir koridor yapin. Onu serbest birakmak isteyen bu koridordan yavag yavas ilerler-
ken ona kendi diigiincenizi 8nce algak sesle, giderek daha yiiksak sesle sdyleyin. Nedenlerini mutla-
ka belirten geyler séyleyin. Koridorun diger ucunda ivan'in editim odasi var ve anahtar elinde yriyor.,

Onu salivermeyi dugtinen ki korldorun sonuna gelirken sesler iyice yilkselir. Kaptyr agmaz ve
gerf kagar, fikrinden vazgecmigtir.

Tartigma: 11 yagindakilerle bunu oynarken onu bir hayvanmig gibi, serbest birakmak Snerisi
agir basabiliyor. Geri déniip onun hayvanlarla yagadigi ortamdaki zorluklan onlara yeniden oynatmak
gerekebilir. Biting koridorunda, onun editimine devam edilmesi fikri agjir basar ve son anda kendi fik-
finden vazgecer. Biling Koridoru sonucunda, karanndan vazgegmenin highir cezast yokiur, bu iyi bir
tekniktir.

Biling koridorunun anafikri: Insan asla hayvan degildir.

9. Rolde Ogretmen: EFitim kurumunun midird az sonra raporlarinizi almaya gelecektir, {Li-
der madir roline girdi). Madir: *Bu raporfar, tim sokak ¢ocuklannin editiimesine yarayacak, Proje
bagarii olursa tim yetimhanelerde uyguianacak. Size tesekiiir ediyorum” der.

Egitimciler madire, onu neden editemediklerini veya neden umutlu olduklarni anlatirlar. Co-
z0m oGnerilerini sylerler. Tarhgmalardan sonra oylanir ve egitebilecekleri sonucu cikar.

10. "Egitimy kimin igin® tartigmasi baglatilacakt), siire yetmedi.

SAGLIKLI BIR DRAMA DERSININ YAPILANDIRILMASI

Burada &@retmenin kendi rolinden s6z edeacediz. Bir drama dersinin anahatlanni incelemek
lizere yeni bir caligma yapacagiz.

Ogretmenin kendi roliine hazirlanmas( nemiidir. Baglangig; roliini kendisi Gstlenmeli, itk dme-
gi kendisi olugturmalhdir. Cocuklan cesaretlendirmek igin yapilir. Dramanin akist iginde cocuklara ver-
mek istemed:idi rollere égretmen kendisi girer ¢ikar. Ogretmen girecedi rolleri 8nceden tasarlamig ol-
malidir. Saglkh bir drama dersinin planlanmasinda égrstmenin géz éniinde bulunduracad en nem-
li nokta, kendi girecedi rollerdir. Simdi bir uygulama émegi géralim:

Bir gazete haberimiz var. Amerikada bir zenci allesinde anne baba 8imistiir ve en biiyik abla{16
yaginda) kardeglerine bakmaktadrr. Bu nedenle bir beyaz kiz ¢ocuguna yedi yiidir bakicthk yapmaldadir,
Beyaz kiz gocuk, bu zenci ailesinin sevgi ile kaynagtig bir konumdadr. Bir giin, 13 yagindaki erkek kar-
des, bu beyaz kiz cocufuna sokakta rastlar. Ona el sallar, sonra kucaklagrrlar, yanaklanndan 8per. Bu ani
gliren bir beyaz adam, karakola sikayet eder, kiz gocuunu taciz ettiini sGyler. Gocuk ssfahevine konur.

Bunun bir adaleisizlik oldugunu diigtintyorsaniz, benzer bir érnek bulun.

Ingiltere'de caligrirmig bir érnedi verelim: 11 yaginda bir kiz ¢ocugu annesiyle yagamaktadir. Ba-
ba, evi 4g yif dnce terk etmigtir ve anne gok sinirlidir, evde baba konusunu hi¢ actrmamaktadir. Bir
giin, bu ¢ocuk okulda arkadaglannin gésterdigi tatil fotograflan igerisinde babasina benzeyen bir
adam gordr. Bu durumu arkadagina séyleyemez. Ancak o fotografa tekrar bakabilmek igin bir yol
arar. Ayni gin beden egitimi dersi igin annesinin imzasin takiit edereék idareden izin alir. Arkadaglan
spor salonuna gittiginde soyunma odasina gider. Tam arkadaginin gantasini acarken beden egitimi
GQretmeni girer, hirsizt yakaladigimi diigtinmektedir. Zaten soyunma odalarinda vasanan hirsizlik olay-
lanyia baga ciklamamaktadir. Bir slire nce bu konuda velilers bir uyar meldubu da gonderilmisgtir.

Dramanin gtkis noktast, soyunma odasmda gecgen, beden editimi égretmeniyle cocugun kar-
silagtdt andir.

1. Simdi bir soyunma odasi dii-
zenleyelim. Onetileriniz. (Ug =sandalye
gekilir, Gzerine hirkalar, pabuglar, canta-
lar birakdie.) Ortarmi birlikte dilzenledik.

2. 11 yasindaki kizt oynamak
Ozere bir gonillih gelsin. Tam yakalan-
digl armn pozisyonunu, donmug imge
clacak gekilde ona siz verin. Bu an tam

" gretmenin gardigt an olacaktr.

8. Drama 53retmeni, beden egi-
timi 8gretmeni roliine geger ve soyun-
ma odasina girer. Kétili adam rolit 63-
retmenindir. Cocuk ile &gretmen ara-
sinda dofiaglama diyalog baglar. Ogret-

o men onha yaptig yanhs itivaf etmesi igin
D, Davis karsilagma anin: verirken. baskiel sorular sorar.

- Ne yapiyorsun? Senin derste olman gerekmiyor mu?

- Burda mi olmallydin?

- Bu ganta senin mi?

- Izin mi aldin? Oyleyse neden dinlenme odasinda dedilsin?

- Canta senin ded#l, arkadagina sorayin me?

- Ogretmenin biliyor mu? Onunla da konugacagim. Bu cok ciddi bir sug, hep burada paralar
galyor, Miidire de séyleyecegin.

Cocuk cevaplarinda gergedi sdyleyemez. Ogretnen sinivlidir,

4, Gerilimi Strdirme: lkili eslesin, bu sahneyi oynayin, ¢ocuk ve beden editimi 8gretmeni rol-
lerini paylagin. Donmusg imge olarak baglaymn. Tdm ikili gruplar aynr anda baglayacak.

Lider Gge kadar sayar ve tiim sinufin birbirini dinlerneksizin kurdugu diyalog baglar. Kisa bir si-
re sonra, konugmaiarin doruk noktasinda lider galismay: yiiksek sesle keser. DURUN! Ge¢ durdur-
mak yerine heyecanl bir anda kesmek, dog@rusudur. Cocuk gergedi sbylemeden dramay kesmek,
geriiimi strddrmek igin gereklidir. Diger sahnelerin oynanmasi, ¢éziimd, gergedi geciktirmekle olur.

Donmusg imge -ikili konusma ve devinim- dramayr durdurma, bir taktiktir. Durdurma an,
kendinize déniin, olaya disardan bakin sinyalini de verir.

5. Ben &gretmen odasina gidiyorum, biriniz o smifin sinif $gretmeni olsun.

Lider tekrar role girer, baskici beden egjitimi &gretmeni olur. Sinf 88retr .eni kendi 6grencisini
savunmak ister, beden egitimi dgretmeni ohun hirsiz oldugunu &fkeli bir gekilde anlatmaktadir.

6. lkili eglesin, bu iki 8gretmeni oynayin. Sabit fikirli beden egitimi 6gretmenini bir tdrld ikna
edemiyarsunuz. (Lider rolden gtkrrugtir.)

7. Ikili eglegin. Sind &@retmeni dgrencisini gaginr, kendi odasinda gdriiglrler. Cocuk gergedi
stylememektedir. Sdylemeye az yaklagmegtir. Bunu oynayin.

8. Ikili eglesin. Okul miidird gocudun annesini gaginr, gocudun okuldan atlmast s6z konusu-
dur, anne gocugunu savunmak ister. Madiirin odasindaki bu karglagmay oynayin.

9. lkili eglegin. Evde, anne ve ¢ocuk bu durumu konugacaklar. Cocuk, sinirli annesine gergedi
sBylemekten korkmaktadir. Anne ve ¢ocugu oynayin. Gocuk, gergedi sdylemeye neredeyse yaklasg-
mis durumdayken dramay kesin.

Tarbigma: Zenci gocuk olayinda oldugu gibi bu da bir haksizhk ridir? lkisi de olay amndaki
gorintinin yorum[anmaSIdlr. Potansiyel suglu sartlanrmighdmda olanlar vardir.

Ogretmenin dramada role girip gikrmas bu galismada net olarak gézlenmigtir.




11 yag igin ideal bir kargilagtrma drnegidir. Piaget bunun olamayacagin sbyler, cysa drama-
da bu mimkandiir. :

Bu gahgma, 11 yas grubuyla ¢ok daha kisa siirede oynamir. Rolleri verirken ¢ergeveyi net ¢i-
zin. Ogretmen olarak her seferinde belli hedefleriniz clsun. Sinirlar dar clmali. Cocuk neredeyse ger-
cedi syleyecektir siniim mutlaka ¢izin. Bu gerilimi yagatmak gerekir. Gerilimin gemkmesr oyunun
uzamasi, daha fazla konunun igine girme ve dilsiinme damektir.

Drarma bir 6grenme ortamidiy. Bu ¢aligmada ADALET kavrarmini édrenirler. Bu ¢ahgmay: 11 yas
grubuyla otuz kisitik sinifta yaptim. Zenci drnegi gergekdir, ikinci érefi kendi kitturliméze gére ken-
dim yaratbm. Siz de kendi kiiltiirintizden benzer drnekler bulun. Diyelim ki galismada beklemedigim
bir anne Brnedi gikh, oyunu annesiz oynatirim.

Oyunun sonunu gocuklaria birlikie belirleyebilirsiniz. Tartigmanin sonunda bunu oynarsiniz.
Ayni yapiyl kullanarak-gabgirken, burada fark etmediimiz bir eksigimizi de bulabilirsiniz. Konu secer-
lcen, 6&retmen kendi gizebildigi rollerin dykiisiind, kendi rahat oldugu kenuyu secmelidir.

' COCUKLARI ROLE CESARETLENDIRME TEKNIKLERI

1. Kendi disindaki bir duruma odaklama:

Ogretmen drarmada rofe girmeyi sagfamalidir. En yanlig olant “sen bu of* demekdir.

Sirkte calisan bir insan oynayacaksiniz, ne olmak istersiniz diye bir soruya gocuklar, trapezci,
kedi editimeisi gibi yanitlar verebililer. Bu klige yarvilar, bizi onlann bildidi kadarina gétirdr. “Sirkte
callganiarin yapmakian nefret ettidi isler nelerdir?” seklindeki bir soru ise bizi sirkte yapilan farkl ig-
lerin listesini ¢ikarmaya gétirlr. Roliin biringi boyutu sirkieki insanlardir. )

Ikifi eglesin, biriniz A, biriniz B ingani olun. (Gocugun kendi digindaki bir duruma odakianmasi
da béylece saglanrrug olur. Cocuk kendisini dedil digardaki birisini oynarken onunla benzerlikler ku-
rarak dersler cikanr.)

Alnin bir problemi vardir, isten ayrnimak ister. Bunu karavandaki B arkadagina acar. Karavan-
dasiniz, konugun. B, A'yvi yatigiracaktr.

Bu, sizi sirk ortamma hazirlamak igindi. Roldn ikinci boyutu, rolinizi kendiniz sectiniz, diger
rolleri digladinz. Sirk insaniarinin bir aile gibi olma dururnian vardir. Aile icindeki roliintz( gérd{iniz.
Gercek hayattaki digsel bir boyuttan, rolii kendi gergek boyutunuza, ikinci boyuta tagidiniz.

Astronot roll ile simfa yeni gelen birini birlestirebilirsiniz.

2. Cizimi tamamlama:

Glivenlik géreviileri roldl almalarnni istiyorsunuz. Onlar gibi diistinmeye baglamalarn saglamalsiniz,

Tahtaya bir banka krokist ¢izilir. Miidiir odasi, direkler, memurlann yeti, kapilar, pencereler al-
nan Snerilerle igaretlenir. Buraya alinacak giivenlik gdrevlileri, kentrol kameralarini nereye yerlegtir-
sin? Kameralar yerlestivildikee, krokide isaretlendikce, nereye daha uygun dilger tartisimalar: yapifdik-
¢a, cocuklar farkina varmadan giivenlik gérevlisi gibi hareket etmaye baslarlar. Bankada bir soygun
olayr canfandinp, “biz" diye glivenlik géréviilerinden sbz edivorlarsa role girmis oldukiarim gdsterir,
Cocuklar bankada soygun yapan Kigiyi oynamayt tercih ederlerken kendilerini giivenlik géirevlisi ola-
rak bulurtar.

3. Hayali bir geye odaklama:

Konusu kéyde gecen bir problemi oynayacaksiniz. Gocuklar koye ve kbyliye yabancidirlar.
Cnlan rote nasil hazidarsimiz? EJer onlara kdyde kimler yagar, ne ig yaparlar, gibi sorular sorarsaniz,
bu =izi onlann bildigi yere gotarir, kdye dedil.

Kéyde bir sorun var diye giris yapilir. Her gece kocaman bir yaratik kéyden geciyor, gérinmi-
yor, idmse digarn gikamiyor. Sadece sabahlan onun ayak izlerini gbriyoriar. Simdi tahtaya onun ayak
izlerini gizelim. ({Onerilerle gizimler yapilir, sekil Snemli dedil, kdye odaklanmalar: &nermlidir.)

Eger damda olsaydiniz onu gdrmek icin yukari rrt bakardiniz, agad mi?

Kaylitlerin korkusunu nasil verirsiniz? Giinddzler! de yarattk gelirse ne yaparsiniz? “Evlere sak-
lanir, hi¢ glkamazdik” yamtian geldidinde kéyli roiline hazsrdlrlar :

4, Gizli polis:

Bir dosya acilir, bu dosya tahtaya yaziarak, sneriler atingrak futulur. Kahramamn sosyai gec-
migi, aitesi, editimi, seyahatleri, teleion kayitlar, siyasi gorigd, kiz veya erkek arkadaslan, banka he-
saplan, etnik kékeni, isim, telefon, adres vb. bilgiler alt alta siralanir.

Roltine girilecelc kisiyle ilgili her bilgi bizi o role daha ¢ok yaklagtinr, Gizli polis teknigi roldeki
kisiyi daha fazla tamimay sadlar.

5. imaj yaratma:

Bir pop arkestrasini oynamak isteyen grubu role nasii hazirlarz? Cocuklar hemen meghur alan bir
grubut canlandirmak isterler. Ancak, &dretmen o sarkicilann yagadign bir bagka durumu verebilmelidir. .

Galighklan yerde bagarili bir orkestralan vardir, ancak heniiz meghur dedildirer. Onlii bir girket on-
lara kaset yapmay teklif eder. Kontrat igin bir kigi gdrismeye gidecekiir, kim gitsin? (Grubun garkicisi)

Sinifoa bu sarkicyt giydirelim. (Oneriler alinarak istedikleri imajl yaratacak kiyafetler, sembol-
ler, tavirlar ona verilir.} Hapimiz bu kontrati imzaiamasini istiveruz. Randevu gitnd icin sirket madiird-
niin sekreteri ile bir gérigsme yapin.

Ogretmen, sirket mitdiriiymiis gibi, bir kisive sekreteriik statiis( yitkleyerek sarkic gelince onu
icer almasint ister. Boylece bir rol de sekretere veriimig ofur. Drama &dretmeni kaset girketinin pat-
ronudur. Bilerek o role girer. Sekreter, sarkiciy iceri alir. Kontrat igin paylar, yilik konser programiari,
vergiler, kendilerinin vb. bir slirt madde konusulur. Gittikge mizik grubunun alacag pay azaitilir, so-
nunda patron imaj defisikligi yapmatann ister. Ofretmenin amac) bu noktaya getirmekdtir, Imaj de-
Gisikiigine siddetle kargi gikilir ve kontrat imzalanamaz.

Bu sahneyi izleyiciler hig gbrmemis gibi, sarkici yaptith gbriigmeyi, koniratl neden imzalama-
diien kendi pop grubuna anlatir. Onlarin sorularni yanitiar. imaj degistirmelerini isteyinceys kadar
patronun her istedidine evet demistir.

Yeni bir randevu isteyin, bu kez bir bagkasi, (davulcu oldu) randevuya gitsin. Gérisme anin
aynayin. Belki ikna edehilirsiniz.

ikili gérisme im grubun oniinde Dynanmak“tadlr Qgretmen yine patron roiinde yerini alir, Bu
sefer hic adam yerine koymamaya baglar. Az sonra taksi gelecek ve gidecektir, dinlernek bile ona si-
kintl vermektedir. Bilerek igi yokusa sirer. Amag, “Pop diinyasinda her gey gbrindadd kadar kolay
degildir, sahnede olup bitmeyen igler de vardi™ filrini vermektir. Bu gdrigme de fiyaskoyla biter. “Ba-
na adam gibi birini getirmemigsin”  di-
ye sekreterine gikigir.

Yine bu gorilsme izlenmemis gi-
bi, davulcu, durumu pop grubuna an-
latmaya galigir. Grubun scrulanina yanit
vermek ve onlan tatmin etmek zorun-
dadyr. Konusmalann bir gerilim. aninda
lider dramayi keser, bitigi ilan eder.

Tartigsma: Haydi bir pop oricest-
rasi olalim demekien daha iyi anlattik
onfarin yasantisint.

Once bir model sarkiclya gegis
yvapik. Onlarn bir sorununu yasadik.
*Haydi sunu yapin” demekien Kactik.
Oyunda 8gretmenin rol{inii ve ydnlen-
diricitigini net sekilde gordik.




Roliin ikinci boyutu dedidimiz, kendi yagantimizdan bir érmede bunu oturtalim. Bir arkadagm
seni oldugun gibi.dedil de, kendisinin gérmek istedigi gekilde davranmani istiyor. O kigi kendin ola-
bilir misin? Oyunda, sirket miidirl imaj degdigikiigi dayatiyordu, popgular her geyi ikabul etti ama bu-
nu asla kabul etmedi. '

6. Nesnelerin yerini degigtirme: -

“Nazi isgalinde Norveg'te bir ckulda égretmensiniz. Az sonra Almanya'dan gelen milfettiglerle
bir toplérir yapacak. Burayt toplantiya hazilayin.”

Bu anda kimse bu role hazir degildir. Ogretmenin verecegi bilgi, o atmosfere girmeletine bir
adimdir. Naziler Norvec'i iggal ettiklerinde iki seye el atarlar. Biri efitim, digeri basindr. [k tepkiler 53-
retmenlerden gelir ve yizlerce &gretmen nazi kamplarinda toplanir. Yizlercesi burada 3llr. Bugiin
Oslo'da, Nazilere kargl gelen ve orada 6len bu S8retmenlerin anisina bir miize vardir. (Lider, bu mii-
zevyi g&rdagiink ve bu bilgileri o glinleri yagarmig bir &gretmanden aldigint sdyledi.y

“Simdi size, digardan haber getirdim, okul midirimilz nazi miifettiglerini iceri almak iizereler.
Burayt hemern hazirlaym."”

Ayafa kalkip daire seklindeki oturma diizeni defjistirilip sandalyeler arka arkaya dizildi. Lider,
bir adim daha atmatarr igin, “On sirada kimlerin oturacagina karar verin™ dedi. “Bagka énerisi olan-
lar varsa onu da deneyin, sonra bu diizeni tekrar alin” dedi. “Idareciler 6n sirada otursun, biz arkada
oluruz” dendi. Drama kesilip tarigsmaya gecgildi.

Tarhigma: Bu gok basit bir alighrmadir. Nesnelerin yerini degigtirerek rale bir adim daha atiik.
Bu olay onlarin tarfhinde gok 8nemlidir. Bir seylerin yerini degistirmek yeterli oldu. Masaya gigek koy-
may digiinmedik bile.

On vil sonra bulugan hir aileye sandalyeleri nast yerlegtmrslnlz? Béyle bir oturumda sectidginiz
rollin sandalyesine oturabilirsiniz. O aile ile ilgili sorulart bu oturugta sorarsak, role bir adim daha yak-
lagtiriryz,

Cocuklann utanmalanni yok edici, dramaya daha glvenli girmelerini sadlayicr tekniklerdir bun-
lar. Bu tekniklerle role ve konuya yaklagirlar.

Ogretmenin gérevi, nce ¢ocuklann kendileri olmalanna izin vermek, sonra kendileri diginda
bir noktaya odaklanmalann saglarnaktir. Bu gekilde rollin ikinci boyutunu yakalayabilirler.

. Bir karakter olusturmalarnt istemeyin, rol ite karakterin fark: vardir. Onlan sadece role hazirla-

yin. Cocuk kendisi ofarak vardir ve o roli oynamaktadir, bunu gocuk bilmelidir. Bunun igin onlarn ha-
yal gticlinii devreye sokun. Bankann seklini birlikite gizmek gibi. Kameralar nereye konuimali diye da-
slinmeys bagladil anda giivenlik gérevlisi gibi davranacakir. Kaiite derinlegmas! budur. Her gocuk
soyguncu gibi dan... dan... dan... diverek hareket edebilir, hirsiz olabilir, ancak bu bizi dramaya go-
tirmez. Ogretmen, gocuk ile rol arasindaki agamalari kurmahdir.

Sinif, yeni bir calismaya hazir ofsa bile dtgardan bir seye odaklanmalari, o noktadan hareket
etmeleri saglanmalidir.

7. Kayip esyaya odaklama:

Konu: Besli gruplar olun. Herhangi bir nedenle géc eden insanlar vardir. Savas olabilir, felaket

olabilir, vb. Gidecefiniz yeti siz segin. Glnlerdir yoldasmniz, Bu gece galifann orda uyudunuz. Bir -

ailesiniz, Hayatta kalmak igin en dnemli olan esyalanniz yaminizda. Kimin neyi tagtyacafina karar
verin. Sabah uyandiniz, esyalan toplarken ¢ok dederli bir geyi bulamadiniz,

a- Bulamadi@iniz o aru donmug imge olarak verin. Aile toparlanirken, ilk bunu kim fark ederse
digerlerinin de ararmasint isteyebiliv. Tim grup onu bulamadiginuz anladiginiz an dondurun. (Silah,
para kesesi, tapuy, ilag, iginde paralar olan bez bebek, vb. kayiptir. Gruplar, ayni anda, liderin “Ug-iki-
bir” diye saymasiyla donarlar.)

b- Kayip egyay! itk farkeden bunu yitksek sesle séylesin. Ona tepkmm varin ve telkrar donun.
Simdi kendi grubunuzun iginde kayip egyay nazikge birbirinize sorun.

c- Diger gt eden ailelere gidin nazikce kayip esyanizi sorun.

Tartisma: Cdak noktaniz kaybolan esya ve donmus :mge oldu. Bu calisma teknlgl dramada
islerin daha cabuk olmasini sadiar.

Jili eslesin ve su rollerden birini segip gocuklan segtiginiz rote nasil hazrlayacatiniz konusun.

" Roller: Astronot, hayaletler, itfaiveciler, doktorlar, hemsireler, ebeveynler. Once hangi teknigi

kuBanacaginiza, en uygununa tartigarak karar verin. Pop sarkicisinda yaptidimiz, onu giydirmeyi mi,
nesnelere yer degistirmeyi mi, donmus imgeyi mi, hangi ieknigi sectiniz? Gocuklan disarda bir seye
odakiamayt unutrnayin.

Gruplar bulduklar:. tekrikleri birbirine aniatsm Bu ¢ok yararlsdir. Bu bholiimin dzeti; gocuklar
role haziamadan, onlan role itmeyin. Rolin havasin solurnalan icin onlara Diraz zaman tanyin. Ak-
torler bile hemen role baslamazlar, en az bir hafta havaya girmnek icin beklerler,

DEGISIK DRAMA FORMLARI

1. Oturarak Drama: Durum galismasi da denir. Dairede otururken bir problem konusu belirle-
nir. Grubun disindan bir insan s6z konusudur, dnernli bir sorunu vardr. Ornegin alkolik bir genci ele
alalim. ik sorulan &gretmen ortaya sorar.

Bu insarmin isi nedir? Yas! nedir? Biri bu durumu bilivor, kim bilsin? Gegmisi nedir? EGitimi ne-
dir? Allesinde kimler var? Ne zaman baslad buna? Alkolik oldugunu ilk kim fark etfi? Nasi fark etii?
(Annesi kahvalida)

[ki kisi rol aisin, anne ile alkolik ofulu oynasin. lkili divalog kurulur. Alkolik kendini sakiamak
isteyecektir. Yapsan konugmalardan bir sonraki sorulara ipucu yakalanmaldr. Bu diyalogda bir Kiz
arkadaginen oldugunun ipucu vardir. Béylece bir sonraki karakter bu kiz arkadagt olacaktir. Daha son-
ra kim fark etti? Kiz arkadasi. Nerede, nasil fark etti? Bu durum da ikili oynanir. Bunun bir probfem
oldugunu ona ilk kim séyiesin? Is arkadasi olur. Ikili diyalog kurwlur ve goriilir ki onun alkolik oidu-
dunu, onun yizine sdylemek cok zordur.

' Durumiar yaratin, onlara rolier verin, ikili konusturun. Konusmalardan bir sonraki roli belirle-
yin. Kahramaniniz onbeg vasindan kigik oldujunda gegmis evrelerine ddnin. Evden kagan biri, in-
tihar etmis biri, vb. seciebilir.

Gekingen insanlar igin yararl bir tekniktir. Akt bir sinifia kullanilmaz. Drama deneyimi ofan bir
sinifia gerekmez.

2. Bog Sandalye Teknigi: Karsikl iki sira halincle oturulurken her iki grubun da gorebilecedi
yere bir bos sandalye konur. Bu sandalyede oturdugu kabul edilen, sorulann yoneltilecedi ve onun
adina digier grubun yanitlanm verecedi dissel bir Kisi vardir. Bu kisinin problemi konusulacaktir.
O bos sandalyeye asla gercek bir cocuk oturtulmaz. Onun verecedi yanit dramayi bozabilir. Simdi es-
ki ivan adii cocugumuzun simgesi olarak, onun en sevdigi kopeginin resmini ¢izip sandalyeye koya-~
ten. Burada van ile konusacagz demektir. lvan adina konusacak olan gruba, karsi grup dgretmen
olarak, psikolog olarak sorular yéneliir. fvan'n yagl altidir, gok az kenusur, bunu animsayin. Her so-
rudan sonra bir diisiinme sliresi birakin, sonra yanit veriisin. Soru-Ara-Soru sirasi izleyin. Bir Kisi bir-
den fazla sorabilir. ivan adina kenusacaklardan kim hazirsa, elini kaldirsin ve onunla ayni anda kim-
se konusmasm.

Bos sandalye tekniginde aile e ogretmen[er ver alabilir, Sandalyeye oturan hayali aileye soru-
lar y6neltilir, aile adina karsidan cevaplar gelir. Onemli olan sorularn bir manuk |§:nde sorulmasidir.
Dilin demokratiklestirmesinde bu calisma kullarlabilir,

3. Onceki Zamani Boime Teknidi: Saptanan bir problem ani éncesindeki yirmi dort saati bé-
lerek canlandirmalar, denmus imge teknigiyle verilir, Analiz etmeyi igeren bir teknildir. '

“Okulda gece vangin ¢ikh.” Dirt gruba aynim ve sabahr ilk grup alsin, dgle, 6dleden sonra ve
aksami canlandirin. Dodaglama clugumlar:




1. Grup: Okuldan eve ielefon gelir, ogdlu kopya gekmigtir.

2. Grup: Cocuk okuldan kactl, géle piknige gitti.

3. Grup: Okulda kaldi, cikista eve gitmedi.

4. Grup: Cocuk evde dayak yedi.

Her grup kendi donmusg imgesine verdigi baghd sdylemigtir. Bu clugumiar arassnda baglar ku-
rulup bundan dramatik bir oyun yaratmawy burada ele almayacadiz. Bunu yapmak icin 68retmenin
daha donansmh olmasi gerekir. Burada énceki zaman bdimeyi gérmis oldunuz.

Okuida neler yagandi da cocugun (zerine bir basks kuruidu? Bunu irdelemek, analiz etmel igin
farkll tekniklerle dramaya devam edilebilir. Okulun &nceki haftalarnina gidilebitir, vb.

4. Sicak Sandalye Teknigi: Kirmizi baghikit kizin Sykisini: degistiriyoruz. Cocuk ormanda oyun
oynar, bagka seyler yapar, olabilir. Kizin annesini sorgulayacagiz. Cacugu yainiz bagina, hayata hentz
haziamadan nasil génderir? Her &ykiiniin sorgulanacak bir durumu vardir. Ofgretrnen bu kahramant
kendisi secer veya cocuklara buldurur. lkili eglegin ve éykiideki anne ve ¢ocudunu konusun.

Sosyal vardim kurumuna, “Kirmizi basghkl kizi annesi ormana yaniz basina génderivor” diye
sikayet gelmigtir. Anne Bayan X'i (sinif disindan bir isim) kuruma ¢afdiracaksiniz, ona neler sorarsiniz,
ikili eglesersk konusun.

Sicak sandalyeye bayan X rolinde bir kigi otursun. Tek bir sosyal yardim uzmanymigiz gibi
ona sorular yoneltalim. Bayan X gok sikisrmis duruma geleceldir. Ornek soniar:

Kiziniz cok kiicikt, onu neden yalmz génderdiniz? Komsgulanmz sikayet etti, déviyormussu-

nuz. Onu neden okula gdndermediniz? Neden gehirden bu kadar uzakta yvagworsunuz? Onu zorla
génderiyorsunuz, vb.

Brecht bu teknidi cok kullanir. Hareket yok, digtinme var. Alleleri tarafindan zorlanan cocuek-
lart bu ¢aligma ¢ok ilgilendirir. Blitin Sykiiler gibi, burada da bizi ilgilendiren egitsel noktalar var. Ne-
yiicer, neyl digan koyacagdimia disinlyoruz.

Oyun ¢aligirken, bazi karakierleri sicak sandalyeye oturtablllrsmlz Bu calismada sicak sandal-
yedeklne ne hissettigi serulimaz. Giinkd burada hissettigi dedil, roliine girdigi kigi olarak yanitlar ver-
mesi beklenmektadir. '

5. Dilsiince Takibi Teknigi: Donmus imge tablosu vapilir ve édratmen omuzuna dokundugu
kisinin o anki dasiincesini izleyenlerden ister. Sonra, donmus kisiden kendi girdidi rolé kisaca anlat-
masini ister. Izleyenler tabloya bir ad koyar. Bu teknik ayni zamanda bir analiz ve sentez caligmasidir.

EZILMISLERIN TiYATROSU

Boal Teknigi clarak da bilinir. Brezilyah bir tiyatrocu olan Augusto Boal tarafindan getigtiriimis-
tir. Boal, Ezlimiglerin Pedagojisi adll kitaptan etkilenerek kbylllerle ontann sorunlarini oyunlagtirr. Da-
ha sonra iilkesini ierk etmek zorunda kalan Boal, 1980'lerde Paris'e gider. Orada orta sinifin sorun-
larina. edilir, konular oradan alir. Gdcmenlerin sorunlan, cinsiyet ayirimi, 1rkgilic gibi.

Ckulda ¢ocuklar arasinda ayinmeiltk vard! ve drama editimeileri Boal'in bu tekniklerini kullana-
bileceklerini fark ettiler. Dramay) giiclendirecek tekniklerdi bunlar. Bu tekniklerden birkagin gorece-
giz. Donmug imge teknigi Boal'déendir, bunu goérdiiniz.

Gdriinmeyen Tiyatro: Mefroda oynanmig drnegi vardir. Bir istasyonda tivatre oyuncutanndan
bir bayan irene biner. Bir sonraki istasyondan, kendisinin tanidil ama yolcularm bitmedidi erkek
oyuncu arkadagi biner, vanma oturur. Kiza sarkintdk eder. Bir sonraki istasyonda erkell oyuncy iner,
bir bagka erkek oyuncu biner ve yine vanina oturur, Bu sefer kiz oyuncu, yanmdaki bu erkefe sarkin-
tilk ediyordur, Bu, roll geredidir. Yolculardan sesler ylikselir, erkegin kendisine sariantilik eimesine
ses gkarmayan ayne yoiculardir. Bayan oyuncu ayada kalkar ve bu cinsiyet ayinmi, geligkisini yolcular-
la tartigir,

Bu teknik ne kadar iginize yarar, kullanabilir misiniz, bilmiyorum. Tartisin.

Gercek Imajdan ideal imaja
Dot Adimda Gecme Teknigi: Kendi
kiiltGrinizden ezilmislide bir drnek ve-
rin. (Gingene gocuklaring hirsizik sucla-
malan yapiiyor dnerisi kabul goérdi )

Besetli gruptar olun, hir cingene-
nin ezimmisligini ele aln, cocuk da olabi-
Iir, biiylik de, kenunuzu kararlasbrin ve
en garpicl problerm amin donmug imge
olarak verin. ingene imajinda ortak bir
karara varin. Bu, gergek imajdr. Arka-
sindan ideat imaji diisinin; bu, vanimasi
gereken hedef davranistir.

Gergek imajdan ideal imaja dog-
ry adim adin llerlemeyi tasariayin. Her
bir geciste ideale biraz daha yaklasin.
Bunu dért adimda yapin. Orak olusum: Gingene gocugu snifta kimse yanina oturtmak istemez. Yok-
suidur, ayakkabisi yoktur, burnu akar mendili yoktur, gbzleri rahatsizdir gdzIGgu yoktur.

Gruplardan biri tarafindan olugturulan degaglama tablolar:

Gercaek imaj: Arkadaglan onu yaniarina oturtmazlar.

{ik adim: Ofretmen ve dgrenciler aralarinda para toplarlar.

fkinci adim: Onu 6n siraya oturturlar. Odretmen cna mendil verir.

Ugiincii admm: Ayakkabi verilir, gézlik verilir.

Dérdiincii adin {ideal Imaj): Tahtaya kalkar, ders an!atmaktadlr Tiim sinif onu kabul etryligtir,

Tarbigma: Sizee cingena arkadasimiz bu volla flimiiyle kurfanimig oldu mu? Ne ofmalydi? (Diinyay da-
ha iyi sekle getirmek (zerine konugmak, ezilmislerden baglayarak tarbigilir.) Ne zaman diinyadaki bOtin gocuk-
lar kendi cocugumuz olarak kabul edecegiz? Ezimiglidi sergulamak, onunla nasil bagedilecedini tartigmak, ir-
delemek, dramamn konulan icinde vardr. Sosyal hayat incetamek ingiliz miifredatimin bir balimadur.

Forum Tiyatrosu: Augusto Boal ile baslads. Oyunda ana karakter eziliyordu. O da bagkasma ha-
tali davraniyordu. Ana karakter, izleyiciye nasil davranacagimi sorar, onun dedidi gibi oynar, vine ezilirdi.
GOniin birinde bir bayan seyirei, beg kere “hayir bu degil* dedi. Boal ona, "Benirn yerimi sen ahip dedidi-
ni kendin yapar misin?"* dedi. Kadin gikii kendi oynadi. Béylece forum tivatrosu dogdu. Burada seyirci ak-
tér tamamen dogaclama oynamaktadir. David Davis'in kendi galgmalanndan buna &rnek bir oyun:

Kalabalik bir evde abla (sinif digindan bir isim) okuldan gelmis kendi 8devini yapmakiadir. Anne
mutfakian ona durmadan sunu da yap bunu da yap diye emirler yagdirmaktadir. Az sonra kiciik kar-
des okuldan getir, o da ablasindan tdevine yardim ister. Az sonra agabey gelir bir sey ister, baba ge-
lir bir sey ister, isteklerin sonu geimemektedir.

Oyun béyle dogaclama ve gerilimli devam ederken izleyici gruptan biri "DUR" diye bagirr ve ab-
lanin roliine geger. Oyun yeniden baglar, sadece dedigen abiadir. Yeni bir abla tipi ¢izmeyi dener, is-
tekler bitmelk bilmiyor, kigbir istefe cevap vermez, aldirmaz rolindedir, bask! siddete dénligmek (ze-
redir. "DUR" diye bagiran yeni bir izleyici, ablaya, her geyi alttan alan, hepsini idare etmeye calisirken
yine de kendi ddevierini yapamayan, kending zaman ayiramayan bir tipleme cizer.

Tartigma: “Abla” roliinde (¢ tip ortaya ¢tkar. Her denileni yapan, sinirlenip reddeden, herkesi ida-
re etmeye cahgan bu tipler soruna edzim getirememnigtir. Bu dedigikliklerle, abla baskidan kurtuldu mu‘?
Yapilmasi gerekeni tartigin. Forum tiyatrosunda bagka bir teknik; ana karaktere onernii bir hata bilerek
yaptirdir ve seyirci ile bu tartigiir. Bu teknikler daha gok ortaokul ve gstiindeki yas gruplanyla yapilan
dramada kultansiir. ' :

Donduruimus bir gergek imaj tablosy




Eileen Pennington‘in atblye Calismasi
Caligma Notlan ({Gozlern ve ders pldniarindan yararlanarak): M. Morgi)

COCUKLA ROL ARASINDAKI BOSLUGU DOLDURMAK

Cocugu role itmeden dnce onunia rol arasindaki boslugu doldurmak gerekir. Bunu sadtarnak
drama 8Fretmeninin gdrevidir. Bu seminerde 6gretmen efitimini hedeflivoruz. Tiim galismalardan 6g-
retrnen olarak ¢ikanmiar yapacagiz. Cagmalardan alacaginiz teknikderi, nerede nasil kullanacaginiz
tizerine keserek konusacagiz. Bazan gocuk olarak bazan &dretmen olarak ¢ahigmay siirdiirecegiz.
Burada yasadifimiz her durumun analizini yapacadiz. Akliniza takilan her geyi konugacaiz. Gocuk-
tar yaramazhiga baglayip dramay: asarlarsa, onu nasil drama criamina gekecegimizi de grecediz.

. David ile yapti@imiz caligmalarda orta, lise ve daha Ust gruplarla drama tekniklerini gordéintz.
Simdi, itkokul cagina yénelik galisacadiz. Mifredatla baglantisini konugacadiz.

ik caligmamiz, yedi yag icin Kilig Dramast. Yerde, halinin iizerine daire geklinde oturun.

1. Uzun kesilmig kaditlan dniintze alin, kalern de abin. Bu kafda kendi kilicinizi cizeceksiniz.
Romallar, vagadifiniz kbye sik sik saldirmaktadidar. Bu kilig, o glinlere ait bir kiligtir. Anlatmaya de-
vam ederken cizmeye basglayin.

"Koéyunizde yasayan laz erkek herkes savascidir, kisg kullarir. Bu kisg gok amagh bir kilig da
olabilir. Romalilarla yapilan bir savagtan lzerinde iz vardir. Gok Ozel bir kiligtir, Uzerinde size ait bir
isaret vardir. Onu kaybettiginizde tekrar bulzabilirsiniz. Bilelt badi da olabilir. Size armagan edilmig ola-
bilir, cok dederli oldugunu gosteren geyler olabilir." Cizim tamamlandi.

2. |kii eglesin ve kdydeki sosyal yasami ortaya qikarmak iizere, yaptiginiz kilica baicarak sor(-
lar sorun. Biriniz &gretmen biriniz 8grencisiniz. OFrencinin verdigi yanitiar evet-hayir degil, anlatim
gerektirsin. Ogretmenler agik uglu soru sormalidir. Verilen yandlar kdy(in ge¢migine, aile ortamina si-
2t g6tlrsiin. Rol dedistirin, konusun.

3. Lider, her ikili egten birine soru ydneltir. Aldify yamtlardan kendince uygun gérdigind yiik-
sek sesle sinfa sdyler. Bu bir tekniktir. Konugma ses tonundan daha yiiksek bir ses, ikinei ses kul-
faner. Ikinci ses, kéylin sosyal yasantisina dair bir 8ykii olusturmaya yéneliktir. Bu cimleler, bir yan-
clan géreviendirilen bir cocuk tarafindan biytkee bir kadida, iri harflerle yazilir. Bunlar, 6&retmenin G-
kanmtaridir.

Ikinci ses, tiim sinifa BIZ kaveamini da beraberinde verir. “Koylmiizde énemii egyalar raflarda -

saldamyor.” "Kdyfimiiz bir ormanin kenarndadir.” vb.

Kéyiin sosyal cercevesi bu dykiyle giziimis olur. Lider devam eder.

4. Simdi kdiclarinzt ahin ayada
kaikin. Onu, kuisal bir gevi tutar gibi, iki
elinizin Gizerinde tutun. Dairedeyiz. Onu
bir merasimle gbrebilecedimiz bir yere
tagiyalim. (Herkes afir adimmiarla ke
uzak bir kiigeye birakir ve dairedeki ye-
rine.déner.) Simdf kilig serarmonimiz var:

Hayali kiltcimiz belimizde duruyor,
sol tarafimizda. Sol elimiz onu tutar gibi,
sag elimiz onu gekmeye hazir beklesin, &
Bir, ki, (i diye saydigmda kiclanmizi &
cekip giinegi selarmliyoruz. Bir daha- de-
nevelim, daha gizel olsun. (Kiiglar yiik-
sede kaldinkr. Bu zel bir merasim goriin-
tist verir} Son kez daha hizh cekelim.

I"||;:imizdeki Ses” galismasindan bir an.

5. Dértlil gruplar olun, birazdan Remallar kéydmi-
ze saldiracak, korumak istediginiz geyleri belirfeyin. Tam
koruma pozisyonunda, donmus imge tablosu olugturun.
. : Siireniz dért dakika.

E. Pennington tablodakiler konugurken. Tek tek omuzunuza dokunacagm. Dokundugum
kist kendi rollinii, yaptig: ist, ney| korududunu cok kisa
gekiide sbylesin.

6. Icimizdeki Ses: Kiigiik kaditlar dagditiyorum. Az énceki canlandirdiginiz insan asinda igin-
den bagka bir gey gegirivordur. G kendinizsiniz. C an iginizden gegirdiginiz geyi yazin. Her bir tablo-
yu yeniden donduracadiz ve arkanizda duran bir kigi olacak. O sizin icinizdeki ses! verecek, bu yaz-
difinizi okuyacak. Roldeki kisi olarak siz, roltiniizi séyledikien hemen sonra arkanizdaki Kigt iginizde-
ki sesi daha hafif bir sesle; ama duyacagimiz sekilde okuyacak.

Tartigma: igimizdeki ses calismast bize sunu gésterir. Her zaman konustugurmuz gibi dtgéim-
meyiz. Kendimiz olarak variz, ama rol yapiyoruz,

a. Kilgla ¢aligmada, ke sahiplenmeyle, kilicin sembol eldugu bir ortama diigsel yolculuk yaphk.

b. Kilicin tarihsel gegmigine ve onun dizenine gegtik.

e. Kilicimizl gizerek onu kisiseflestirdik.

d. Onu bir ykiin{in kaniti olarak kullandik.

e. Kihein hayaline giderken, kilig resmini bir arag olarak kuliandik

Béylece kendimizie rol arasindaki boglugu doidurduk ve rele ulagtikc.

SURECSEL DRAMADA TEKNOLOJIK KIRLILIK KONUSU

Drama konusu, oyuncak ay: Greten bir fabrikata gecer. Yeni gelen bir dolgu maddesinin ze-
hirli oldudunu gocuklara buldurrnak ve tehlikenin yok ed|lme5| icin ¢dzitm Snerileri get@tlrmelenm
saflamak hedeftir.

Lider, yera bilylikce bir kagit serer ve bu noktada dramay: baglatir,

Bir oyuncak ay fabrikasinda caligiyorsunuz. Bu fabrikanin béfUmlerini gizelim. Onerisi olan, ye-
rini kendisi igaretlesin. Guvenlik, kreg, bahge, satig magazasi, garaj, kafeterya, ambar, kesim-dikim-
plastik dolgu b&lim, kalite kontrol vb. isaretlendi, gizildi. Mddir odast liderin olmalidir.

Ikiii eglegin, bu bélimierden birinde caligiyorsunuz: Butundugunuz bdlimdn egyalarnni, narede
durduklannt resimle ve yaziyla belirleyin.

T T P




Bir- grubun gizimini inceleyelim.
Satig yert burasi. Raflanniz ne tarafta,
tist rafa gikmak igin merdiven var mi, ne
tiir ayiciklar var, renklerine veya boyla-
nna gdre dizdiniz mi, ¢ay ocagniz da
mi var, sizden bagka Kkimler cahgtyor
burada, vb. sorularla bu bélimin biraz
daha agthmasini sagiayalim.

Sirndi herkes bir kagida oyuncak
ayinin bir pargast gizsin, Kendi san-
daiyenizin {izetine koyun, bu sizin maki-
nanszdir, bununia o parcay Oretiyorsu-
nuz. Uretmeye baslamak igin salteri ca-
istiracadim. Makineyi galgtrmay ve
durdurmayt deneyelim. {Ogretrmenin
kullandigdi bir igaretle caligilar, ikinci isa-
retie dururlar) Fabrikay: temizieyelim. Herkes temizlik malzemesini alsin. GOpler gokiur, ortaya koca-
man ¢&p birikir. (Hayali stiptirme, copleri ortaya getirip bir bilyiik torbaya doldurup birlikie uzaga g6-
tiirme yapiir) Bu noktay: unutmayaiim, bir daha ¢dpumiz oldugunda buraya dokecegiz.

Makinanizin bagina ¢énin ve bakmin yapin. Temizleyin, yaglaymn. Bitmis isleri kutulara yerleg-
tirin. (Cocukiarin kendi rolteri e bagian kuruldu.}

Telefonla Goriigme Teknidi: {OFretmen mitdiir roline girer.} Arkadasiar soyle yaklasin. Pat-
rondan bir telefon gelecek, yardiminiza ihtiyacim var. Telefon sesini siz verin... telefonu kaldiryorum.
Bir daha deneyelim, ben ahizeyi kaldirnca telefon sesi kesilmeli. (Bir uyan drnedi ofdu). Telefonda
patron var. (Konusma sesini fisliya dénstiiriip ahizeyi eliyle kapatrr, iscilerle konugur. Hern patron-
la hem igcilerle konugmalar yapar.) i

Yeni malzeme mi kuflanacagiz, cretlere zam da mi var? (Ogretrmen glilme pozundadir, haber-
ler sevinclidir)) lsgilerin sorusu var efendim... (sorular alinir) Jimdi mi geldi malzemeler, hemen iceri
aliyoruz efendim.

Telefonu kapatiyorum. Malzeme kutusunu igert alalim. Gok buyUk kutu bu, hepimiz hirden kal-
dinp tagiyahm. Tutun kenatlarindan. Yavag tagtyabm, vere biraktik. Simdi givilerini kerpetenle stke-
lim. Hepimize bir canta var. Alin digan, fermuann: acin. Bu esyalari givinmeden yeni mall dretemez-
migiz. Tulumlan giyelim. Botlar da gi- —
yelim. Simdi kask takiyoruz. Bir de ok-
sijen maskesi var, Takalim, nefes ala-
lirn, bakalim galigiyor mu? Kulakik da
var, artik birbirimizi zor duyacagiz. Eldi-
venleri de giyelim. Simdi makinalarnn
bagina déntin. Caligmaya baglaymn. .

Yeni dolgu maddesini kullanirken
hep bunu kullanacaksiniz, unutmayin.

~ Ogretmen {midir roliinde} hd-
limleri dolagir ve bu giysiletle zorlamip
zorlanmadiklanim sorar. Yeni malzeme-
nin zehirli oldugu fark edilir veya 6dret-
men bunu birine fisiidar. Kendi de yeni
fark etmis olabilir.

E. Pennington cizimlerini inceterken.

isciier oksijen maskelerini takarken,

Tartigma: Bundan sonra &gretrnen, yas grubuna gare gelistirecekieri Gnerilerle dramay sirdilre-
bilir. Hem egitsel hedeflerine ydnelik, hem de gocuklann brierilerine goire calismalar yapilabilir. Omegin:

Sikayetlerinizi yazi olarak verin. .

Grev yaparsaniz isten atiirsiniz, kendi karaninuzi kendiniz verin,

Fabrikay Cevre Saglhk Dairesine sikayet edelim.

Fabrikanm kapatiimast icin bir rapor haziriayin.

Garaj bolimiinde calisanlar clarak, kamyonlarin gittigi Olkeleri veya sehirler! yazin, yol boyun-
ca kac kilometre hizla gittiginizi, yol ve hava durumunu rapor edin. (Unitelerle konuyu birlestirmek
mimkindiir.) '

Mal gdnderilecek gehirdeki satis blrosuyla yazign, vb.

Bu ¢alismada sliregsel drama yapabilirsiniz. Dilediginiz egitsel konular eideyehilir, cikarabiiir-
siniz, dedisik stratefileri kullanabilirsiniz. Boyle bir dramatik etkinliin planinda neler ver alir:

Konu: Teknolojik kirlenme. :

Amaclar:

Badimsiz karar verme.

Kisisel ve grup sorumluiugu atma.

Dramaiik artam clarak etkilesimli bir yerin yaratimasi.

Herkesi bireysel bir karar verme durumunda birakmal.

Dissel ortamda yaganan olaylar), gergek yasantiyla birlestirmek.
Teknolojik kirlenmeyt fark etmelt, gevre bilinci gelistirmek.

Bilssel Ortam: Oyuncak ay fabrikas .

Cerceve: Fabrilkkanin sahibi, oyuncak ayilar igin yeni bir dolgu maddesi kullandinr. Bunun ze-
hirli oldugu fark edilir,

Gocuklann Roll: Fabrikadaki isgiler.

fjgretmenin Rolis: Fabrika mdddrd, patron veya gereklidinde bir bagkas:.

Eger Gocukiar Dramadan Kopmugsa:

Cahsma sirasinda dgrencilerinizin dikkati dagiriissa, yaramazlik yaptyorlarsa, dramadan kop-
tuklaninr g&sterir. Onlan yeniden role nasil donddrirsiiniiz? Konular belirleyip dneriler geligtirin, ikili
eslesin, her bir gruba basgka bir yaramazlk konusu veriyorum, bunu tartisin,

*(Garaj gbrevlileri gofdrciiliik oynuyor.”

1. El frenlerinizi gekin, agag inin. Degisik Ulkelere gidecek mailar yiikleyin, is hitince bana ra-
por verin.

2. Lastikleriniz patlarms, onlar dedistirin, depodan yenisini getirin. |3 bitince bana haber verin.

"Kapek terbiyecileri hayali silahlaria atis yaptyoriar.”

1. Kopeklerin ast gnd gelmis, dnce onlar doyurun, su igirin, tasmaianni takin, sonra sadlik
odasina getirin, asilanm yaptinn. Bitince haberim olsun. {Bes kiiglk is ardarda istenshilir.)

2. Ast icin geldiklerinde, "Veteriner gelmemis, ben birini yapayim, siz de benim gibi digerlerine
ast yaparsiniz" derim. _

3. (Fisiliyla) Duydum ki veni dolgu maddesi zehirliymis, bakin bakalm dolum bdllimiinde kim-
ler calisiyar, bana isimlerind getirin. vb.

Tartisma: Onemli olan, yine drama teknigi kullanarak onlan disardaki bir seye odaklandumak-
tir. Bu nokta égretmenin bilmesi gereken dnemli bir husustur, Onlardan vapabilecekleri basit bir-sey
istenir. Isi bitirince getip dgretmene yaptudini anlatmas) onemlidir,




ANTI-SOSYAL DAVRANISLARIN FARKINA VARMA
Konu: Hatah davraniglar
Amagclar: Yalan séyleme, kurallan ihlzt etme, baskalarnin isine kansma, kiistahtik, odunc als-

nan bir egyayl geri vermeme, tehdit etrme, satasma, vb. gibi olumsuz davranislan fark etme ve bunu

yansitrma. Yazih ve sozlil ifade.

Cerceve: Spor ayakkabisi {iretan bir fabrikada, isci arkadaglaninn gikayetleri dzerine isten at-
lacak olzn Bn. X icin bir deneme firsati daha verilir. Bundan sonra iyi calisacagina stz verir.

Digsel Oriam: Fabrika,

Cocufdarn Rofii: Fabrika igcileri.

Odiretmenin Rolfi: Fabrika mudiri. Yeni isgi Bn. X

Etkinlikler:

Fabrikanin Gretim béitimlerini bir kagida yazahm.

(Ogretmen gimdi midir rolindedin) Biraz sonra yeni bir igci arkadaginiz ige baslayacak. Her
boliimde bir siire caligacak, ona uygun bir is hangisidir, onu tespit edeceksiniz. Galigirken uymaniz
gereken kurallan bilmiyor. Begli grupiara ayrilin. Uyulmasin istedidiniz kurailar: yazarak, onun da gé-
recedi bir yere asin.

{Ggretmen yeni isci roliine geger) Her bir baliame giderek, anti-sosyal davraniglar gésterir. Bu
sirada diger igcilerle arasinda tartigmalar yagarr. Ogretmen daha dnce gocuklarda gérdigi olum-
suz davraniglan Bn. X olarak onlara géstermektedir. Birine hakaret eder, ¢elme atar, ¢dpleri yere atar,

egyasini aginr, onu fehdit eder, sigara icer yiizlerine iifler, tembellik eder, vb.
' (OFretmen midur rolline déner) Simdi, her grup bir toplants yapsin. Yeni igginin nasil bir isi ba-
garabilecegini tartigin. Hatalanni kendisine nasi ileteceginize karar varin. S6zI4 veya yazil olabilir. Bir
stizeik bankasi clugturun, burada ona ne yapmas; gerekugtm bir-ikji sdzcilkle anlatin. Raporunuzu
bana gedirin.

Mudtr raporlar aldikga, isgilerle gerekeeler Ozerinde tartigir.

Bn. X' in ise devam edip etmemesi tartisiir, oylanir.

Bn. X'e bu karan nasil agiklayacafiz? Yanlis buldugumuz davraniglann: nedenleriyle sdyleme-
liyiz. “Yere ctip attin. Orialik pis oluyor, midarden af isitiyoruz® , “Bize ayip seyler siyledin, insanlar
hos seyler stylerse daha iy} gecinir gibi. $imdi ona sdyleyeceklerinizi konugun. (Ogretmen grupia-
rn arasinda dolagarak uygun sézleri bulmalarna yardimer olur}

Simdi Bn. X'in etrafinda daire ofun ve bu soyleyeceklerinizi taker taker onun yiziine syleyin.
O da size yanitlar versin. (Ogretmen Bn. X roliine geger, her elestiri iin af diler, bir daha yapmaya-
cagina s6z verir.)

Tartigma: Dramay! burada kesmeyebiliriz. Daha uzun ¢alismak igin bu etkinlie neler eklene-
bilir tariigalim. Fabrikanin logosunu gizer; anun Gzerine ellerimizi koyar, burada uyacagimiz Kurallar
sdyleriz. | ogo veya galigma yerinin sembolii olan bir rasim (izerine el koyma, sz veriyorum aniari-
na gelir, s6ze dnemn kazandwr. .

Yansiima: Anti-sosyal davraniglanin fark edilmes! amaciyia dedisik drama ortamiart yaratinz,
Qdrencilerin farkina vardiklan  hatalt davraniglan yanstmalar bekienir. Galismamizda gérdigiiniiz
yansitma agamalarmi sayalm.

1. Hatali davraniglar rapor elme.

2. Bu davraniglan yoneticiyle tarhizma.

3. Grupga, hatal iggiye rie sdyleyeceklerini belirlemne.

4, Hatal davranan klglye dusiincelerin sdyleme. Bu agamada SICAK SANDALYE teknidi kullandik.

ANA KARAKTERE ROLUNON CERGEVESINI COCUKLARA GIZDIRME
) Forum tivatrosuna benzer. Oykiideki kahramanlarn yagadi§ mekani, giysilerini, hareketlerini,.
sevdigi seyleri, vb. gocuklann énerileriyle geligtiririz. Ana karakter dedigimiz bu rof veya roller 8gret-
menin {stlenecedi rol oimalidir. Gocuklar 6gretmens nasil oynayacagm tarif ediyor olacaktir. Nerede
oynayacak, ne giyinecek, iizgiinse nasil duracak, vb. gocuklann énerilerine gére olugacakdr.

Mevsimler konulu dramada, kral ve ejderha rollerinin gergevesini, simifanm goculdarla gizme-

yi gorelim. '
"~ (5-6 Yag)

Konu: Mevsimler .

Amac: Tim grubun katllacaga bir drama yapmak.

Uzt ve mutiufuk duygulanni yasatmak. Bu duyguian tarif etmek igin uygun dili kullanmak.

Kistan ilkbahara gegerken dogadaki degisiklikleri gdstermek.

Bize ait olmayan esyalan sadece hosumuza gittigi igin alip gbtlirmenin yanks bir davranig ol-
dufiunu gostermek.

Cerceve: Kral Diran cok muisuzdur. Sihirli saati ejderha tarafindan galimmigtir. 13 kere galdi-
ginda mevsim degisirdi. Kig bitmek bilmiyor, gigekler acmiyor, ginler hélé kisadr, karlar erimiyor vb.
Kralin cesur ve akilll insardara ihtivac vardrr,

Diissef Ortam: Kral Diran'm satosu ve ejderhanin magaras!.

Cocuklarin Rold: Akil) ve cesur insanlar.

Ogretmenin Rol: Kral Diran ve ejderha.

' Etkinlikler:

Oykiideki insanlar olacadiz. Kralin bize intiyac var.

Kral igin bir kaltuk segelim. Onu oturtalim. Onerileriniz-
le durugunu ayarlayin. Odretrnen, “Demek ki kral oldugum
zaman ben béyle oturacagm" der.

YiirGistin, ylrirken nasi ifade versin? (Gocuklar Sneri-
ler yapar, gbsterirler.) Yiiksek sesle, "Demek ki ben kral ro-
liinde ydriirken béyle yapacagim" der.

Halkini nasil seldmlasin? (Gocuklar selam gekilleri bu-
lurlar.) Ogretmen kendine verilen rolii hafizasina kaydettigini,
dnerileri dikkate aldigimi belli eder; "Demek ki ben kral oldu-
Gum zaman hatkimu bdyle selamlayacagm." Perdeden bir
giysisi olsun. Onu giydirin.

Kral Uzgiinken nasy olsun? {Cocuklar degigik ylz ifa-
deleri dener, birine karar verirler.) "Demek ki ben kral oldu-
Jum zaman iizgiinken boyle aglamakh duracagim."

Kraiin durusgu verilirken. Ogretmenin bir yardimaisi, sinif &gretmeni varsa ona kral

veya kralie olarak rol verir, yoksa ikifi rol oynayarak stirdirir.

Kral Diran’in ok {izgiin oldugu haberini aldiiz. Onu konusturmak ve sevindirmek igin hediye
paketlerinizi hazirlayin. Hediyenizi sunarkennasil bir selém vereceginizi kararlagtinn. Herkas bagka bir
selam segebilir:

Simdi topluca kralln satosuna gidiyorsunuz. Kral pencereden size bakiyor, sarkinizi duydu.

Biz cesuruz ve akilliyiz
Sorunlar bizi asla yenemez

Kral hala {izg(n. Sarkinizs tekrar edince igeti alindiniz, kargisindasmiz, seldmlayip hedsyemzn
verin. Onunla konusmaya caligin, Sikintisini size anlatacaltir.

Kis mevsiminin uzamas! sorunlan artirmighr. Bahar gelmeyince sorunlar cozilmeyacektir.




Sihirli saatin ejderhadan geri alimmasi ve
13 kere galmasi gerekmekiedir. Tartisma
ctzOm Omerileri alinarak biter.

' (Ogretmen drama liderligi gdrevine
ddéner) Biz akith insanlariz. Ejderhanin ya-
sadigl yeri bir tahmin edelim. Ejderhanin
bag burasi, resmini yere koyalim. Kralin
salh olarak kullandigimsz perdeyi uzatalim,
uzun bir bedeni olsun. Kivrilsin me, nasil
sekil verelim? Kanatlan da vardir, gatoya
ugarak gitmistir. Saati nereye saklamis
olabilir, kivrimian arasinda mu? SakladiG-
niz yeri ben aklimda tutacagim. "Ejderha-
oidugum zaman bilecegim ki saat be-
nim bedenimin altindadir.” Ofretmen
yapilan bu calsmalar sirasinda gireced
role yilklenen her geyi, izlenen strateji geregi, yiksek sesle sinifa séylemeye devam eder.

Ejderhanin yasacifn bu yerde bagka neler
vardir? Resimlerini yapn ve nerede durmmasini ister-
seniz oraya yerestitin. “Ben gjderha oldudum
zaman unutmamaltyum Ki, bu esyayi seven bir
eiderhayim", "Ben ejderha oldudum zaman
unutmamaliyn ki madararmn dniindeki adac
egilip bana yof verecek,"

Simdi kighk giysilerinizi giyin ve yammiza
almak istediginiz esyalan da alin (sitah, cephane
vb.) ve yola gikin. Magaranin kapisima geldiniz.

Ejderhayl uyandirmaniz gerekiyor. Buna
karar verin ve uygulayin. {Ogretmen ejderha roliine
geger, gocukiann belirledigi yéntemle uyandmilir.
Cocukiar saati almaya geldiklerini sdyler.)

“Burda bir saat var ama calismiyor.”
(Cocuklar saati kurarlar. Sesini kendileri
verirler.)

“Sesi giizeldi, tekrar duymak fs-
terim. Onu bana geri verin.,” (Gocuklar
saali vermezier ve tOm shhirli dzelliklerini .
anlatirlar.)

“Sizi anhyorum. Eder bana
yakacadim birkac dal gstirirseniz onu size
veririm.” (Dallarn getirirler. Ejderha agzin-
dan ateg piiskilrterek daflan yakar gibi
yapar.) “Saat sizindir, giie giile.”

(Lider olarak) Yapraksiz ve ciceksiz
afaclann resimlerini yapalm. Kratn elma
afaciy da yapalim. Kisin beyaz 6rtbsind
Uzerlerine drterken ki sarkimizi s8yleyelim.

Eiderﬁaya birlikte gekil verilirken,

Slmdl sihirli saati gatoya getirin. Sarkinizi sdyleyerek iceri gmn Krala, ejderhayia yagadidiniz
her sevi antatin, {Kral roliine déner} _ .

Saati geri aldik ama héld kig devam ediyor. 13 kere calmasi gerekir. {Cocuklar 13 kere saatin
din don sesini verirler.) , .

Hep birlikte kisin drtlistnd kaldiralim ve ilkbahar sarlamizi séyleyelim. Elma agact h&la tomur-
cuk vermemis, cicek agmamis. Onun gigeklerini biz cizelim. (Cigek resm!erl afaca yerlestirilirken jlk-
bahar sarkst sdylerler) |

Sarkinin sonunda kendimizi alkiglayaim.

SURECSEL DRAMADA GOSTERIYE DOGRU ADIMEAR
Stiregsel drama birkag hafta, veya bir dénem boyu stirdiirldebilir. Ele alinan konu igerisinde her hafta
yeni bir teknik kullanlabilir. Odretmen editse! ve dgretsel amactanna yinelik eklemeler ve gikarmalar yapabilir.
Dogaglamalarla otugan sahneleri nasi kurgulanz ve dramamizi nasil gésieriye hazifanz? Bunu
da gérecediz. '
Dramaya baslarken cikig noktast olarak planladigimiz olay amindan geriye dogru giderek,
zamanin bélinmesi ve her bir zamanmin canlandinlmas) yolunu izleyecegdiz. Dogaglama olusumlar
planda yer almaz, ancak gikis noktasi olarak verilen olay aninin gergevesi giziiir.
Etkinlik plann.:
12-13 Yas
Konu: Yaslanma
Amaciar:
Herkesi dramaya katmak.
Yash insanlarla ilgili Snyargili olmay: ériiernek.
Yas) insanlarm biitiin bir yagam deneyimine sahip oldugunu fark etmek.
Teknikler: )
Kagit (izerinde yerlegim.
Dlisiince izleme.
Tablo olugturma,
Baglantil tablo {Dorothy Heathcote'un Beg Admli Alistirmasi) ve grup
tablosu.
Konusma ile birlikte baglantih tablo.
Ogretmenin rol aldigi drama,
Fotografi canlandirma.
Film-video clarak rol.
Ral icinde yazim.
Diigsel Ortam: Yagl kadinin evi. (Baslama sahnesi)
Gergeve: Yagl bir kadin 100. dogum giiniinG kutlamaktadir. Simdi parti bitmis ve odasinda
anifaryla yalniz kalmigtir. {Cikig noktasty)
Gocuklann Rolii: Yash kadin, yash kadinin gegmigindeki insanlar, gazeteciler.
Ogretmenin Rolii: Yag! kadinin sesi, gazetenin sorumlusu.

Kagit Ozerinde Yerlegim: o ‘
Yasl bir kadinin 100. dogum giinii kutlandi. Parii bittikten sonra odada neler gorarliz, resim-
ferini yapin. Resmini yaptiginiz her esyanin altina hir tarih ve a.glklaylm bir yazi ekleyin. Bu bir foiof-

rafsa "Biitiin kalbimle-Gan® yazisiru grebiliriz.
Bu resimleri odaya yerlestirin, ona bir sandalye ayinn. Varsa bir yasi-kadin resmini onu tem-
silen bu sandalyeye koyun. Ona bir isim verin. Bu isim smiftaki isimlerden biri oimamahdir. Resimlere

bakip yasl kadinin hayatiyla ilgili glkanmiar yapalim. Gikanmlarimiz onun yagam dykdstl o[ac:ak




Diisiince izleme:

ikili eglesin ve yaptiginz resimlere bakarak yash kadinin parti bittikten sonra neler disdn--

diigini konusun.

Simdi bu egyalarin etrafinda oturun ve stz alarak yash kadinin andarnini, digtindiklerini, bir-
birinizi tarnamlayarak anfatin,

(Yaziit olarak anlatmalan istenirse, bu yazlar, egyalarn gevresine yerlestirilir.)

Tablo Olusturma (Betimieme):

Yagh kadinin yagsamindan baz) olaylan donmus imge tablosu olarak verecediz. Yaptgnez
resimierde ipuglan clabilir. Bes gruba ayniin, Yash kadinin hayatindaki onar yillk dénemlerden birini
segin. {Cocukluk, geglik, orta yas, yaghlik ve 100. yasg.)

Sectifiniz déneme ait unutuimaz bir anisini, carpici bir olay, hayatini degistiren bir an't don-
mus imge olarak verin,

Her grup, diger tablolan bir kere céziiliip izlesin, sonra kendi pozisyonuna dénsin.

- Baglanbilk Tablo (Baglantih Betimleme);

Bir onceki- kilit anin dért dakika @&ncesini
distinin. Neler yasanmis olabilir? Bunu da donmus
imge olarak verin.

Simdi, bu tabloyu Kilit An’a, fik tablonuza bag-
tamak Gzere, on sayiyorum, lki table arasinda bir
hareketlenme gerceklesti, Bu on sayy simdi bege in-
diriyorum, biraz daha hizh hareket etmek zorun-
dasiniz. (Heathcote'un 5 adimh alighrmasi yapilmis
olur.)

Simdi, Kilit An'dan dért dakika sonrasin
dligtiniin. Bunu donmusg imge olarak verin. Kilit An-
dan bu ana gegisi yine ayn yontemie, on sayana
kadar gergeklegtiin. Tekrarlayin, bu kez bes
sayyorum. Hizianmig oldunuz.

Dért dakika dncesinden baglayarak g tabloyu
arka arkaya bes sayarak yapin, Ug tabloyu birbirine
bagladiniz.

Grup Tablosu:

Yagh kadmin yas ddnemlerini sirasina gére canlandiracaksiniz. Cocukluktan baslayin. Once
her grubu izleyin. Sonra birbirinizi izlemeden arka arkaya vapin.

© ' Konugma ile Birlikie Grup Tablosu:

Yeniden itk tablonuza déniin. Donmus imgenizi verin. Kilit An’a kadar kisa bir cimle konusma
hakkiniz var. Tek sdzciik, bir Ginlern de olabilir. Kilit An'dan son tabloya gegerien de bir climle segin.
Simdi bu konugmalan ekleyerek bir prova yapin. lyice rahat olana kadar bir tki prova daha yapalim.
{Bu provalarda tiim gruplar egszamani olarak ¢ahigir. Deneyimit sinflarda iki veya g climle eklemeleri
istenahilir.}

© Tim gruplar ardarda bu sahneler! gergeklestirsin, Tablolarmiz hareketlenmisti, simdi
konugarak hareket ettiniz.

8Sahneler Arasinda Baglantii

Gosteri agsamasina geldik. Yagh kadinn yagantisindan sahnelerimiz var., Bu sahneleri birbirine
nastl baglanz? Kendi buldugum teknidi size gosterecedim.

TOm gruplar ayni anda, koro halinde, ézet bir clirnle séyleyeceksiniz, Cumlemzl segin. (Bu yag-
It kadinin yasamindan bir sahneydil Onu mezuniyet téreninde izlediniz! Niganlsini askere génderdil
vi.) Her sahneden sanra koro, baglant: ciimlesini sdylesin. Bastan sona oynuyoruz.

Kilit An’in ddrt dakika oncesi.

Kilit An’n donmus imgesi. it An'in dért dakika sonrasi.

Ogretmenin Rol Aldig: Drama:
~ Ogretmen, yash kadinin sesidir. Sahneleri birbirine baglamistik. Koro bu baglantian yapsin.
Her baglantidan sorra yash kadinin ¢ sahne ile ilgifi anisinl anlatacagim. Simdi bunun provasin
yapalim. Artik dramarmiz gésteriye hazirdir,

Tarugma: Bundan son-
ra neler yaplabilir? Dedisik tek-
nikler kullanmak isteyebilir-
siniz.

Fotografi Cantandirma:

Bir adim daha ileriye git-
mek isteyebiliriz. Yagh kadinin
hayatint analiz edebiliriz. Fo-
tograflanndan yola gikarak
bagka gahygma yapabitiriz. Fo-
tograf canlandrmasi olur.

Bir tablonun etrafinda
toplamip gazeteci olarak bu
tablodakilere soru sorabiliriz,
tabloyu analiz edebiliriz. S6y-
lenen bir seyi acabilir, bundan
yeni bir drama yaratabiliriz.

Térkge dersinde, oku-

nan romanm bir b&iimi anja-
siimadiysa, bu bélam kesilip oynanir, sonra kaldi§ yerden ekumaya devam edilir. Bu da béyle bir
analiz etme teknigidir.
_ Film-Yideo Olarak Rol: Bir video filmi gibi (izerinde caligtlabilir, Tablolar sirayla gazeteciler
tarafindan analiz edilirken, bir 8nceki tabloya dénls yapma geregli dogiacad durumlarda, geriye
déniip yeniden cynanir, o tablodakilere sorular sorulur, ileriye alip bir sonraki tablclarla baglantllarl
analiz edilir,

Yagh kadinin gocukiugu tablosundan bir kigi, ailenin bireylerini heykel olarak bir vere yerles-
tirebilir, Gazeteciler bu heykellere soru sorarak onlan hareketlendirebilir.

Bu teknikletle, cou gocuk soru sorma, az sayidaki cocuk da cevap verme durumundadir.
Kaliteli soru sorma ve cevap almalarla gocukla.ann kargilikh konugma becerileri gelisir.

Veda sahnasinden bir an.
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Rol icinde yazim:
Ogretmen gazetenin sorumlusu, editérii roliine ge¢ip gazetecilerden topladiklan bl!gﬂerf
gazetede yayinlanacak metin haline getirmelerini isteyebilir.

- BETIMLEMEDEN GRUP TEMSILINE ASAMALAR

Betimlemelerin yaratimas, geligtiriimesi, birbirine baglanmasi ve konhugmanin ekienmesi
stregsel dramanin seyrini olusturur. Burada bir amag da gdsteriye hazirliktyr.

1- Gykiiniin yarabilmasi: Drama ortaminda, kigdk gruplar tarafindan kisa bir Syki yaratiler.
Ornegin; bir annenin gocugunu neden ihmal ettigini aragtiran bir dramada, her grup onun ginin belli
saatlerindeki faaliyeti ile itgill bir dyki tasarlar.

2- Kilit An'in secilmesi: Ogrenciler kendi grup 6ykilerinin en belirgin, en garpict bir anint
kararlagtinrlar, Bu an kilit ander. Ornedin; annenin igten abldigi an.

3- Kilit An'm betimlenmesi: Eylem halindeki an’, tlim grubu igine alacak sgekilde
dondurmalart istenir. Ornegin; patron anneye basarnisiz oldugdu igin isi terk etmesini séylemektedir.

4- Kilit An’in dért dakika sonrast: Kilit andan dort dakika sonra ne oldugunu gdsteren ikinci
bir an karariagtinp dondurmalarn istenir. Ormedin; sendika temsilcisi paironla tartigirken ig¢iler anneyi
desteklemekiedir.

5- iki betimlemeyi birbirine baglama: Kilit anin betimlemesine ddnlllr. On say: sayana kadar
ikinci betimlemeye gegmelert istenir. Sayma isi lider tarafindan agir tempoyla verilir.

- 8- Kilit An'm dbrt dakika Sneesi: Kilit andan dort dakika énce ne eldufunu kararlastirmalan ve
o an donmus imge olarak betimlemeleri istenir. Bu Uglincli tablo, sahnenin bagladigi betimlemedir.
Omegin; patron, elinde resmi yazilaria atolyeye dogru gelmekiedir, bu swada ig¢iler kendi igleriyle
megguldiirler. ’

7- Ug betimlemeyi birbirine baglama: Kilit anin dncesinden baglayarak yavasg yavag on
sayida bir sonraki tabloya, yani kilit ana gegmeleri istenir. Ug betimleme birbirine baglanirken donmusg
imgelerde durulur ve sonra dierine gegilir. Béylece li¢ tablodan olugan sahne adir agyr gegislerle
belirginlesir.

8- Baglantlan h&zlandirma: Bir betimlemeden digerine gegilirken sayma iglemi ondan bege
indirilir. Birkag denemeden sonra normal hizda gegis yapmalart istenir. Bu hiz gosteri srasinda
kullanacaklan hizdir. Kendi hizlarin: netlestirene kadar gruplata prova firsati verilir.

Sonug:

1- Patron resni yazilarla atdlyeye gelir, anne ve iggiler kendi iglyle megguldir.
2- Anneye yaklagsir ve onu isten gikardigim soyler.
3- Sendika lideri patronla kargi kargiya gelir, anne is arkadaglar tarafindan desteklenir.

9- Konusmanin eklenmesi: Her 6grencinin baglant sirasinda bir kez konugmast istenir. Bu
konugma, bir tinlem kadar kisa veya bir climle olabilir. Ofrenciler konugma zamaniann ve sirasini
kendileri belirler. Bu agamada gokga prova gerakebilir.

Deneyimli siniflarda iki, G elimle konusmatan istenebilir. Bu climleler arka arkaya olabilir veya
her seferinde biri sdylenebilir.

Ormek ciimleler:

Patron: Artik senin hizmetlerine ihtiyacimiz yok.

Anne: Bunu bana yapacagivz bifiyordum.

Is arkadaglar: Topu dikecekler, vb.

Sendika temsilcisi: D3ri hafta &nceden hbar etmeliydiniz. Kendi kurallarinizi bile bilmiyorsunuz.

10- Gasten igin hazrhk: Kigisel veya grubun Snerisi alinarak bir koro climlesi. belirlenir. Bu ciimle
ezgi ile de séylenebilir, Koro climlesi ritmik okuyusiu bir clmledir. Omegin; “Eve gec gelme nedeni
buymug”, * Beilki gocuguna bakmak igin yardima ihtiyact var” , “Cocuk yine evde yalniz bagina kaldl”, vb.

11- Gdsteri: Tim gruplar kendi sahneleri igin hazirdirlar. Bu sabneler giiniin saatlerindeki
sirasina konur. Bir grup baslayinca diferleri bakrnak icin dner fakat fazla hareket etmezler. Bir grup
sahnesini sunduktan sonra digerleri bu sahne ik ilgili daha dnce befirlenmig olan koro climlesini
sGyler. Boylece sahneler arasinda baglant! kurulmug ve gdsteri tamamlanmig olur.
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AKDENIZ SAHILLERINDE

{Tek Perdelikt Dogaclama Oyun)
Siire: 50 Dakika

MAHIYE MORGUL

Oyun, itk kez Mayis 1997'de, Ankara 100. Yl Tiyatrosunda sahnelendi. "Cevre" konulu okulla-
rarasi tiyatro senligi icin haziland.. Senlik, Ankara Valitigi Cevre Koruma Vakfi, TOBAV ve
M.E.MOdGrIGGU isbirligiyle dizenlendi. Deogaglama hazirianan beg oyundan biriydi. Ankara Yenima-
halle'ye bagh Yahyalar semtindeki, cogunlugu gecekondulardan gelen ve hi¢ deniz tansmayan égren-
cilerin okudugu M_Akif Ersoy Lisesi orta kisim Ugined sind &grencileri tarafindan oynanan oyun mii-
zik Bgretmenleri Mahiye Morgii tarafindan, Egitimde Yaraticl Drama teknikleri kuflantarak dogdagla-
ma hazirfandi ve sahnelendi.

Yavra Kaplumbaganin Sarkisi: Mahiye Morgul {Bk. Sayfa 89)

Konu: (ki deniz kaplumbagasi Akdeniz sahilleri boyunca yumurtlayacak sakin bir kumsal ara-
maktadirlar. Yol boyunca cevre soruniariyla karsilasirdar. Yumurta birakacak kumsal buiduklannda da
yumurtalan tehlikeli anlar yasar.

Giris:

Sahnede, daire seklinde, ayakta oyun baslar. Yénetici (drama lideti) ve miizik grubu da arafarin-
dadr. Birbirinin elini tutmakiadirlar. Grup lideri kendi adint yiiksek sesle sdyleyerek oyunu baglatir, bu
sirada sol yanindakinin avug igine sag eliyle vurur. Bu ismini yiiksek sesle séyleme, sylerken sol ya-
mndakinin avucuna vurma eylemi daire tamamlanincaya kadar sirer. Bu ¢aligma, grubun ilk iletigim
ve kendini gruba tanitma caligmasidir. Bunun ardindan, miizik grubu kendl yerini almak {izere daireden
ayrlir. lsinma ile devam edilir.

Isinma caligsmasi olarak her caligmarnin basinda yaplian “Mutfakta neler oluyor” ritmik oyun te-
kerlemesi burada yinelenir. Dairede oturulur, eller yanindakinin eliyle (ististedir. Dizenli bir dériliik
varuglarla sola dodru yvanindakinin eline vurularak oyun sdrer. En son vurulan, efini kagmr, kagirmaz-
sa sert bir saplak yemis olur. Grup lideri ve ikd kareita roliindeki cocuk daireyi terk ederken, grup ¢o-
melir, yiizinl kollariyla kapatw. ki karetta miizik grubunun yaksminda sahnenin 8niine yakin bir yer-
de karetia giysilerini giyer. Bu giysiler sirts kaplumbaga kabugu gibi boyanmig basit bir giysidir. Bu si-
rada miizik grubu garlanin ilkc ezgisini iki 6lcll kadar calar. Sarkiyia birtikte oyun baglar.

KORQO

Kumsalda dodan bir kapiumbadgayd:
Onu cocuklar kurtarmiglards
Denizler onundu, ona Kosardt

Orda ovnar, orda yagard)

SCLO

Omriiniin en bliyitk kavgasmi verdi dogoudiu giin
Kdépekler catlayan kabugunun tharfisina kulak kesildiler
Cit it it (korg)

Kardegleri yollara kabuk birakrmglara)

Ik 1zich gérmeden yem oimuglardi

Kdpekier, képekier colk tehlikeliydiler

KORO

Coculdar kogtular kBpekieri kovdular, hogt host hogst
Képokler haviadilar haviayip saldirdiiar, hav hav hav
Umuduny kesmisti denize kavusmaktan

S0LO
Tam o anda bir cocuk cekti cikardr kumdan
Kogtu, suya daldirch, urmut vardt yasamdan

KORO

Kumsaida dodan bir kaplumbagayd:
Onu cocuklar jurtarrmglard:
Denizler onundy, ona kogaradl

Orda oynar, orda yagardr

Grup, kaplumbaga devinimleriyle, sark: sdyleyerek dansa baglar. Bu dans degigik koreogfafi-
lerle sarkl bitene kadar sirer. Dans ve koreografl grup tarafindan provalarda yaratilmigtir. Bir kenar-
da miizige eslik edecek grup vardir. Ritim aletleri gereken yerlerde hareketleri destekieyen sesler verir.




Sarkirin sonunda davu, kuvvetli bir ¢ift vurus yaparak oyunculann tablosunu dondurur. Tablo don-

durma her sahnenin sonunda. yapilir.

iki kaplumbaga, sirtfarnda kabuklariyla gériindr, yoleuluklan hakkinda konusuriar. Konusurken
kaplumbaga viiztisi yapmaktadurlar. Bu hareket grup tarafindan uzun arayiglardan sonra belirlenmig
bir gesit yiizme ve adim atma devinimidir. Konugmalar bitene kadar sahnenin diger kenanna kadar
ilerlemnis olurlar. Aralarinda yaptklan konusma da yine grup yaraticiigiyla belilenmis bir konugmadir.

Kaplumbagalar, yollannin ¢ok uzun oldudunu, okyanusiardan geldiklerini konugurlar. (Kap-
(umbagalara grup tyelerinin kullandigy ses tonundan ayn bir ses rengi bulmak {izere provalarda ses
denemeleri yapildi. Su altinda kenugmaya galigan iki kaplumbaganin adimlan gibi agir agr ve sesini
gok uzaga iletmeye calisan bir ses karakteri yaratitdi} Konugma bitince yere gdmelirler, yuﬂenm kol-
lariyla kapatiar ve bir davul vurusuyla tablo canlanir. Burasi sahilde bir pla]d:r.

1. Sahilde sahnesi:

Coculdar plajda, sahilde oynarmaktadirlar. (Oyuntar dogaglama grupla yaratilr.) Oldukga giirii-
100 oynamaktadirar.

Birdir bir, voleybol, dalgalaria oynayanlar, kumdan kale yapanlar, ritrnik sayigsma yapanlar, de-
nize tas atan, tag sektirenier, glineglenenler vardir. Tablo dondurulur.

Donmus tablonun arasindan kirmizs bahik geger. Kirrmizt tigért giyen bir gocuk baltk gibi siizéi-
lerek dolanmalktadir. Tablodakiler koro halinde "larrmuzi balik gélde” tekerlemesini eniizik grubunun rit-
ik egliginde sbyler.

Kirmizr balik gdlde, lavrla kiviila yliziiyor

Batikci Hasan geliyor, oftasiri atacak

Kirmize bahdi futacak, kimmizi balk kag kag ...

Tekerleme bittiginde tablo donar. Iki kaplumbaga sahil giriiltisting ve bu glrdltlide yumurtla-
yamayacaklarmi konugarak geger ve gémelir.

Donmus tablodan ayrilan kayikei roliindeki gocuk pantolonunun pagasini kwvirir, bagina bir be-
re takar ve omuzuna oltasin: almig gibi sahnenin &niine dogru yirdr.

Kayikc1 sahneye elinde olta varmig gibi girer. Ona hep bir agizdan “rastgele " derler.

2, Kayikci sahnesi.

* Kayiga biner gibi yaparken, kiirek cekerek agilirken, mizik grubundan, ici yarim su dolu pet i-
seyi ritmik sallayarak kiiregin suda gikardigi ses verilir. Bu kirek sesleri kayikemnin kiirek gekme de-
vinimine eg-anh olarak verilmig seslerdir.

Kayikgt, cltasina yem takar, oltay atar,-beklerken eskiden tuttugu halikdan tutamadigini anlater
seyirciye. Onlarla dertlegir. Evde balik yemeye gelmis misafirler vardir, onlara mahcup olmamayi is-
temeldedir. Bu sirada arka planda tablo degigir, misafirlerini airlayan ev sahibi kayikcinin bakk ge-
tirmesini beklemeskie ve misafiderine ¢ay ikram etmektedir. Misafirler drgl} dantel iglemekte, gocuk-
" lar yaramazlk yapmakiadir, ev ortamindadiriar. Ortaya yer sofrasi kurulur, balklar neredeyse gele-
cekdir. Evin harum ara sira yilksek sesle sdylenmekiedir.

Kayikel, gocuklugunda karaya vuran hamsiteri ammsiyor. Oltasinz ¢épler, naylonlar takdir. Tut-
tudu birkag kefal baligns orada temizler. Eve gtiirir, egi kapida onu kargilar, eline su diker, elini
yikar. Evin kizi bu sirada balklan pigirir ve sofraya koyar. Hepsi ayn tabaktan yemektedirler. Bir tu-
haflik vardir, mazot koktugu igin baliklan yiyemeyip ¢opse atarlar. Kusarken, midelerini ve burunian-
ni tutarak bir kenarlara kagisirlar. Tablo donar, evin hamime misafirlere rezil oldugunu sdyler. _

Kaplumbagalar korfezdeki Kirliligi konugarak gegerler. Konugmalar daha 8nce grupla korfez-
lerdeki motor yaglannin denize atilmasi, mazot sizintilan ve gemilerin ¢dplerini denize birakmaltan ofa-

rak belitlenrnigtir. Bu kirlilikien bir an énce uzaldasmak isterler, arti sakin ve temlz bir kirfez buima
ve yumnurilama isteklerini konusurlar.

3. Sel sulan ve crman kéylilleri sahnesi.

Miizik grubu esliginde orman kiy-
flleri sarky stylemekiedir. Adag kesenler,
agaci bigke ile parcalayanlar, balta kulla-
nanlar vardir,

Dere gefiyor dere yalelel valelef

Kumunu sere sere valelelii

Dere beni al gdidr valele!

Senin geldidin vere yalelelli

Tark(l stylenirken derenin akasir bir
grup, yerde, sahne dniine dogru yuvarlana-
rak dofaclama vapar. Arka planda adag
kesen kayitler canlandirilir. Tablo donar.

Kaplumbagatar bir nehir agzindan
gecmektedir, camurda zorlukia ilerlemek- Kéyltler yagmur duasinda
tedirler. Aralarinda erozyonu konususlar. Kdyliler yagmur duasina gikar.

Aynl ezgi agir tempolu bir duaya dénsmiistir.

Bu dere aka aka yalefel

Icinde su kalmadi,

Buluta baka baka.

Gdzimde fer kalmadi.

Kaplumbagalar, kurumus bir nehrin agzindan gegmektedirler, suyun kurudugu kaplumbagala-
nn aralarinda gecen konusmalardan aniasiir.

Konusmada, dere yaiaginda eskiden kefallerin yumurta biraitiindan s6z edilir. Bu sirada ke-
faller, yumurtalanni birakacak nehir yatagt buiarmivorlar, panik icinde kagigan karny sig kefaller vardir.
Kaplumbadalarn konusmasi bitince ¢comelirler ve tablo degisikligine hazirlandir.

4, Trolle avlananlar sahnesi
Gemiciler kafkaiim su yelkeni atalim
Sisirip de yelkeni sirtiistiine yatalim
Kizihrmak basina su wrgatt atalnn
Tutalm balik havyar keyfimize bakain
Kaptan aldi irgalr sen de iut ha bu gatt
Gel gidelirm mada esecek ha su bat
Germnici usaklarnn deniz bagirin tact
Yokiayin su irgat ingallah cikar ract

Cekin usakiar cekin hemen aldik rgati

Geliyor bir sert poyraz vuralin iki katr

(Ef ele tutarak horon hareketleriyle tirkiiye devam ederler)
lsmaif'fe Murat'a Hasan gitsin ¢ordege

Usgakiar ben dimende




Cogtum arkadas cogtum bi-
raz calam kemence

Dadgi afdr bir duman bu hava
glizef yaman

Daogru yiiri ak gelfin bayridim
amarn aman

Bayildim aman aman

Tirkid boyunca trolie aviani-
Iir. Paralel hareketlerle ag gekilir.
AQ denize hogaltma, agin sanll ol-
dudu manivelayl gevirme, yiksek
bir yerden agin gecisi, agl suya ve-
renlerin paralel hareketler], v, Sar-
ki bitince table dondurulur, (Da-
vuldan bir kuvvetti vurusla)

Konugma korosu ritmik dé-
viinme hareketleriyle, ritim grubu esliginde ve viicut sesleri gikararak dne gikar.

BALIKLARI YOKED] YORLAR EY VAH

YUVALARINI DAG ITI YORLAR EY VAH

YUMURTALARINI OLDURU YORLAR EY VAH

Bu sirada babkgilar, balik kasalarini tagima devinimlerini sGrdiirirler. Konugma karosu “ey vah
ey vah.." diyerek yavas yavas geri gekilir. ’

Tablo donar, kaplumbagalar, av yasagini, troftle avlanmanin zararlarini, kendilerine de yivecek
bahk kalmayacagim konusurlar. Yavrularinin aglara takilacagini, buralarda yumurtlamakian korituk-
lanir konugurlar. Cémelirler.

Trolle avlanan balikgilar

5. Miting sahnesi:

Goskova termik santrali, Akkuyu niikleer sanirall ve Bergama siyanirle altin arara  protestola-
71 sahnesi,

"lleri* margini séyleyerak protestocular sahneye dagirdar. Miting yapilr. Ellerinde pankartlar
vardir, yirlyls yapmaktadidar.

Yiirti bu yol seref zafer yolu

Karginda beldivor seni tanyeri

Yiri: atit devir karanhdi

Durma yird haydi leri

Mars bitince bir konugmacry omuza alir ve yUkseltirler. Konusmaci, Akkuyu nikieer santrali-
nin protestosu igin toplandiklanni, Akkuyu kdyliilerine hitaben metinden okumaktadir. Grup katlimiy-
la, bu konuda yapilan aragtrma sonunda hazirlanan kisa bildiridir bu. Bu sirada, elinde Elekirik MO-
hendisleri ve Cevre Mihendisleri Odalan tarafindan hazifanan gergek bildiriler olan bir oyuncu, se-
yirciler arasinda dolagarak onlara gergek bildiri dagrtir (Bak. Ek bitdiri). Bir bagka oyuncu da Cevre
Bakanh@ina yaziirg bir dilekgeye seyircilerden gercek imza toplar{Ek dilekge).

Megafonla atilan sloganiar grupla yinelenir, konusmact omuzdadir. Sloganlar provalar boyun-
ca yapllan gevre aragtirmatarinda saptanmigtir. Bunlar:

Siyaniirle altiy aramaya hayir!

Cocugumu sadifarmn dogurmaf istiyorum/

Kirlf enerjive hayir, temiz enerjiye evet!

Nehirlerimiz bosa akivor".

Miikiesr atiklan neraye dbkeceksiniz?

Niikleer atik Gikesi olmak isterniyoruz!

Asirfarca niikleer atikian korumak zorunda kalma ya.'.'mf

Radyasyoniu domatesi kim salin alacak?

Termik santral kirlidir! Nitkteer enerji disa badimifichr, risklidir, pahaficirt

Son sloganda, bir grup
sahne &niine inerek seyircilerin
yakimindan botla geger gibi ya-
par. Bu Greenpeace gemisinin
gecisidir. Sahne dniinden dola-
sip paralel kirek cekme devi-
nimierini sdrdiirerek, yukan sah-
neye gikarlar. Mitingdekiler on-
lara el sallarken, fsiltiyla, hay-
rantikla "Greenpeace, bizi des-
tekliyorlar, yasasin Greenpe-
ace..." der ve geri gekilirler. Tab-
lo donar.

Kaplumbagatar, bu sah-
nenin dedindigdl tehlikeleri Hzet-
leyen konusma yaparak gecer-
ler. Gokova sahilerinde termik
santral kirlitigi vardi,, orada yu- ,
raurtlayamadilar, burada da radyasyon Korkusu var, vb. konusmalariyla gecerler,

“Brostiuk” sarkisiyla cOp toplama sahnesi baslar.

Gevreciler protesto mitinginde

6. Sahilde ¢cbp toplayan gonilliiler sahnesi.

"Haydi arkadaslar, bu gin sahilde ctp toplayahm" diye bairan bir oyuncu grubau arkasing ka-
iar ve ¢Op torbalariyla dolasir gibi yaparken "Dostluk” sarkisi stylemektedirler.

Dostiugun biz sevgisiyle

Topiandik her an burda

Bu sevgi hagr kopmaz hig

Dadisak bir gin vurda

Bulduklan ¢dpleri torbaya koyar gibi yaparken ¢dpln adini séylerler. Dogaclama hazirlanan
sbzlerle, (Kola kutusu, pet sige, piknik arbklan vb.)

Bir oyuncu seyircive dodniik, sahnenin dniine bakarak: "Burada i baliklar var!" diye hayknr,
Sahile vurmus 6IU balikfan gorUrler, ne oldufjunu aniamaya caligiriar. Grup merakla bakarken, bir
oyuncu, yukan kdyde tanim ilaci kullanan bir kéyiliniin motorunu nehirde yikarken zehiri suya kans-
trdigini, {ic aydr bu sahile, bovle 60 baliklarn vurdugunu anlatir. Grup “vah vah*larla geri gekilirken
tablo donar.

Kaplumbagatar, aralannda gop toplama eyleminin ¢ok yetersiz kalacadin konusurlar. Tekno-
loji ve fabrika attklan icin, insanlarm bilgilendirilmeleri gerektigini konusurlar. Bu kiri ve zehirli sulann
bulundugu sahilde de yumustlayamayacaklannt kenusurlar. Tasucu sahiline yaklastidan belli ofur,
Orada korumaya alinmig 20 km. 'lik bir kumsal vardir, (bekgileri de vay) derken ¢omelirler.




7. Tasucu’'nda, korunan sahil-
de, 6l karettalar sahnesi.

Birkac karetia yerde viirirken, bi-
risi ontan ters gevirip ayaklanm badlar,
Ozerlerini caliyla drtmds gibi vapar ve
kimse gormiis mi dive sakinarak etrata

¢omelip doviinerek adit séylemektedir:

Kara bahiim ke falihim

Tagsa bassamn iz olur

Yaz giniinde suya girsem

Bafta kesmez buz olur

Elinde copila, szhil korumalar dola-

- sir, gecer. Callann altnda sitistl yatan

Sahilde 810 deniz kaplumbagalan karetta‘a.ﬂ g(}ﬂ“ez Sahilde d0[3.§an birisi
callardan huylanr, acar gérir. Dururmnu karakola ve Silifie gazetesine bildirir, gazeteciler fotograflan geker.

Anadolu Ajansi habert Ankara'ya bildirir. Kaymakarnia Ankara arasinda telefon gorasmesi ya-
pilwr, kaymakam ne yapacadinl sormaktadir. Ankara gazeteleri toplatmasini ondan ister, "yaziyor..."
diye satig yapan gazetecilerin elinden gazeteleri alinir, adzi bantlanarak susturma hareksti yapibir. An-

kesilecegdi sbylenir. Gazetelerin afz kapatilirken tablo donar.

Karettalar bu sahilde yumurilamanin givenli olmadsdim konugurar. Olen arkadasiart igin Gok
Gzilimdglerdir.

Karettalar, konugurken gruptakiler geri geldlir. Karettalar konugmalarmni bitirip comeidiklerinde:
sarki baglar,

Sahnenin criasnda, sarks sbylemek izere elinde gitanyla “Gfretmen hanim™ rolindeki oyuncu vardir.

8. Bahkge ile sohbet sahnesi.
Deryada deryaltklar ay balam
Suda oynar balikiar
Ne bu sevda olayd)

Ne de by aynlikiar

Ogretmen hanim sahilde sarks
stylemeakiedir.

Sarkl biterken balkc! Kerim Ali
elinde balklarla ona yaklagi.

- Sizi burada bulacagim bifivor-
dum. Gitannizda sahilde sarki sGylerne-
vi sevivorsunuz. Al ¢retmen abla, bun-
Ian size getirdim.

- Sagolasin Kerim Afi, hic karet-
taya rasiltyor musun?

- Qrisiine bife rastiadim. Ama ka-
vidfa almaya korkanm. Sahif giiveniik

tir. Stirat motoriarr carpiyor buniara. (S0-
rat motorlanni gegisini eliyle giisterir.)

Bahkgi 6li1 deniz kapiumbagalarini antatirken.

bakarak uzaktagir. U¢ Kisilik koro, yere

kara, haberin engellemesini ister, aksi halde Avrupa’'dan Gevre Koruma Fonu'na gonderilen paranin,

rastiarsa sen Oldirdin deyip anarm adia-

Yandaki motelden, gece yarsi hizla katkan bu motorlarin, agiktaki bir gemiye gidip geldiklerini,
onlara sahi! koruma polisinin bile yetisemedigini anlatr. Kagaket motorlannt ve glindiizleri motelden
kalkan stirat motorlanai, onfann garpip &idirdigi karettalan anlatir.

- Ne yapiyarlar bunfardan? ,

- Kabudundan tarak, stis egyasi, taki falan yapthyormug. Avrupaya satiyoriar. Kagakgtiar adam
Kiralayip ofdirtiyorfar, (Der ve gider) o

Kaplumbagalar girer, stirat motorlanna garpmadiklan igin gans) olduklanni konusgurlar, bir an
snce oradan uzaklasmak isterler. Ugak sesteri ile irkitirler. Korkarak, aceleyle kabukiarina ceakilirier.

9. Kardak kayaliklarinda savag sahnesi. _

Her i yonden giren gruplar ugak devinimleriyte gliriitil sesler gikarmaktaduriar, savag san-
nesidir. Gilrtiltiili seslerie ritim aletleri sahneyi destekler. Orkestra zili, gelik dggen, davul dizensiz
seskerle galinmaktadir. , :

Kaplumbagalar, savag ugaklannin giriftisinden korkarlar, hizla kagigiriar, sahneyi iki ayr
ybnde dolasip nefes nefese bulusurlar, savag sahne kenarindan korkuyia izlerler.

iki devleti temsilen iki kigi, elierinde gefik iggenle sahnenin iki yaninda yer ahr ve birbirlerini
gdrmeden, seyirciye karg nutuk atarlar.

Kayalifiar bizirndir, sizin degidir!

Kayaliklarda kegilerimizi otlatacagiz!

Tek bir cakil tagirmizi bile size vermeyiz! vb.

Ugaklarn biri bir taraftan, biri diger taraftan ucarlarken, ¢ok kuvvetli bir davul vuruguyla tablo
dondurutur. Kaplumbagalar hayknr: "Kayaliklar bizimdir!"

10. Petrol savasi sahnesi: _

Kuglar mutiu ugmakta, konup yem akp kalkmaktadiriar. Ritim aletierinden kuvvetli Gg-dort vu-
rusta goriiltd duyulur. Tablo donar. Miizik grubundan biri ayaga kalkip:

"Patrof bizim olacak, olmazsa petrol kuyulan bombalanacak" der ve yeniden savag sesleri du-
yutur, Kuslar "Blowin' in The Wind" sarkisina baglar. '

Daha kag derya dolagsin insan, adam oluncaya dek

Daha kag derya dolagsin marty, bulsam diye bir tanek

Daha kag toptan atilsin giifle, harp toptan yok ofuncaya dek

Cevahi dostum riizgarda bunun; cevabs esen riizgarda /2

Sarki sirasinda, vurulup diigen, gamura belenen, yuvarlanan, Zorlukla kanat girpmaya caligan Kus-
lar, &len balikgillar canlandintir, {Sark bittiginde, davuldan, zilden gi.’l_rf]itulil bhombarciman sesleri veriliy Ki-
misi yerde can cekigmekte, kimisi petrole bulanmig kanadini agamamakta, ayadin kipirdatamarnaktadir,

Cok kuvvetli bir vurugla tablio donar. )

Kaplumbagalar, endigeyle baglanm uzatarak, ¢ok korktuklanm, savagin en bityilk gevre Katliam
oldugunu, savagin bir insanlik sugu oldugunu konusurlar. Yumurtalan igin emniyetli Dir yer bulamama-
nin endisesiyle sesleri yice titremektedie. '

Sahnedekiler geri cekilirken, sakin bir deniz imajiyla, hafifge dalga devinimleri baglatirlar. Grup
giderek diizenli dalga hareketi vermeyi baganr. _

Kapiumbagalar: "Artik yurnuriatanrmiz, birakacak bir yer bulmalyiz." derler.

11, Yumurilama ve final sahnesi:
Karaya, kumsala gikarlar, pet gise sesiyle dalga devinimi birlestirilir. Sahile ¢ikan karetialar,
kumsalda flerlerken, ani bir sesle irkilip bagint i¢ine gekerler. Parmak zili fle verilen G¢ hafif sestir bu,




Birisi vazgegip getiye denize, sahneden inerek gider, kaybolur. Digeri, etrafi gdzleyip, uygun
bir yerde yuva agip yurmurtlar (yurnurtlama devinimi igin provalarda en uygun devinim olarak dizier-
den itibaren tim vucutla yapilan snav cekme harekeli belifendi), UstinG yine agir hareketlerle drtap
geri gider, sahneden inip seyircilerin arasinda kaybolur.

* Bahile, gUriltilyle oynayan, tatile gelmis insanlar dolar. Daiga devinimini yapan grup oldukga
hareketli bu sahneyi baglatir. Giineslenen vardir. Giirtiltiden de dinlenemediklerini, tatil yaparnadik-
larini konugantar vardr. Top oynayan, kosan, vb. Bir davul sesi ile tablo dondurulur, yumurtalardan
ses gelir. (Ses parmak zillerivie verilir.) Bir kenarda sakin delanmakta olan iki képek vardr,

“Cit gt ot it parmak Zili sesterine kdpekler kulak kesilir, Yavru karettalar kabugundan cik-
maktadir. Képekler yumurtalann birakddidr noktaya yaklasw, yuvay eseleyip agarlar, yumurtalan is-
tahla yemekiedirler. Gocuklar kosar, kipeklerle kapigirlar, sahne hareketlenir.

Yumurtalan képeklerden kurtarmaya galisirlar. Képelderle cocuklarin arasinda bir kavga bas-
lar. Birinin ayakkabisi parcalarir, ayagini kbpek isiran bir digeri yaral) ayagiyla kurtarmaya devam
eder. Babanin biri yirtilan pabuca hayiflanir, cocugunu azarlar. Sahne oldukga harekstlidir, Davu! ve
ritim aletlerinin hepsi birden licerli gruplarla havlama ve kovalama devinimlerine eslik ederler. Cocuk-
lar, kurtarabildikleri yavruyu denize tagirlar. Deniz, seyircilerin bulundugu balimdiir. Birkag kez kur-
tarma yinetenir, Gocuklar kag tane yavruyu kurtardiklarint birbirlerine anlatirlar.

Ucer tane yavru kurtardiktan sonra, sahne dninde dizilip yavru karettalar gdstererek, mutlu
yizlerle gidigterini seyrederler, gidiglerini birbirlerine anlatirlar. El sallamalarla yavru karettalann uzak-
laghd verilir. Sahne dniinde dizilen kurtaricilar, yavrulara el sallarlarken sirayla bir ditek ya da bir me-
saj gonderirler, (Bu yansitma clmlelert birer sentezdir.)

-Savagsiz denizierde biiy(i!

-Radyasycnsuz sularda yiiz!

-Kirlerrmemis sahillerde dolag!

-Trol aveilarmun adifanna takilmal

-Siirat motorlarindan kendini koru!

-Siyaniirlii nehir sularmdan uzak dur!

-Zirai ilach sulara sakin yakiagmal

-Gittigin yerlere baris ve sevgi gitiir!

-Kdrfezlere girme, mazotla, motor yadiyla berbat ofursun!
-Giriiltiisiiz sahillerde dolag!

-Kacakcilara dikkat et!

-Greenpeace gemisindekilere bizden seldm sdyle!
-Covre dostlarma bizi anlat!

BITTi

Oneriler: Yavru karettalara verilen mesajlar bittiginde yine bastaki gibi dans ve koreografi ile
garki sdyleyerek oyun biter. Ancak, oyunun sahnelenmesinde, seyircilerin yavru karettalara el salla-
yIp mesajlar verilince oyunun bittigi duygusuyla hareket e#tigi gorldd. Dilenirse oyun orada da bitiri-
lebilir ya da garkiyr seyircilerle bitlikte sdylermigcesine onlara en yakin noktada tekrarlanarak bitirebi-
lir ya da seyircili prova yaparak bitirig gekli belirlenebilir, :

“Kumsaldaki Keplumbaga” sarkisini séyleyerek oynamakta zorlanan gruplara, solo-koro rit-
mik giir olarak ckumalar, ritmik okumalarla devinim ve dans yaratmalan énerilir. Diger mizzikler ano-
nimdir, dedistirilebilir.

VURMALI GALGILAR GRUBU:

Bastan sona bir ritim grubu ya da bir davul stirekli sahne kenanndadir, Olaylarin ritmik akigmy
verir., Omegln savasl sahneferi, cabuk hareketleri, yavaslan, agirlan, stirlinerek gitmeleri verir, Davu-
lun yaninda tef, el zili, blyik zil, gelik Gggen, tirtir vb. ile sahne desteklenlr Dalga ve kirek sesi pet

sise veya yagmur kaktisti ile verilir.

CGalisma stratejisi:

Konu baslidar "Gevre" konulu Ankara Okullararasi Tiyatre Senlidine katimak Uzere, tasanm
olarak, gazete haberierinden, grubun da Snerileriyle, saptandt. Sahnéler dogaglama olugtu. Prova-
{arda ydntem olarak Egitimde Yaratict Drama yontemi kullanildi. Her caligma bir atdlye olarak ele alin-
dt, sthma uyum ve given calismalan Sykinin iginden alindi, oyuna hazirlik olarak yapid.. Her calig-
mada bir dgrenci not tuttu, bu notlar giderek oyunda yaratilan durumlarin unutulmamasin ve metnin
oiusmasin sagjladi. Dort ay ve haftada iki saat olarak, periyodik gahisma gergeklegtiritdi. Oyun tasla-
ginda sire 50 dakika olarak disiindildii ve 50 dakika ofarak gergeklestirildi.

Ek: Bildiri

NUKLEER SANTRAL NEDIR?

Nikleer reaktorler radyoaktif atomlann pargalanmasindan elde edilen istyl kulianaraic su
buhar olusturan ve alternatif alam jeneratdrlerinin tirbinlerini bu buharla galistirarak elekirik
enerjisini Oreten santrallardir; bunlara nikleer santrat da denilmektedir.

Niikleer endiistri, [kinci Diinya Savast'nda ATOM BOMBASI'ni yapmaya yonelik gliginca ve
dev ¢abadan dogmustur. Nikleer giig reaktdrlerinin tasanrmi nikleer silahiar igin kolayca
plitonyum liretecek bicimde ayarlanmigtir,

Niikieer enerjinirs “bansgll amaglarla kullaniimas:” bir yanitmacadir!

NUKLEER SANTRALA NEDEN HAYIR?

Nikleer enerji firetirni, diinyanin blyiik bir bdldmande artik kegtedildigi gibi, bilinen en
kirletici, en tenlikeli ve en pahal enerji lretim bigimidir, Iste insanhga yagath§ sorunlar:

+ Uranyum madenciliginde ve yakiin a:mhp zenginlestirimesinden olugan RADYOAKTIF
ATIKLAR.

° Santrélln irettigl disik-dizeyli “rutin® RAGYASYON.

s Gercek boyutian gizienmeye gahsilan KAZALAR.

© Niikleer Silah hammaddesi olan PLUTONYUM Gretimi.

e Okyanuslarin, topragm derinliklering atilarak, bin yillar boyu gacuklarmiza zehirli bir miras
olusturacak korkung RADYOAKTIF ATIKLAR.




RADYASYON NEDEN ZARARLIDIR?

Radyasyon, atomun pargalanmasiyla yayilan, ylksek enerji dalgalan ve pargaciklan
bigiminde, cantilann hilcrelerini bombardiman ederek bedene zarar verir.

Tlm canliar, bir kismi uzaydan gelen, bir kismi kayalar, toprak ve deniz suyunda bulunan
uranyum, toryum gibi radyoakiif maddelerden yaylan dofjal radyasyonla karsi kargiyadir. Baz
bélgelerde “dogdal radyasyon” bile kanser ve genetik bozukluklara yol acabiimekie; nikleer silah
denemeleri, niikleer santrallann normal igleyisleri ve kazalan nedenivle ortaya cikan “insan yaptsi
radyasyon”, buna eklenmektedir, '

RADYASYONUN ZARARSIZ DOZU YOKTUR!M
RADYASYON GOZLE GORULMEZ, SINIR TANIMAZ!!
NUKLEER ENERJi = SONUN BASLANGICI
BINLERCE ATIK, BiINLERCE CERNOBIL

Plidio: Klasik mitolojide &lilerin ve 6biir diinyanin (Cehennem’in) tannsi.
Plittonyum: 15 kadar izotopu bulunan yapay metalik element.
Niikleer reaktirlerin galismast sirasinda Oretiler: bu rnaddenin 4-5 kilogrami bir atom bombas:

yapmak igin yeterlidir. Ust dizeyde toksik ve kanserojen bir madde olan plistonyum, clkardide alfa

isinlan ile canle dokuyu tahrip eder, onyilar boyu doku iginde kalarak kemik kanseri, akeier kanseri,
kan kanseri {ldsemi} ve difer kétl huylu timérera, en Bremilisi de kusaklar boyu stirecek genetik
yikim ve sakathikiara neden olur.

Plitonyumun émrii 250.000 yildir!

Nikleer Gretim basiayall yalnizca elli yil oldugu halde, simdiden bugiiniimiizd ve tim
geleceZimizi mahvetmeye yetecek kadar nitkleer atik olusmustur. Yani Cemobit gibi felaketiere ek
olarak, gezegenimizdeki yasami tehdit eden ve yok edilemeyen radyoaktif atklar nikleer enerji
Gretiminin bir gikmaz sokak oldugunun korkung gdstergeleridir. Niilleer lobiye hizmet veren séizde
bilimcilerin ve bir lnsim medyanin bu atiklaria ilgiii verdikleri “garanti” koskoca bir yalandi?

Anadolu’da rastlanan insan” yerlesimlerine ait ilk izler bizi kabaca 10 bin yil geriye
gétarebilmistir. Yazmun bulunmasi ise yalnizea dort bin yil 8ncedir. Hangi can hangi gelik, hangk
beton 10 bin, 200 bin, 250 bin yil dayanabilir? Insaniarn olusturdugu hangi kurum ayakia kalabilir?
Bugiin kultanilan dil ve yazilar bu kadar uzun bir siire yasayabilecek mi? Yeraltinda bir siznt
oldufunda, sulara, topraga, tiriinlere “6iim kangtrdiginda” yaptlacak bir sey olacak mi?

Gernobil’in etkilerini haince yok saymayi is edinen ve bugiine dek #len ve hastalanan binlerce
insann acilanyla alay edercesine; “Yalniz 31 kisi 8{dil, trafik kazalan daha tehlikeli”, diyebilenler
bakin insanigm bas belasi niikleer atik sorununy sikistnca nasil |

“hallediveriyor”! . YAR[N _
¥ BM. Uluslararasi Atom Ener]l Ajansi, (IAEA) Style diyor: RADYOAKTIF OLMAMAK IQIN
“Uzun vadede, gelecek kugaklann kendilerini koruma BUGUN

sorumlulugunu afmalan, yine gelecek kusaklara birakimaldir.” -

. AKTIF OLALIB! o
{Teknik Hapc_ar, No: 338, Vivana 1992, s. 17} S e e

Ek: Dilekge

CEVRE BAKANLIGI’NA
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Biz A§AGIDA IMZASI BULUNANLAR:
AKKUYU NOKLEER SANTRALINE VE YAPIMI PLANLANAN 19 SANTF{ALE DAHA HAYIR

DIYORUZ.
- RADYASYON KORKUSU ILE YASAMAK ISTEMIYOFIUZ.
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KIRMIZI BASLIKLI KIZ

Degisik 8dretmen gruplanina verdigim drama kurslarninda ve Gazi Universitesi Sinif Ogretmen-
ligi Ana Bilim Dali son sinif égrencilerine verdigim Pedagojik Drama derslerimde "Sicak Sandatye®
teknigini 8gretmek amaciyla *Kirmizi Baglkh Kiz" masalini kullandim. Ogretmen Diinyasi okurianyla
bunlan paylagmak istiyorum.

"Her &ykiiniin sorgulanacak bir kahramani vardir." iikesinden yela gikar, buna "Oykniin go-
riinmeyen kahramanini sorgulama"yr eklerim. Hedefim soru soran, sorgulayan, analiz eden, ¢0z{m
{ireten insanlar yetistirmektir. Ozetle, masalin igerisinde yaganan soruna {dramatik duruma} neden
olan kisi veya Kigiler saptanir ve sicak sandaiye teknidi ile sorgulanr.

Teknidin 6grenilmesi igin katilme 6dretmenlerle tipk ikégretim ¢afindaki cocuklarla caligryor-
musuz gibi drama yaparm. Asagjida bbyle bir galigmanin y&nlendirici komutlarini bulacaksiniz.

1. "Kirmizi Baglikh Kiz" masalini animsayatim. (Grupla tamamlama teknigi ile herkes masala bir
cOmle ekler. }

2. Masalda on yasfarmda olan bir kiz gocugunun yagadig tehlikeler, soruniar, dramatik durum-
lar var. Buynlara neden olan kahraman belirleyeceksiniz. [kili eglesin ve birlikte karar verin.

3. Belirledi§iniz kahramar nedenterinizi de agiklayarak sirayta sdyleyin.

4.8imdi hepimiz sosyal hizmet biirosunda ¢altgan uzmanlanz. Yarm daire seklinde oturabm.

Ben kirmizs baghki kzin komsusu olarak size gikayete geliyorum.

"Kasabanin kenar mahallesinde oturuyorum. Bir komgum var, kizini tek bag;ma her glin orma-
na génderiyor. Gocuk igin endiseleniyorum.”

kili eglesin, sikayete gelen komsu ile bilrodaki uzman olarak rol paylagin, karsilkl: konugun.
Stireniz bir dakika. (Bu ikili iletigimie dogagiama kargilikli konugma gergeklegirken, galigilmakta olan
drama mekani, sosyal hizmet blirosu olarak alglanir. Ayrica sorgulanacak olan kirmiz basliki kizin
annesine sorulacak sorulara ipucglan clugur.)

5. Kirmizi baglkh kizin annesini sosyal hizmet blirosuna gagirmaya karar verdiniz. Bir arkada-
simiz gelip tam karginizda, anne roliinde, sandalyeye otursun. Ona sorular sorun.

Sicak sandalye teknigi ile anneyi sorgulama baglar. Sandalyeye, kendisi olarak degil de bir ma-
sal kahramani olarak oturulacagl igin bir sakincas) yoktur. Bunu bilmek kisiyi rahatlatir.

Anne diledigi gibi cevap verehilir, kendini savunabiir.

Sorulardan biri babayla ilgili olabilir. Eger kimse sormazsa bunu ben sorarim. Béylece 6yki-
niin gdrilnmeyen kahramani devreye girer. Bu teknik, dikkati bagka olasibklara cekerek daha derin
analiz edebilme becerisi saglar.

6. Babay gagiracaksiniz. Onu da dinledikten sonra kilglk kiz igin bir karar vereceksiniz. Yet-
kilerinizi animsatryorum; kizi ailenin elinden alip yatl bir okula verebilirsiniz, anne-habayl savciiga
su¢ duyurusunda bulunabifirsiniz. Simdi bir arkadagimiz baba olarak gelsin, sandalyeye otursun. Ona
sotular sorun,

7. Simdi okulumuzun toplant salenundayiz. Ben okul miiddriniiz olarak sizi tek gindemte
toplantiya gagirdim. (Yeni rolier, yine rol yiikleme teknidi ile verilmis olur.) Sosyal hizmet biirosundan
bize yeni bir 88renci verildi. Masraflanni okul koruma dernegimiz kargilayacak. Ancak on yaginda ve
okuma yazma bilmiyor. Dil gelisimi yagina gére gok geri; hep ormanda oynamig, hayvaniarla arkadas
olmug. Bagindan bir de k&td bir durum gegmig, igine kapanmig. Simdi onu hangi siniftan baglataca-
gimiza ve nasil bir editim uyqulayacagimiza karar verecefiz. Herkes sirayla gériigiini belirisin.

Eger "Ormanda daha mutluydu, onu ormana geri goénderelim® gibt bir 8neri gelirse, buradan
*Egitim insan igin" tarhgmasina gegilebilir.

8. Simdi kizimzi karar verdigimiz sinifa getiriyorum. Ogretmeni sizsiniz. Egmmde drama bilgi-
nizi kullanacaksiniz, Neler yaparsiniz?

Degerlendirme:
Bastan beri yasanan siireg gézden gegmllr ozetlenir, Yasanan stregte bir masaldan yola ¢i-

kip sorunu giorme (DURUM SAPTAMA), soru sorabilme (ANALIZ) ve ¢bzim onerileri gelistirebitme

(SENTEZ} becerilerini kazandirma dramarin amaciydi. Okulda yapslan toplantida UMUT ISIG| yakildi.
Pek cok drama teknidi arka arkaya kullanild.

Dersler gikartiir: Ogretmenin veri ezilmigin yanindadir. Kimseyi dls;.lamadan herkese esit edi-
tim. Bu drama dardinci siniftan itibaren her grupla oynanabilir.

Ogretmen Dinyasi (2000)
CSO'DA BIR SON DERS

Uc yildan beri Ankara M.Akif Ersoy Lisesinde mizik égretreniyim. Baska bir okula tayinim g(k-
1, gidivorum. Bu okuldaki &grencilerimle sik sik paylastigim CSO satonunda, son bir kez daha onlar-
la bulusmak, birlikte konser izlemek, son dersimizi orada yapmak ve dyle vedalagmak istedim.

Ogrencilerim CSO'nun pek ¢ok konserini izlemis ve izledikleri konseri sinifta aniatarak birer
tarm puan not almaya aitgmiglardi. Hatta, konser satonunda yasadiklann simfta canlandirirlardi. Ders-
lerimizde Egitimde Drama ybntemini sik sik kullandigimez igin, bu konserler onlann adeta dogal ya-
santilarnin bir pargasiydi. ’

Derste neler yapmazdik Ki? Bir 6grenci sef olur, drnedin Gtirer Aykal olur, Hikmest Simsek olur,
bize ézgecmisini anlatr, calinacak eserlert tanitir, sinif bir orkestra gibi yonetirdi. Bir 6grenci solist
olur, drnegin piyanist Fazil Say olur, kendisini ve calacagr eseri tantty, onun galigin taklit ederdi. Son-
ra bagkemanci ve orkestranin diger Uyeleri sinifin ortasinda yerlerini alirfar, gef roliindeki dgrenci or-
kestray baglatir, kasetten dinlenilmekie olan eser taklitlerle gahrurdi.

Derslerde yaptirdigum bu dogagiamayl son kez, égrencilerimle orkestranin yerini alarak salon-
da yaptamak istedim. Diisiincemi orkestra midir{ne aghm ve iznini aldim. Beni kirmach@ igin ken-
disine tesekklr ettim.

Cumartesi konserde bulusmak ve son notlann orada vermek iizere, ddrencllere duyuru yapigim-
da, aralannda bir seving dalgasinm kabardigin farkettim. Okul bahgesinde, bu okuldaki son bayrak tore-
nirmi yaparken, onlara "Sizinle ve-
dalasmiyorurm; ¢inkd CSO salo-
nunda vine beraber olacadiz’
sozlerimi gogkuyla alkigladilar,

Ertesi giin satonun kapi-
snda yiz eli civannda &drenc
vardi. Onlara, konserin sonunda
sahnede bir orkestra dramasi ya-
pacagimizi séyledifimde neseleri
gdnilmeye dederdi. Sef olmak is-
teyenler, arpl, timpanivi, kemanla-
11, kentrabasi, viyolonseli galmak
isteyenler rol paylasmaya bagla-
miglarch bile. Biletsiz olarak iceri
alindik ve topluca oturduk. Ig ka-
pida konser kitapcikianni alig in-

-celemeye basladilar, sefi, solisti, & et o :

calinacak eserlert okudular.




Konseri sessizee izledik. Beethoven 5. Pivano Kongertosu'nu milkemmel galan Fransiz piva-
niste bir daha calmas igin bis yaptik. O da bizi kirmadi, solo bir parga daha ¢aldi. Solisti, gecen hai-
ta TRT 2'deki |stanbui konserinden tarwyaniar vardi. Canli yayinda naklen veriten konseri izleyenterin
defterine bir “aferin” yazivordum ve beg aferin bir tam puan demekti. Onu izleyip defterine yazmig
olaniar daha figiyle dinfiyorlardi. Onu ve Kanadall geng sefi ayakta allugladik.

Konserin arasinda cocukiar solistten hatra imza almaya gittiler, konser Kitapgiidann imzalath-
lar. Imza alabilmig olanlar, bu aniyi torunlanna gosteracekierini sdyliyorlardi. Dersimizin gelenegiydi,
yaptidimiz her igle gelecede bir bad kurardik. OFrencilerim, benim birlikie konser dinledigim, dinledi-
girniz konserleri hararetle birbirimize antattigimiz arkadaglarendi. Onlar ayni zamanda benim dogma-
mig toruntarmmin Sdretmeni, yoneticisi, bankacsi, doktoru, miinendisi, kisaca gelecekteki aydinlik
Torkiye'min yaraticilanyd. Onlarl sanata, sanat yapilan mekantara ve sanatGlya ne kadar yaklagtinir-
sam, benim-doémamts torurlanm o kadar giized bir dinyada yagayacak demekii. Bu diistincemi sik
sik oniarla payiagrdim.

iste o giin, onlarla CSO salonunda son bir ders yapacakhim, ama bagim hl(; kopmayacaktl. Bu
binanin &ndnden her gectilierinde beni ve burada yasadildan glzellikieri anacaklardl. Bu binanin igi-
ne girebilmenin bir ayncak oimadiding, dileyen herkesin girebilecedini, yoksul bir semt ofan Yahya-
lar‘dan kalkip buraya konser dinlemeye geldiklerini hep giliimseyerek ammsayacakiarde,

Daha &nemdiisi, bu binada yagatilan senfonik miizige, coksesli milzige asla diigman olmaya-
caklard:. Bu nokta benim igin senfonik miiziji severak dinlemelerinden daha énemliydi. Giinka, bir
giin severek dinlemeleri de ona dokunabilecek kadar kendilerine yalan hissetmeleriyle baglardr.

iste bu noktada, Egitimde Drama yonteminden ve iekniklerinden yarartanmak dogru olaniydr. *

Harkes, az sonra rolinG alacad mizisyeni dikkatle izleyecek, gdzlemct olarak ayrintilara dikkat
edecek, ivi hir gbziemci olma gerediini duyacaktl. Sandalyeiere oturugiann, nota sehpasinim yerleg-
firigini, bagkernancinin akort igin ses verigini, akortlarmn yapilmasmi, “orkesira hazir” igaretini verisini,
sefin baglatmasing, kuvvetli seslerda bedeninin biiyiimesini, hafif yerlerde devinimlerinin kiligtlmesini,
hitiriste alkiglara cevap vermeyi, gefin solisti ve bagkemanciyi tebrik edigini, gigek veriimesini, gefin
dzel solo bolimleri seslendiren miizisyenderi ayada kaldirhip alkislatmasim, ¢alinan eserin bestecisi
sajondaysa onu sahneye davet edigini vb.. hep gizleyeceklerdi. Burada kazanilacak davraniglar,
egitsel boyutuyla incelendiginde, 6grenci igin bilgi edinmenin 6tesinde kazammiardi.
. Konser bitti ve disan cikmayip 6n tarafta toplandik. Lise sindlanndan gelenler kemantarm
yerine gecti. Oria lgter diger yayl galgilann. Uzun boylular konirabasei oldu. Arp, Gftemeliler ve vur-
mahlar da yerfegti. Sef, kapiya gecti, bekledi. Klicik sinifiar 6n siralarda dinleyici oldular.
. Yerlerini belirledikten sonra yeniden sahneye girig yapilch, bagkemanci 6nde digerteri arkasin-
da girip yerlerini aldilar. Sefe igaret verildi ve sef geldi, hayali orkesirayl yinetmeye basladi. Grubun
dnerisiyle, 10.Y1l Margi calarmig gibi yapilarak séylendi. lleri Mars'ni gok severlerdi, onu da benim
yonetmemi istediler, yénettim, Salonda merakia izieyenler de vardi ve ogrencuer rollerini Gyle benim-
semisglerdi ki hi¢ alding eimediter.

Artik bel salon oniar icin siradan bir konser salonu ofmanin étesinde, anlarmin oldugu verdi.
Burada siradan bir dinleyici dedil sahnedeydiler. Yasadeddan bu glizellik hig bitsin istemiyorlardr.
Temizlikgiler salonu bogaltmamizi isteyene kadar devam ettik. Kendilerini alkigladtiar ve sahneden in-
diter. Orkestra canlandirmamiz keyif iginde bitti.

En &ndeki i koltugun (izerindeki ISMET INONO ve MEVHiBE INONU yazilanni okudular,
yaziya dokunmalanmi istedim, dokunduiar. Bir ay sonra ismet Inéni‘nin alim yildéniimi konserinde
bu koituda bir demet cicek birakilacacadini anlattim. 1967'de onunla ve esiyle Ankara Radyosunun
bir viyolonse! stiadyo konserinde kargitagtigimi ve konustugumu, viyolonsel galmay bildigini, viyolon-
sel konsetlerini dzellikle hig kagirmadigmi anlattim.

Sonra not defterimi cikarp bu son dersimize katlantarin hepsine birer tam puan verdim. Bu

gin birtikte yagadigimiz giizelligi béyle bir ddilie nokialadim.
Haftaya, dilkemizin ik kadin sefi Inci Ozdil'in bu salonda yéneteceli konsere gelmeye sbz ver-
dik. Tek tek hepsinin yanaklarindan éptim, aynldik.
Benim igin verilen bu sbz, y(iz yetmig bir yilik CSO YU, daha uzun yillar yagatrmaya igilmig and
ve lilkemin geleced igin umut demeidi.

Ogrencilerime glveniyor, onlarla gurur duyuyorur.
' - 28 Kasim 1997

Filarmoni Dergisi, Ankara 1938




sOZLUK

akort

ana ritim
cesnmibiilbiil
devinim
diyalog
dogaclama
duyarlihk
diis giicii
efekt
es-anli
figiir

grubun akordu -

imge

konsantrasyon

alusumlar
pandomim
partisyon
pedagoji
pitzikato
piyanissimo
rol oynama

tablo olugturma

furtire
tema
vokal

yagam dairesi

; Uyumn. Bir ¢alginin tellerini uyumiu hale getirme isi.
1 Diizenki tempoyu duyuran ritim.
: Kus sest veren oyuncak ibrik.
: Bedenin harekete gegmesi. Hareket, eylern.
: Kargthikl konusma.,
: Onceden hazirlid olmadan o anda yapilan,
: Bir konuya ilgisini gdsterme, kayitsiz kaimama.
: Tasanim yapabilmeyi, haya! kurabilmeyi sadlayan gizil glic.
: Hareketle birlikte kullanilan destekleyici, etkileyici ses.
: Eszamanli, senkronize.
: Tamamlanrus bir hareket.
: Grubun tdm tyelerinin birbirlyle uyumiu hale gehnlmesn
: Zihinsel betimleme, gagnigim. '
: Dikdkati bir noktaya toplamak. Zihinsel yogunlasma.

: Dogjaclama yapitan bir etkinlikte ortaya ¢ikan veni durumilar.

: Hig konusmadan yapilan tekli oyun.

: Nota sayfast, _
: Egitim bilimi.

: Kemanin teline parmakla dokunarak ses cikartma teknigi.
1 Miizikte gok hafif ses.
: Yaganmug bir durumu dyleymis gibi yeniden oynarma.
: Degisik figlirlerin bir arada durusu.
: Sdrterek calindiginda kurbaga sesi veren tahta galgl.
: Cikis noktasiy olusturan konu,
: Insan sesiyle vapilan mizik.
: Grubun yiiz y(ize, daire halinde durusu.
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